POKLICNA MATURA 2010

PREDMETNI IZPITNI KATALOG ZA

IZDELEK OZIROMA STORITEV IN ZAGOVOR

Predmetni izpitni katalog je določil Strokovni svet RS za poklicno in strokovno izobraževanje na 106. seji 21.03. 2008 in se  uporablja od spomladanskega roka 2010, dokler se z Maturitetnim izpitnim katalogom ne določi novi. 

Po Predmetnem izpitnem katalogu opravljajo poklicno maturo kandidati, ki so končali zadnji letnik izobraževanja po naslednjih izobraževalnih programih:

	Ime programa
	Datum sprejema (objave v Ur. L)

	MEDIJSKI TEHNIK SSI
	Ur. l. RS, št,. 53/2008
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1
UVOD
Predmetni izpitni katalog Izdelek oziroma storitev in zagovor je namenjen kandidatom, ki izpolnjujejo pogoje za pristop k izpitu na poklicni maturi v izobraževalnem programu Medijski tehnik.

Predmetni izpitni katalog Izdelek oziroma storitev in zagovor pokriva poklicno področje, opisano v poklicnih standardih: Operater/operaterka grafične priprave, Medijski asistent/medijska asistentka in Oblikovalec/oblikovalka spletnih strani.

Kandidat, ki opravlja poklicno maturo po programu srednjega strokovnega izobraževanja Medijski tehnik, na izpitu izkazuje znanja in kompetence, ki jih je pridobil v strokovnih modulih:
· tipografija in reprodukcija, 

· medijsko oblikovanje, 

· izražanje s sliko in zvokom

· grafični reprodukcijski sistemi,

· animacija v ravnini in prostoru,
· snemanje in montaža,  

· multimedijska produkcija
· grafično oblikovanje,

· kakovost in trženje 

2
IZPITNI CILJI
Na izpitu mora kandidat izkazati svojo poklicno in strokovno usposobljenost, znanje, spretnosti, poklicne kompetence, samostojnost in natančnost z doseganjem naslednjih ciljev:

· pozna tehnološke procese, postopke in delovanje naprav v grafični in medijski  industriji,

· izbere ustrezne stroje in naprave za določen tehnološki proces, 
· samostojno in kakovostno izdela izdelek ali storitev in poišče različne vire informacij,

· uporablja tipografska pravila pri izdelavi grafičnih in medijskih izdelkov,
· izdeluje elemente v vektorski grafiki za različne medije,
· razume vlogo in pomen razvrstitve ter pregleda vhodnih podatkov/datotek,
· obdeluje digitalne predloge za različne medije,
· izvede prelom grafičnih izdelkov,
· izdela pripravo za tisk grafičnih izdelkov,
· izdela tehnološko dokumentacijo,
· izdela kalkulacijo,
· izdela animacijo v ravnini,
· izdela animacijo v prostoru,
· pripravi različne multimedijske elemente in predstavitve
· izdela obogateno spletno stran,
· opravlja tehnično snemalna in fotografska dela v pred produkciji in produkciji,
· snema in montira AV sporočila, 
· načrtuje osvetlitev,
· ustrezno jezikovno in grafično oblikuje dokumentacijo projektne naloge,

· suvereno predstavi rezultate projektne naloge, kar mora zadostiti kriterijem razumljivosti, zanimivosti, aktualnosti, uporabe sodobne predstavitvene IK tehnologije in časovne omejitve.
3         ZGRADBA IN VREDNOTENJE IZPITA

3.1. 
Oblike in načini ocenjevanja 
Poklicne kompetence kandidati izkazujejo z  izdelkom oziroma storitvijo in zagovorom, ki se opravlja po projektni metodi dela. Glede na obseg in vsebino je izvedba izdelka oziroma storitve lahko skupinska ali individualna.

Pri izdelavi izdelka oziroma opravljanju storitve se ocenjuje načrtovanje, izvedba in dokumentacija naloge.
Ocenjevanje izdelka oziroma storitve z zagovorom:

	Področje ocenjevanja


	Merila ocenjevanja
	Število točk

	1 Načrtovanje
	Kreativnost in samostojnost pri načrtovanju aktivnosti
	15

	
	Načrtovanje ustreznih metod dela in izbira primerne opreme in delovnih sredstev
	

	2 Izvedba
	Usklajenost med načrtovanimi in realiziranimi aktivnostmi 
	       40

	
	Kakovost izdelave izdelka oz. storitve (natančnost, uporabnost, tehnična izvedba, estetska oblikovanost)
	

	
	Samostojnost pri delu
	

	3 Dokumentacija
	Uporaba različnih informacijskih virov
	20

	
	Priprava dokumentacije (sistematičnost, preglednost, pravilna raba strokovne terminologije in upoštevanje norm slovenskega jezika)
	

	
	Ustrezna grafična oblika
	

	4 Zagovor
	Zagovor izdelka oziroma storitve
	25

	
	Uporaba IK tehnologije in drugih načinov predstavitve
	

	
	Suvereni odgovori v diskusiji
	

	SKUPAJ
	100 točk


3.2. Zgradba izpita  
Izpit je sestavljen iz izdelave izdelka oziroma opravljanja storitve in zagovora.

3.2.1. Izdelek ali storitev 
Preden kandidati pristopijo k izdelavi izdelka oziroma opravljanju storitve morajo načrtovati ustrezen izbor programskih orodij, materialov,  strojev in naprav ter določiti ustrezne tehnološke postopke.

Za izdelavo izdelka oziroma opravljanje storitve lahko kandidat doseže največ 75 točk.  

3.2.2. Zagovor 
Zagovor je sestavljen iz dveh delov: 

· predstavitve izdelave izdelka oziroma opravljanja storitve in 

· strokovnega zagovora. 

Zagovor je vezan izključno na izdelavo izdelka oziroma na opravljanje storitve. Pri strokovnem zagovoru kandidat utemeljuje uporabo programskih orodij, materialov, strojev in naprav ter izbranih tehnoloških postopkov.

Na zagovoru kandidat lahko doseže največ 25 točk.

4 ZNANJE IN KOMPETENCE, KI SE PREVERJAJO NA POSAMEZNI RAVNI
 ZAHTEVNOSTI
	Poklicne kompetence
	Znanja, spretnosti, veščine

	Oblikovanje, stavljenje, prelom in priprava za tisk grafičnih izdelkov (akcidenčnih tiskovin, revij, časopisov …)
	Kandidat oziroma projektni tim:

· zbira ideje in pripravi načrt za projektno delo

· pripravi tehnološki načrt za izdelavo grafičnega izdelka

· izbere primerno programsko opremo in naprave za izvedbo 

· izdela skice
· oblikuje grafični izdelek z upoštevanjem zakonitosti pisav in grafičnega oblikovanja

· upošteva tipografska pravila pri stavljenju grafičnega izdelka

· izvede prelom

· opravi korekturo izdelka
· izdela poskusni odtis

· izdela montažo strani

· izdela tiskovno formo

· izdela kalkulacijo


	Izdelava spletne strani
	Kandidat oziroma projektni tim:

· izbere ustrezen način za kreiranje
· spletne predstavitve

· definira osnovne gradnike multimedije in jih  pripravi za nadaljno obdelavo

· uporabi ustrezne formate podatkov in jih optimizira  za uporabo na spletu

· izvede testiranje spletne predstavitve pri različnih pogojih

· prenese multimedijsko spletno predstavitev na strežnik

	Animacija v ravnini 


	Kandidat oziroma projektni tim:

· pravilno razporedi ključne sličice v animaciji
· izdela uvodno in odjavno špico in ju doda animaciji

· poišče ustrezne zvočne efekte in glasbene podlage ter jih sinhronizira z animacijo

· pretvori izdelek v različne formate zapisa npr. avi, mov, mpeg

· uporabi znanje montaže pri končnem izdelku

	Animacija v prostoru 


	Kandidat oziroma projektni tim:

· nariše skico objekta v različnih pogledih
· oblikuje 3D objekt s pomočjo različnih tehnik (nurbs, vertex...)
· obdela teksturo z ustreznimi programskimi orodji
· določi prosojnost in odbojnost materialov
· oblikuje in postavi sceno
· osvetli sceno in postavi kamere
· osvetli 3D objekte 
· postavi ključne sličice na prava mesta

· izvozi animacijo v različne video zapise

	Zvok
	Kandidat oziroma projektni tim:

· izbere in posluša ter označi posnetke

· pripravi tehnološki načrt za snemanje zvoka

· izbere in pripravi opremo, ustrezne medije ter upošteva načela varnega dela

· spremlja in izvaja tehnološki postopek ter vodi dokumentacijo

· posname ustrezen zvok k sliki

· upošteva standarde in uporablja merilne instrumente

· pripravi material za montažo in arhiv

	Fotografija
	Kandidat oziroma projektni tim:

· zbira ideje in pripravi idejni načrt  fotografiranja ter ga predstavi naročniku

· izbere in pripravi opremo za fotografiranje

· osvetli in posname fotografijo

· upošteva standarde in merilne postopke

· pripravi fotografije za naročnika in arhiv

	Snemanje
	Kandidat oziroma projektni tim

· prebere sinopsis ali scenarij, pripravi idejni načrt snemanja in ga predstavi naročniku

· izbere in pripravi opremo za video snemanje

· osvetli in posname objekt

· upošteva standarde in merilne postopke

· pripravi AV posnetke za montažo in arhiv

	Montaža
	Kandidat oziroma projektni tim

· prebere sinopsis ali scenarij, pripravi idejni načrt montaže in ga predstavi naročniku

· izbere in pripravi ustrezno opremo za AV montažo

· montira AV posnetek

· upošteva standarde in merilne postopke

· pripravi material za post produkcijo in arhiv




5         TIPI NALOG, PRIMERI IZPITNIH VPRAŠANJ IN PRIMERI
           OCENJEVANJA 

Naslov:
Multimedijsko podprta spletna stran

Cilji izdelave izdelka oziroma opravljanja storitve:

· načrtuje in kontrolira lastno delo pri oblikovanju medijskih vsebin 

· izbere ustrezen način za kreiranje multimedijskih vsebin, upoštevajoč trenutne tehnične zmožnosti in trende v oblikovanju


· definira osnovne gradnike multimedije in jih zna pripraviti za nadaljno obdelavo

·  uporabi ustrezne formate in za uporabo na spletu optimizira podatke, kot so:  
 besedilo, slike, zvok, video, animacija 

· izvede testiranje spletne predstavitve v različnih ločljivostih, pri različnih povezavah in z različnimi brskalniki


· prenese multimedijsko spletno predstavitev na strežnik z uporabo ustreznega protokola (FTP, SFTP)



Kratek opis kompetenc, ki jih mora kandidat pokazati

· sooblikuje in sodeluje pri oblikovanju in izbiri ustreznega načina za kreiranje multimedijskih vsebin


· uporablja vhodne podatke, ustrezne formate teh podatkov in njihovo integracijo v multimedijo


· uporablja sodobno informacijsko komunikacijsko tehnologijo, računalniško opremo in programska orodja potrebna za izdelavo multimedijskih izdelkov


· časovno usklajuje potek posamezne delovne operacije


Zagovor

· predstavitev posameznih faz izdelave spletne strani


· predstavitev rezultatov


· strokovni razgovor 


Ocenjevanje:

	Področje ocenjevanja


	Merila ocenjevanja
	Število točk
	Doseženo 

število točk

	1 
Načrtovanje
	Kreativnost in samostojnost pri oblikovanju multimedijskih vsebin
	5
	

	
	Načrtovanje ustreznih metod dela upoštevajoč trenutne tehnične zmožnosti in trende v oblikovanju
	10
	

	2 
Izvedba
	Uporaba različnih virov in uporaba ustreznih formatov za podatke 
	5
	

	
	Kakovost izdelave spletne strani (uporabnost, tehnična izvedba, estetska oblikovanost)
	30
	

	
	Samostojnost pri delu
	5
	

	3 
Dokumentacija
	Priprava dokumentacije (sistematičnost, preglednost, pravilna raba strokovne terminologije in upoštevanje norm slovenskega jezika)
	15
	

	
	Ustrezna grafična oblika
	5
	

	4 
Zagovor
	Sistematičnost pri predstavitvi posameznih faz svojega dela
	5
	

	
	Uporaba informacijsko komunikacijske tehnologije pri predstavitvi spletne strani
	10
	

	
	Kandidat suvereno zagovarja svoje odločitve in tehnološke rešitve, ki jih je uporabil pri izdelavi spletne strani 
	10
	

	
	SKUPAJ
	100
	


6         PRILAGODITVE ZA KANDIDATE S POSEBNIMI POTREBAMI

Prilagoditve za kandidate s posebnimi potrebami so navedene v Maturitetnem izpitnem katalogu.

PREDMETNI IZPITNI KATALOG ZA ČETRTI PREDMET programa Medijski tehnik
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