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1 OPREDELITEV PREDMETA

Predmet racunalniStvo je izbirni strokovni maturitetni predmet tehniske gimnazije. Zajema
znanja racunalniStva in informatike, ki jih potrebujejo izobraZenci v informacijski druzbi.
Vkljucena so tako teoreti¢na kot prakticna znanja s podrocij:

e strojne in programske opreme racunalnika,

e algoritmov in programskih jezikov,

e objektnega programiranja in implementacije algoritmov v programskem jeziku Java,

e racunalnisSkih omrezij,

¢ metodologij in tehnik iskanja in zbiranja podatkov,

e informacijskih sistemov in

e podatkovnih baz.

S tak$no zasnovo predmeta dijaki' dobijo vpogled v vseh pet temeljnih ra¢unalniiko
intenzivnih disciplin, ki poleg jedrnih znanj racunalniStva (angl. computer science)
vkljucujejo Se racunalnisko inzenirstvo (computer engineering), razvoj programske opreme
(software engineering), informacijske tehnologije (information technologies) in informacijske
sisteme (information systems), kar predstavlja dober temelj za nadaljnje izobraZevanje na
tehniskih, naravoslovnih in tudi druzboslovnih fakultetah. Predmet prinasa dijakom moznost,
da sistemati¢no razvijajo digitalno kompetenco, vzporedno in skozi le-to pa nadgrajujejo tudi
druge pomembne kompetence, kot so sporazumevanje v maternem in tujem jeziku, osnovna
kompetenca v znanosti in tehnologiji, socialne kompetence, ucenje ucenja, samoiniciativnost
in podjetnost, ki jim bodo omogocile uspesSen Studij na univerzi ter uspesno poklicno in

zivljenjsko pot. Pridobivanje znanj in izgrajevanje kompetenc potekata na dveh ravneh.

S splo$Snim znanjem dijaki gradijo osnovno digitalno kompetenco, pri ¢emer Sirijo tudi
kompetence sporazumevanja v maternem in tujem (angleSkem) jeziku ter temeljne
kompetence v naravoslovju in tehnologiji. Vse to jim omogoci ucinkovito in uspesno uporabo
informacijskih tehnologij pri pridobivanju podatkov iz razli¢nih virov, razvijanju lastnega
znanja, reSevanju problemov in pri razli¢nih nacinih predstavitve svojih izdelkov in znanja.

Dijaki razvijajo algoritmi¢no misljenje in objektni pristop ter implementirajo algoritme v

'V tem uénem naértu izraz dijak velja enakovredno za dijaka in dijakinjo. Enako velja izraz ucitelj enakovredno

za ucitelje in uciteljice.



danem programskem jeziku (Java). Seznanijo se tudi s problemi, metodologijami in

razseznostmi razvoja sodobnih informacijskih sistemov.

Posebna znanja omogocijo dijakom, da skozi izbrane vsebine pridobijo ali poglobijo in
spiralno nadgradijo sploSna znanja, prakticne vesSCine in ze omenjene kompetence,
samoiniciativnost in podjetnost v smislu kriticnega misljenja, ustvarjalnosti, dajanja pobud,

ucinkovitejSega reSevanja problemov in sprejemanja odlocitev.

Na obeh ravneh je ves ¢as v ospredju aktivna vloga dijakov. Moznost izbiranja vsebin
prakti¢nih nalog spodbuja osebni in strokovni razvoj dijakov, kompetenco samoiniciativnosti
in podjetnosti, kriticno misljenje, ustvarjalnost, sprejemanje odlocitev, dajanje pobud, razvoj
delovnih navad in odgovornost za lastno znanje. Ponuja moznost za povezovanje med
predmeti, razvoj socialne kompetence v obliki skupinskega dela in ucenja, sodelovanja z
ucitelji drugih predmetov, zunanjimi strokovnjaki in dijaki sorodnih Sol. Vsebine predmeta
racunalniStvo dopolnjujejo znanje naravoslovja, ki ga dijaki utrdijo z razvijanjem
algoritmi¢nega misljenja in sposobnosti reSevanja problemov ter z izdelavo svojih izdelkov,
ki obravnavajo realne naravne ali tehniSke probleme. S prakti¢nimi znanji, pridobljenimi pri
raCunalniStvu, razvite digitalne kompetence, ki se =zrcalijo v veS€inah ucinkovitega
pridobivanja podatkov iz razlicnih virov ter v ucinkoviti in kriti¢ni rabi informacijskih
tehnologij nasploh, ter ob razviti jezikovni in socialni kompetenci, lahko dijaki poglabljajo

tudi znanja s podro¢ja druzboslovja in humanistike.



2 SPLOSNI CILJI/KOMPETENCE

KOMPETENCE:

1. sporazumevanje v maternem jeziku;

2. sporazumevanje v tujem jeziku — Ce ni ustreznih in splosno sprejetih strokovnih
terminov v slovenskem jeziku, se za strokovno izrazoslovje uporablja anglesc¢ina;

3. temeljne kompetence v naravoslovju in tehnologiji;

4. digitalna kompetenca;

5. ucenje ucenja — uporaba razli¢nih virov, sistematic¢ni pristop k u€enju, navajanje na
sprotno delo;

6. e-uCenje — iskanje virov na spletu, uporaba virtualnih ucilnic in uporaba virtualnega
ucnega okolja, uporaba e-gradiv;

7. socialna in drzavljanska kompetenca;

8. 1inventivnost, samoiniciativnost in podjetnost;

9. kulturna zavest in izraZanje.

SPLOSNI CILJI PREDMETA

Cilji izhajajo iz kompetenc. Vecina ciljev je namenjena pridobivanju ve¢ kompetenc.

Dijaki:

s strokovno terminologijo v slovenskem jeziku bogatijo svoje besedisce;

obvladajo specificno strokovno slovenscino in vsaj en tuj jezik (angleski, nemski ipd.);
obvladajo splosne komunikacijske ves¢ine (besedno in nebesedno);

obvladajo matemati¢no reSevanje tehni¢nih problemov s svojega strokovnega podrocja
ter znajo izdelati analiticne in grafi¢ne prikaze;

se usposobijo uporabljati strokovno literaturo, tehni¢no in tehnolosko dokumentacijo,
tehni¢ne predpise in standarde;

obvladajo znanja za ucinkovito in uspe$Sno uporabo sodobne informacijsko-
komunikacijske tehnologije z namenom ucinkovitega in uspeSnega iskanja,
vrednotenja, hranjenja, obdelave in uporabe podatkov;

osvojijo sodobne nacine resevanja problemov in jih uporabijo na konkretnih primerih;
uporabljajo orodja informacijskih tehnologij za zas¢ito podatkov;

opredelijo sestavne dele ra¢unalnika in njihove funkcije;



spoznajo moznosti za elektronsko komuniciranje ter uporabo in delovanje
racunalniskih omrezij;

pridobijo temeljna znanja o sintaksi in semantiki programskega jezika Java;

spoznajo postopke pisanja, dokumentiranja in testiranja programske opreme (osnovna
raven);

razvijajo sposobnost algoritmi¢nega reSevanja problemov;

razvijajo abstraktno misljenje;

spoznajo moznosti, ki jih nudijo informacijski sistemi;

spoznajo problematiko razvoja in vzdrzevanja informacijskih sistemov;

spoznajo podro¢ja racunalniske stroke ter utrdijo temeljna strokovna znanja za
povezovanje teorije in prakse;

osvojijo sistemati¢nost pri analizi, nacrtovanju in izvedbi resitev;

so naravnani v vseZivljenjsko ucenje, se izpopolnjujejo ter skrbijo za svoj osebnostni
razvoj za uspesno sodelovanje v druzbi;

razvijajo potrebo po nenehnem izpopolnjevanju in se navajajo na samoizobrazevanje;
uporabljajo e-gradiva pri utrjevanju snovi, reSevanju problemov in iskanju
alternativnih moznosti;

osvojijo sposobnosti podjetniSkega razmis$ljanja, kriticne presoje, odgovornega in
socialnega ravnanja v okolju;

pridobijo znanja za uspeS$no organizacijo dela in ob tem upoStevajo ekonomicnost,
zagotavljanje kakovosti, Casovne normative, terminski nacrt in korektno sodelovanje v
razvojnem timu in z naroc¢nikom;

razpravljajo o novih moznostih reSevanja problemov z uporabo IKT;

kulturno izrazajo svoja mnenja in jih zagovarjajo z argumenti;

predstavitev izdelka prilagodijo kulturnim in etiénim vrednotam okolja, ki mu je

predstavitev namenjena.



3 CILJI IN VSEBINE

Uc¢ni naért navaja delitev znanj na splo$na in posebna znanja. Splosna znanja (SZ) so
opredeljena kot znanja, potrebna za splosno izobrazbo in so namenjena vsem dijakom, zato
jih mora ucitelj obvezno obravnavati. Posebna znanja (PZ) opredeljujejo dodatna ali
poglobljena znanja, ki jih uclitelj obravnava glede na zmoznosti in interese dijakov ter glede
na strokovne zahteve gimnazijskega programa. V poglavju Cilji in vsebine so:

e splosna znanja zapisana v pokon¢nem tisku,

® posebna znanja pa pisana v poSevnem tisku.

3.1 ARHITEKTURA RACUNALNISKIH SISTEMOV

Cilji
Dijaki:

e poznajo vonneumannov model racunalnika in na njem razlozijo delovanje ra¢unalnika,

e poznajo razli¢ne Stevilske sisteme,

e pretvarjajo Stevila med razli¢nimi Stevilskimi sistemi,

e poznajo zgradbo centralne procesne enote,

e poznajo zgradbo ukaza,

e nasStejejo in opisejo vrste operandov (celo Stevilo, Stevilo v pomicni vejici, bajt, bit),

e loCijo med osnovnimi operacijami (aritmeticne, logi¢ne, primerjalne, vhodne, izhodne,
operacije za delo s pomnilnikom),

e nastejejo in opiSejo vrste pomnilnikov,

e opiSejo pomnilnisko hierarhijo,

e poznajo vhodno-izhodne enote ter povezave (serijska, paralelna),

e opredelijo temeljne tehnicne lastnosti, ki vplivajo na kakovost posameznih enot racunalnika,

e razlozijo moznosti za pohitritev delovanja centralno procesne enote (cevovod, ...),

e nastejejo sloje v racunalniski arhitekturi (sloj digitalne tehnike, sloj mikroprograma, sloj
strojnih ukazov, sloj zbirnika, sloj operacijskega sistema, sloj visjih programskih jezikov in
sloj aplikativne programske opreme),

e poznajo pomen posameznega sloja,

e Jocijo med pojmoma interpretiranje in prevajanje,

e poznajo vrste racunalniSke programske opreme in opredelijo njihove naloge,



nastejejo vrste najbolj razsirjene uporabnisSke programske opreme, opredelijo njihovo funkcijo

in ovrednotijo uporabo.

Vsebine

Zgradba in delovanje rac¢unalnika.
Stevilski sistemi.
Strojna oprema rac¢unalnika.

Sloji v arhitekturi racunalnika.

3.2 RACUNALNISKA OMREZJA

Cilji
Dijaki:
[}

razloZijo pomen povezave racunalnikov v racunalnisko omrezje,

poznajo nacine organiziranja racunalniskih omrezij (omrezje enakopravnih, streznik-
odjemalec),

razlikujejo omreZja glede na geografski obseg,

spoznajo razvoj racunalniskih povezovanj skozi zgodovino,

razlikujejo pojma standard in protokol,

opredelijo model TCP/IP in model ISO/OSI,

razlikujejo prenosne medije: koaksialni kabel, sukana parica, opti¢ni kabel, brezzi¢ni mediji,
spoznajo nacine dostopa do ponudnika internetnih storitev,

spoznajo razli¢ne topologije omrezij,

spoznajo pristopne metode,

spoznajo pomen fizi¢nega naslova omrezne kartice,

poznajo naprave za povezovanje v krajevna omrezja (stikalo, dostopna tocka ...),

opiSejo razli¢ne razrede naslovov IP in ustrezne maske,

lo¢ijo javne in privatne naslove IP,

razdelijo omrezja na podomrezja,

opredelijo nacine posiljanja sporocil unicast, multicast, broadcast,

opisejo naloge usmerjevalnika,

opisejo privzeti prehod (gateway),

poznajo funkcije DHCP,

razlikujejo protokola TCP in UDP,

obrazlozijo delovanje storitev aplikacijske plasti (prenos datotek, svetovni splet, elektronska

posta ...) in opiSejo protokole, ki podpirajo te storitve.



Vsebini
e Racunalnisko omrezje.

e Model TCP/IP.

3.3 OPERACIJSKI SISTEMI

Cilji
Dijaki:
e nastejejo naloge OS,
e poznajo vrste OS,
e razumejo vzroke za prekinitve in nastejejo vrste prekinitev,
e poznajo pojem proces,
e poznajo zgradbo PCB, stanja procesa,
e razumejo delovanje razvr§¢evalnih algoritmov,
e razumejo pojem navidezni pomnilnik,
e opiSejo vhodno-izhodni in datotecni sistem,
e razumejo pojma datoteka in imenik,
e upravljajo datoteke in imenike,
e upravljajo prostor na disku (formatiranje in priprava particij),

e spreminjajo in nastavljajo pravice za dostop do imenikov in datotek.

Vsebini
e Operacijski sistemi.

e Delo z operacijskim sistemom Linux.

3.4 PROGRAMSKI JEZIKI IN PROGRAMIRANJE

Cilji
Dijaki:
e poznajo pomen nacrtovanja in sistemati¢ne gradnje programa,
e poznajo pojem algoritma in opredelijo njegove lastnosti (razumljivost, kon¢nost, enoumnost,
raz¢lenjenost),
e opiSejo nacine zapisa algoritma in jih prikaZejo na primeru,
e izdelajo algoritem za lazji problem,
e opredelijo pojem programskega jezika in razlozijo njegovo funkcijo,

e poznajo razli¢ne vrste programskih jezikov in jih razvrstijo po namenu in uporabi,
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e poznajo temeljne gradnike postopkovnega programskega jezika, razlozijo njihove funkcije in
razlago ponazorijo s primeri (zaporedje, vejitev, iteracija),

e opredelijo strukturirano in objektno programiranje,

e locijo med prevajanjem in tolmacenjem in razliko razlozijo,

e poznajo osnovno razvojno okolje,

e poznajo pojme deklaracija, inicializacija, postopek, konstanta, spremenljivka, rezervirana
beseda, operator, prioriteta,...

e locijo med pojmi izvorna koda, izvrsljiva koda in vmesna (byte) koda,

e pridobljeno znanje o tipih in algoritmih prenesejo v programski jezik in samostojno resujejo
probleme s pomocjo visjega programskega jezika Java,

e poznajo in uporabijo osnovne in sestavljene tipe podatkov,

e uporabijo pogojna stavka (if, switch),

e iteracijo realizirajo z zankami (do, for, while),

e uporabijo tokove podatkov,

e pripravijo testne podatke, testirajo delovanje programa in belezijo rezultate testiranj,

e uporabijo razhros¢evalnik,

e napisejo sled programa,

e izdelajo dokumentacijo programa,

e uporabijo metode za delo z objekti razredov Math, String, StringBuffer, Integer, Double ...

e napisejo definicijo razreda(lastnosti, metode ...),

e deklarirajo in uporabijo objekte,

e poznajo vlogo in nacin izvajanja konstruktorja,

e uporabijo enkapsulacijo, dedovanje in polimorfizem,

e poznajo nacine za prestrezanje in obravnavo izjem,

e napiSejo programe za enostavne probleme iz okolja,

e analizirajo program in ovrednotijo rezultate, dobljene s programsko reSitvijo (razli¢ni
algoritmi urejanja podatkov, razli¢ni nacini zapisovanja podatkov v datoteke ...),

e predstavijo delovanje programa,

e analizirajo in kriti¢no vrednotijo resitve,

® poznajo zahtevnejse tehnike programiranja,

e napiSejo program z uporabo zahtevnejsih tehnik programiranja.
Vsebini

e Algoritmi in programski jeziki.

e Programiranje.
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3.5 PODATKOVNE BAZE

Cilji
Dijaki:
e opredelijo prednosti in slabosti podatkovnih baz (PB),
e razumejo ANSI/SPARC arhitekturo PB,
e nasStejejo vrste uporabnikov PB in opisejo dela in naloge skrbnika (administratorja) PB,
e seznanijo se z vlogo in funkcijami sistemov za upravljanje podatkovnih baz,
e poznajo osnovne moznosti za shranjevanje PB in organizacijo podatkov v datotekah,
e poznajo postopek razvoja PB,
e poznajo gradnike konceptualnega modela,
e za dani primer izdelajo konceptualni model,
e poznajo elemente logi¢nega modela,
e pretvorijo izbrani konceptualni model v logi¢nega,
e opravijo pretvorbo nenormalizirane PB do tretje normalne oblike,
e zapiSejo stavek za kreiranje in brisanje podatkovne baze,
e zapisejo stavek za kreiranje, spreminjanje in brisanje gradnikov PB,
e testirajo delovanje integritetnih omejitev,
e dokumentirajo strukturo PB,
e predstavijo nacrt PB ter vrednotijo in zagovarjajo izbrano reSitev,
e zapiSejo stavek za filtrirano in popolno branje podatkov iz ene ali vec tabel,
e uporabljajo vgrajene funkcije za izvedbo operacij nad podatki in zdruzujejo zapise,
e za dani primer zapiSejo stavek, ki vrne razliko, unijo ali presek dveh tabel,
e realizirajo dodajanje novih zapisov v tabelo in prepisovanje podatkov med tabelami,
e zapiSejo stavek za posodabljanje podatkov v tabeli,
e zapisejo stavek za brisanje zapisov tabele,
e na podlagi danih povezav med tabelami PB ocenijo posledice izvedbe brisanja oziroma

posodabljanja vrednosti.

Vsebine
e Podatkovna baza in sistemi za upravljanje s podatkovno bazo.
e Nacrtovanje PB.
e Implementacija PB.

e Stavki SQL pri delu s podatki v PB.

12



3.6 INFORMACIJSKI SISTEMI

Cilji
Dijaki:

e opredelijo osnovne pojme podatek, informacija, znanje,

e razlozijo vlogo informacijskih sistemov znotraj organizacije,

e naStejejo osnovne aktivnosti in gradnike IS,

e nastejejo in opisejo znacilnosti razli¢nih vrst IS (TIS, MIS, EIS, OASS, DSS in ES),

e nastejejo probleme in vzroke zanje pri uporabi IS,

e poznajo faze zivljenjskega cikla IS,

e opisejo funkcije orodja CASE pri razvoju in vzdrZevanju IS,

e nastejejo pristope k razvoju IS,

e naStejejo znacilnosti objektno usmerjenega pristopa (Class, Object, Method & Message,
Polymorphism, Inheritance, Encapsulation),

e poznajo osnovne skupine diagramov UML (funkcijske: activity, use-case; strukturne: class,
object; diagrame obnaSanj: sequence, statechart),

e poznajo simbole in pomen osnovnih gradnikov diagramov use-case (actor, use- case, system
boundary, association, include, extend, generalization relationship),

e nastejejo in uposStevajo korake pri izdelavi diagramov use-case (indentify, expand, confirm,
create),

e za dani primer nariSejo diagram use-case,

e za dani primer narisejo diagram activity,

e poznajo simbole in pomen osnovnih gradnikov diagramov class (class, attribute, operation,
association in mozne Stevnosti),

e za dani primer nariSejo diagram class.

Vsebine
e Informacija in sistem.
e Razvoj IS.

e Objektno usmerjena sistemska analiza in naértovanje z UML.
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4 PRICAKOVANI DOSEZKI/REZULTATI

Pricakovani dosezki izhajajo iz zapisanih ciljev, vsebin in kompetenc. Pri¢akujemo, da bodo
dijaki v ¢asu izobrazevanja osvojili in utrdili temeljna vsebinska znanja predmeta ter razvili in
nadgradili intelektualne sposobnosti, samoiniciativnost, podjetnost, dobre delovne navade,
kriticno misljenje, zaupanje v lastne sposobnosti in druge osebnostne ter vedenjske lastnosti,
potrebne za obvladovanje procesnih znanj, ki jim bodo v vsakdanjem Zzivljenju in pri
nadaljnjem 1izobrazevanju omogocila ucinkovito rabo informacijskih tehnologij pri
pridobivanju podatkov, povezovanju realnih problemov z ustrezno metodologijo reSevanja,
pri reSevanju problemov ter pri razlicnih nacinih predstavitve lastnega znanja in delovnih

rezultatov. Dijak, ki uspesno opravi predmet, pridobi vsebinska in procesna znanja.

Vsebinska znanja:
e razume Stevilske sisteme in nacine kodiranja,
e razume delovanje in uporabo racunalniskih omrezij,
e doloci privatne in javne naslove IP,
e omrezja razdeli na podomrezja,
e opredeli sporocila unicast, multicast, broadcast,
e uporablja raCunalniSke komunikacije v skladu z eti¢cnimi naceli,
e nasteje in pojasni delovanje sestavnih delov ra¢unalnika in njihove funkcije,
e loci osnovne gradnike racunalniskega sistema in razume njihovo vlogo,
e nasteje osnovne sloje v ra¢unalniskem sistemu,
¢ razlikuje med prevajanjem in tolmacenjem,
e opredeli pomen in razlozi, kaj je operacijski sistem,
e opiSe strukturo operacijskega sistema,
e nasteje osnovne dele operacijskega sistema in razlozi njihove naloge (jedro, datote¢ni
sistem ...),
e pozna osnovne znacilnosti najpogosteje uporabljenih operacijskih sistemov,
e opredeli vzroke povezovanja racunalniskih sistemov v omrezja,
e opredeli osnovne nacine povezovanja v omrezje,
e opiSe delovanje standardnih storitev omrezja,

e razume in razlozi zgradbo in delovanje komunikacijskega sistema,
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e razume in razlozi strukturo in delovanje transportnega sistema,

e razume vlogo algoritma in ga zapiSe na razli¢ne nacine,

e razlozi in uporablja algoritme za iskanje minimuma, urejanje podatkov, izracun vsote,
povprecja, iskanje najvecjega skupnega delitelja, izpisovanje podatkov v premem in
obratnem vrstnem redu, izpeljavo sestavljenih matemati¢nih operacij s pomocjo
enostavnih (npr. mnozenje s sestevanjem ali deljenje z odStevanjem) ...,

e obvlada sintakso in semantiko programskega jezika Java,

e opiSe osnovne znacCilnosti objektnega programiranja: enkapsulacijo, dedovanje in
polimorfizem,

e uporablja osnovne podatkovne tipe in izvaja operacije nad njimi,

e uporablja krmilne stavke programskega jezika in razume njihovo delovanje,

e razume in uporablja zgradbo in deklaracijo ve¢dimenzijskih tabel,

e opredeli vrste datotek in tokov,

e uporablja metode za delo z nizi in tokovi,

e definira in uporablja enostavne in sestavljene tipe podatkov,

e razume in razloZi namen in na¢ine obravnave izjem,

e opravi celoten postopek razvoja programske opreme za enostavne probleme,

e razume in razlozi osnovne pojme: podatek, informacija, znanje,

e opredeli mesto in vlogo informacijskega sistema znotraj organizacije,

e opiSe lastnosti razli¢nih vrst IS,

e nasteje faze in vidike razvoja informacijskega sistema,

e razume problematiko vzdrzevanja programske opreme.

Procesna znanja:
e uporabi in upravlja nastavitve operacijskega sistema,
e na eti¢ni nacin uporabi informacije, dostopne na spletu,
e uporabi spletne storitve,
e napiSe program in testira delovanje,
e abstraktno razmislja,
e uporablja IKT, sposoben je kritiénega odnosa do informacij,
e pri pisanju programa definira in uporablja razrede, objekte, enostavne in sestavljene
tipe podatkov,

e definira datoteke in tokove,
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dostopa do podatkov v datotekah in tokovih,

vpisuje, bere in spreminja podatke v datotekah,

programsko obravnava napake pri delu z datotekami,

opravi postopek pisanja, dokumentiranja in testiranja programske opreme (osnovna
raven),

izdela konceptualni in logi¢ni model baze podatkov,

izdela in dokumentira diagram use-case,

pripravi resitev problema z diagramom Class,

s stavki SQL definira bazo podatkov in iz nje pridobiva podatke,

izdela dokumentacijo programskega izdelka.
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S MEDPREDMETNE POVEZAVE

Pri vseh sklopih obstaja horizontalna medpredmetna povezava med racunalni§tvom in
laboratorijskimi vajami (LAV). Pri raCunalni$tvu je vecji poudarek na vsebinskih znanjih, pri

LAYV pa dijaki pridobijo predvsem procesna znanja, ves€ine in spretnosti.

Imena horizontalno povezanih sklopov so pri obeh predmetih praviloma enaka. Izjemi sta
sklop Informacijski sistemi, ki je povezan z delom sklopa Napredno programiranje pri LAV,
in sklop Podatkovne baze, ki je horizontalno povezan le z delom sklopa Podatkovne baze pri

LAV.

Predmeta racunalniStvo ter racunalniski sistemi in omrezja (RSO) sta povezana vertikalno. Pri
RSO se utrdijo in poglobijo temeljna znanja, pridobljena pri predmetu raCunalniStvo.
Tematski sklopi Arhitektura racunalniSkih sistemov, Racunalniska omrezja in Operacijski
sistemi so vertikalno povezani z enako imenovanimi sklopi pri predmetu RSO. Tematski
sklopi Programski jeziki in programiranje, Podatkovne baze in Informacijski sistemi so
vertikalno povezani s sklopi Napredno programiranje in Zas¢ita podatkov predmeta RSO.
Sklop Arhitektura raunalniskih sistemov se horizontalno povezuje z vsebinami iz Fizike,

sklop Elektri¢ni tok.

Vertikalna povezava obstaja tudi med predmetoma racunalniStvo in matematika. Pri izdelavi
prakti¢nih nalog oziroma pri reSevanju konkretnih nalog je medpredmetno povezovanje
odvisno od izbrane tematike naloge. Pri vseh sklopih je permanentno medpredmetno
povezovanje strokovnih vsebin z jezikovnimi predmeti: slovenséino in tujim jezikom

(predvsem angleSkim).
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6 DIDAKTICNA PRIPOROCILA

Izvedba predmeta

Pri pouku racunalnistva dijaki spoznajo osnovno zgradbo in delovanje racunalniskega
sistema, spoznajo programski jezik in reSujejo prakticne primere. Pri tem pa se posvetujejo
tudi z ucitelji drugih predmetov. Tako dobijo razli¢ne ideje za reSevanje danih nalog.
Teoreti¢ne ure potekajo z razlago, demonstracijami in pogovorom med dijaki in uciteljem. Pri
tem dijaki spoznavajo in predlagajo postopke za reSevanje razlicnih problemov z

racunalnikom. Prav tako sistematizirajo svoje znanje in ga poglobijo.

Vsebine neposrednega pouka ob ra¢unalnikih se navezujejo na teoreticni del, pri tem pa dijaki
prakticno uporabijo in preverijo obravnavana teoreti¢na spoznanja. Temeljna naloga ucitelja
pri predmetu je dijakom omogociti doseganje zastavljenih globalnih ciljev predmeta. Dijake
seznanja z novostmi in teznjami v ra¢unalnistvu, jim svetuje pri izbiri nalog, spremlja njihovo
dejavnost, jih opozarja na nepravilnosti, jih motivira in spodbuja pri njihovem delu, analizira
in ocenjuje njihova prizadevanja. Dijakom ne vsiljuje svojih zamisli in predlogov, ampak jih
spodbuja pri iskanju lastnih reSitev. Predlagane reSitve skupaj s predlagatelji analizira glede
na individualne zmoZznosti in razpolozljivost opreme ter si prizadeva za uspeSno izvedbo

resitev.

Informacije postajajo vedno ve¢ vredne, saj omogoc€ajo vpliv in odpirajo moznosti. V uéni
nacrt so kot samostojne teme vkljucene tudi vsebine, ki obravnavajo to plat. Kakovostna
obravnava teh tem je mogoca le, ¢e so nenehno prisotne v procesu poucevanja. Kot

samostojne nastopajo le, kadar zelimo poudariti njihov pomen.

Sklopom Arhitektura ra¢unalniskih sistemov, Operacijski sistemi in Racunalniska omreZja naj
se namenijo predvsem ure teoreticnega pouka: razlaga, demonstracije in razprave. Pri vseh
ostalih sklopih je nujno potrebno ure teorije dopolniti s prakticnim delom na ra¢unalnikih. Pri
reSevanju konkretnih nalog na racunalnikih je za vsakega dijaka potrebno zagotoviti ustrezno
delovno mesto, opremljeno z vso prepisano in potrebno strojno opremo, komunikacijsko in
programsko opremo. Po vsebinski plati se priporoCa taka delitev ¢asa, da je tretjina Casa
namenjena podajanju snovi, tretjina ¢asa reSevanju primerov, demonstratijam in poskusom na

raCunalnikih, tretjina ponavljanju, utrjevanju, preverjanju in ocenjevanju znanja.
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7 VREDNOTENJE DOSEZKOV

Doseganje ucnih ciljev predmeta se preverja in ocenjuje pisno in ustno, lahko pa se ocenjuje

tudi delo dijakov in izdelki (prakti¢no delo oz. vaje, sodelovanje, porocila o izdelanih vajah,

reSitve izbranega problema, seminarske/projektne naloge).

Pisno vrednotenje se izvaja kot:

pisno odgovarjanje na zastavljena vprasanja zaprtega tipa (naloge izbirnega tipa),
pisno odgovarjanje na zastavljena vprasanja polodprtega tipa (kratki odgovori),
pisno odgovarjanje na zastavljena vprasanja odprtega tipa, t.j. pisno reSevanje

enostavnih in kompleksnejsih problemov.

Ustno vrednotenje se izvaja kot:

odgovarjanje na zastavljena teoreti¢na in prakti¢na vpraSanja na nivoju stroke,
odgovarjanje na zastavljena teoreti¢na in prakti¢na vprasanja na nivoju razumevanja,
razlaganje izbranih metod in postopkov pri reSevanju doloCenega problema,
analiziranje dobljenih primerov,

argumentiraranje prednosti in slabosti moznih inacic za resitev problema.
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