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OPREDELITEV PREDMETA 

NAMEN PREDMETA  
Predmet dijaka uvaja v umetnost in kulturo, povezano z njegovim strokovnim področjem. Vsebina predmeta se 

osredotoča na dojemanje pomena umetnosti za potrebe stroke, na kulturno in ustvarjalno preživljanje prostega 

časa, spodbujanje izražanja skozi različne zvrsti umetnosti, seznanjanje s kulturnim dogajanjem v svojem okolju 

ter na možnosti za vključevanje vanj kot tudi na razvijanje pozitivnega odnosa do umetnostne in kulturne 

dediščine. Tako dijak razvija estetsko občutljivost, udejanja estetsko kompetenco in hkrati krepi druge 

kompetence. 

Poučevanje predmeta poteka dvojezično, pri čemer se cilji in standardi vseh treh sklopov – umetnostna 

zgodovina, likovna umetnost in glasba – uresničujejo ob poučevanju v slovenščini in madžarščini ter ob 

razumevanju, sprejemanju in spoštovanju kulturnih posebnosti obeh narodnostnih skupnosti, tako slovenske 

kot madžarske. Predmet umetnost, ki se poučuje dvojezično, predstavlja dijaku orodje za raziskovanje lastne 

identitete, pripadnosti skupnosti ter večjezičnosti in večkulturnosti.  

Likovno snovanje ponuja dijaku priložnost nadgradnje znanj s področja likovne umetnosti, hkrati pa ga skozi 

likovno ustvarjalni proces usmerja k razumevanju in doživljanju sveta, ki ga obdaja. Ob udejanjanju ciljev 

učnega načrta se dijaki likovno izražajo na raznolikih likovnih področjih. Likovno umetnost povezujejo z 

izbranim izobraževalnim programom. Ob tem osmišljajo in negujejo odnos do likovne umetnosti kot kulturne 

dediščine in do lastnega strokovnega področja. Preko likovnega snovanja spoznavajo samega sebe. Skozi 

avtentično zasnovane likovne probleme in izzive dijaki razvijajo občutek za estetiko ter lastno odgovornost in 

vpetost v skupnost, v kateri živijo. 

Umetnostnozgodovinske vsebine dijaka seznanijo s pomenom likovne umetnosti kot enega najpomembnejših 

izrazov človekove ustvarjalnosti ter dajejo izhodišča za razumevanje in doživljanje umetnosti. Predmet dijaku 

daje orodja za interpretacijo vizualnih sporočil v svetu okoli sebe ter za njihovo uporabo na strokovnem 

področju in privzgaja pozitiven odnos do kulturne dediščine. 

Namen sklopa glasba je omogočiti dijaku doživljanje in spoznavanje glasbe skozi avtentične oblike učenja, 

izhajajoče iz trojstva glasbene umetnosti: produkcije, reprodukcije in recepcije. Učni proces temelji na 

razvijanju glasbene komunikacije dijakov, ki z izvajanjem, ustvarjanjem in ozaveščenim poslušanjem celostno 

spoznavajo glasbo v njenih različnih zvrsteh, prostorskih in časovnih dimenzijah. Izhajajoč iz ciljne in procesno-

razvojne naravnanosti pri dijakih razvija glasbene sposobnosti, spretnosti in znanja. Kot neodtujljiv del 

kulturno-umetnostnega izražanja spodbuja razvoj višjih kulturnih potreb in estetskih vrednot ter kritično 
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mišljenje, ozaveščenost o družbeni in socialni vlogi glasbe in razvoju lastne identitete. Eden izmed 

najpomembnejših gradnikov predmeta je ohranjanje in spoznavanje slovenske glasbene umetnosti in kulture.  

 

TEMELJNA VODILA PREDMETA 
Učitelj poučuje predmet po načelu dvojezičnosti, pri čemer dijaki z aktivnostmi in dvojezičnimi gradivi 

spoznavajo terminologijo predmeta v obeh jezikih, ob tem pa z inkluzivno naravnanim pristopom vzpostavlja 

spodbudno in varno učno okolje. Pouk izvedbeno poteka v obeh jezikih, tako da učitelj prilagaja učna gradiva, 

sredstva in sam proces poučevanja dvojezičnosti. Pri pouku predmeta vključuje primere umetnin 

(umetnostnozgodovinskih, likovnih ali glasbenih del) s področja Slovenije in Madžarske enakovredno ter 

spodbuja dijake k raziskovanju umetnin ter ustvarjalcev, ki v svojih delih povezujejo umetnost, tradicijo in 

kulturo obeh držav.  

Vsebine sklopa umetnostna zgodovina temeljijo na čim bolj neposrednem stiku z likovnimi umetninami, 

njihovem doživljanju in interpretaciji ter razvoju pozitivnega odnosa do likovne umetnosti. Sklop je sestavljen iz 

štirih smiselno zaključenih tem (uvod v umetnostno zgodovino: vstopimo v svet umetnosti; kulturna dediščina in 

odnos do umetniškega dela; področja likovne umetnosti in temeljne stvaritve; sodobna umetnost in vizualna 

kultura), ki se povezujejo in prilagajajo strokovni usmeritvi šole oz. oddelka. Ob tem ima učitelj avtonomijo pri 

izboru in izvedbi vsebin, pri čemer daje poseben poudarek kulturni  identiteti tako slovenske kot madžarske 

skupnosti ter njunim povezavam s Slovenijo in Madžarsko tako pri izboru umetnin kot pri izvajanju terenskega 

dela.  

Znotraj likovnosnovalnih vsebin se prepletajo tri ključne teme: likovni jezik, likovne tehnike ter likovne vsebine v 

prostoru in času. Praktično likovno izražanje je temeljna dejavnost, ob kateri dijaki razvijajo in nadgrajujejo 

likovni jezik, razvijajo veščine likovnih tehnik in spoznavajo različne oblikovalske pristope. Skozi učni proces 

likovnega snovanja kritično reflektirajo umetnine in lastne likovne izdelke ter soustvarjajo vidni prostor. 

Ustvarjalni likovni pristop jetreba pri poučevanju načrtovati z ustrezno zastavljenimi likovnimi nalogami, ki 

dijaku omogočajo svobodo pri samostojnem izražanju in priložnost za raziskovanje ter spodbujajo raznolike 

rešitve. 

Sklop glasba temelji na ciljnem in procesnem udejanjanju avtentičnih oblik učenja glasbe. Učitelji ob 

upoštevanju razvojnih zakonitosti dijakov in njihovih interesov avtonomno izbirajo glasbene vsebine za 

izvajanje, ustvarjanje in poslušanje glasbe. Dijaki skozi glasbene dejavnosti izkustveno razvijajo glasbene 

sposobnosti in spretnosti, izgrajujejo pojmovne mreže, spoznavajo glasbeno literaturo, ustvarjalce, 

poustvarjalce, glasbeni simbolni sistem in elemente glasbenega oblikovanja. Glasbeni jezik kot rezultat 

glasbenih dejavnosti vključuje številne možnosti medpredmetnih povezav. Vzgaja bodoče izvajalce, poslušalce 

in ljubitelje glasbe.  

 

OBVEZUJOČA NAVODILA ZA UČITELJE 
Šola skladno s potrebami programa obvezno izbere in obravnava dva izmed treh ponujenih vsebinskih sklopov 

umetnostna zgodovina, likovno snovanje ali glasba. Tretji sklop lahko šola ponudi v okviru odprtega kurikula. 

Vsak sklop se izvaja v obsegu 34 ur. 
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Pouk umetnostne zgodovine naj vključuje terensko delo; dijaki naj se vsaj enkrat udeležijo ekskurzije ali 

projektnega dne z umetnostnozgodovinskimi vsebinami in obiščejo nacionalno ustanovo s področja likovne 

umetnosti in aktualno razstavo. 

Zaradi posebnosti didaktičnih, materialnih in prostorskih pristopov poučevanja likovnosnovalnih vsebin naj 

učitelj delo v učilnici prepleta z delom izven učilnice (kot npr. likovne delavnice ali tabori v eksterierju, 

strokovne ekskurzije ipd.). Terensko delo lahko izvajamo lokalno v Prekmurju, širše v Sloveniji in tudi na 

Madžarskem kot del kulturne vzgoje s poudarkom na kulturni identiteti slovenske in madžarske narodnostne 

skupnosti  ter njunih povezavah s Slovenijo in Madžarsko. 

V skladu s temeljnimi cilji sklopa glasba in izpostavljeno avtonomijo učiteljev za njihovo uresničevanje je v 

vzgojno-izobraževalnem procesu temeljno načelo komunikacije v glasbenem jeziku, ki poteka skozi glasbene 

dejavnosti izvajanja, poslušanja in ustvarjanja.
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UZG / UVOD V UMETNOSTNO 
ZGODOVINO: VSTOPIMO V 
SVET UMETNOSTI  
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

S temo ponovimo in nadgradimo strokovne pojme s področja likovne umetnosti, ki so jih dijaki usvojili pri 

likovni umetnosti v osnovni šoli.  Dijake seznanimo z umetnostno zgodovino kot humanistično vedo, ki 

proučuje razvoj likovne umetnosti skozi zgodovinska obdobja. Poudarimo pomen umetnosti v življenju 

posameznika in družbe. Dijaka uvedemo v analizo likovnega dela, in sicer z vsebinskega in oblikovnega vidika – 

ob tem osvaja osnovno umetnostnozgodovinsko terminologijo. Umeščamo umetnine v družbeno-kulturni 

kontekst in osvetlimo njihove raznolike družbene vloge. S tem dijaku ponudimo orodja za branje in 

razumevanje tako klasičnih umetnin kot sodobnih vizualnih sporočil. Dijaka seznanimo z vlogo in pomenom 

likovne umetnosti na njegovem strokovnem področju. Izpostavimo umetniška dela kot vir navdiha in spodbudo 

za razvoj kreativnosti in inovativnega mišljenja, kar prispeva k širši perspektivi pri reševanju izzivov v 

vsakodnevnem delu. 

Tema je osrediščena okoli razumevanja koncepta umetnosti in umetnine, kar dosežemo predvsem z analizo 

umetniških del. Za analizo umetnin je priporočljivo oblikovati temeljni seznam najprepoznavnejših umetniških 

del, ki se osredotoča na specifične usmeritve šole ali njen strokovni program ter vključuje tako slovenske kot 

madžarske umetnostne spomenike.  

Analizo umetnin v učilnici dopolnimo s terenskim delom v obliki projektnih dni, obiskov galerij, muzejev in 

nacionalnih kulturnih institucij.  Živi stik z umetnino poveča intenzivnost doživljanja, saj učenje ob izvirnikih 

omogoča boljše razumevanje velikosti, materiala in postavitve umetnin ter poglablja spoštovanje do umetniške 

dediščine in njene zaščite. 

 

 

CILJI 

Dijak: 

O: nadgrajuje osnovno umetnostnozgodovinsko in likovnoteoretsko terminologijo in ob tem raziskuje in 

spoznava umetniške zvrsti ter njihova izrazna sredstva v zgodovinskem in kulturnem kontekstu, 

 (1.1.2.1) 
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O: spoznava pristope k analizi likovnega dela, ob umetninah prepoznava lastno doživljanje, se vživlja v izkušnjo 

drugega in to ubesedi, 

 (3.1.1.1 | 1.3.1.1) 

O: razvija zavest o heterogenih pojavnih in slogovnih oblikah umetniških del skozi čas v raznolikih kulturnih 

kontekstih, pri čemer upošteva povezanost okoljskega, gospodarskega in družbenega vidika, 

 (1.3.2.1 | 3.3.1.2 | 2.2.1.1) 

I: razvija zanimanje za doživljanje in razumevanje likovne umetnosti in jo zna smiselno uporabiti pri opredelitvi 

problemov na svojem strokovnem področju, ob tem razišče možne deležnike, značilnosti problemskega področja 

in lastnosti reševanja. 

 (5.1.2.1 | 2.4.3.1) 

 

STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» ob izbranih umetninah prepozna in poimenuje zvrsti umetnosti, likovna področja in njihova izrazna 

sredstva, pri čemer uporablja ustrezno terminologijo, 

» prepozna in razume osnovno umetnostnozgodovinsko terminologijo vezano na vsebinsko analizo 

umetnine, 

» razloži, da je analiza umetnine vezana na vsebinski in oblikovni vidik ter družbenozgodovinski kontekst, 

ter izbrano umetnino analizira celostno (družbeni, okoljski in gospodarski vidiki), 

» ob izbranih umetninah pojasni vlogo likovne umetnosti in razloži njen pomen za svoje strokovno področje, 

» v umetniških delih prepozna uporabne ideje in elemente, ki jih lahko prenese in prilagodi svojemu 

strokovnemu področju, ob tem upošteva trajnostni vidik. 

 

TERMINI 

◦ umetnostna zgodovina   ◦ umetnostnozgodovinsko obdobje   ◦ likovna umetnost   ◦ atribut   ◦ simbol   

◦ personifikacija   ◦ alegorija   ◦ portret   ◦ avtoportret   ◦ skupinski portret   ◦ krajina   ◦ veduta   ◦ tihožitje   ◦ žanr   

◦ akt   ◦ mitološki motiv   ◦ literarni motiv   ◦ zgodovinski motiv   ◦ verski motiv   ◦ analiza likovnega dela    
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UZG / KULTURNA DEDIŠČINA 
IN ODNOS DO UMETNIŠKEGA 
DELA  
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

Kulturna dediščina obsega vse tiste materialne in nematerialne dobrine, ki jih je človeštvo ustvarilo skozi 

zgodovino in ki imajo poseben pomen za identiteto, zgodovino, umetnost, znanost ali tradicije določenih 

skupnosti. Je bistvena za ohranjanje in prenašanje kulturne raznolikosti ter zgodovinskega spomina med 

generacijami. Velik del materialne kulturne dediščine predstavljajo umetnine, ki izražajo identiteto 

posameznega naroda. 

Pravica do kulturne dediščine je del človekovih pravic, saj njen obstoj in trajnostna uporaba prispevata k 

družbeno-kulturnemu razvoju, izboljšujeta kakovost življenja ter ponujata navdih za oblikovanje trajnostne 

prihodnosti. 

Za posameznika ima kulturna dediščina pomembno vlogo pri oblikovanju občutka pripadnosti in identitete, saj 

nas povezuje z našimi koreninami, nas uči spoštovanja do preteklosti ter spodbuja razmišljanje o tem, kdo smo 

in od kod izhajamo, zato je ta tema izrednega pomena za dvojezične šole tako za slovensko kot madžarsko 

skupnost. Za družbo pa kulturna dediščina omogoča razumevanje in spoštovanje različnih kultur, kar pripomore 

k večji povezanosti in miru med ljudmi. Spodbuja ustvarjalnost, identiteto skupnosti in nacionalno zavest ter 

predstavlja vir trajnostnega razvoja. Ponuja priložnosti za razvoj turizma, izobraževanja in kulturnih dejavnosti, 

hkrati pa je temelj kulturne pestrosti, ki se prepleta z izjemno krajinsko in biotsko raznovrstnostjo Slovenije.  

Tema omogoča dijakom celovito raziskovanje kulturne dediščine, ki vključuje tako snovno (kot so umetniška 

dela, arhitekturni spomeniki in zgodovinski objekti) kot nesnovno dediščino (tradicionalni običaji, kulturne 

prakse, jeziki in zgodbe). S tem se dijaki seznanijo z njenim vplivom na oblikovanje identitete posameznika in 

skupnosti ter njeno vlogo v vsakdanjem življenju. Poudarek je na spoznavanju kulturne dediščine na različnih 

ravneh – lokalni, nacionalni, evropski in svetovni –, kar spodbuja širše razumevanje njenega pomena in 

vrednosti. 

 

DODATNA POJASNILA ZA TEMO 

Kulturno dediščino je mogoče uspešno povezati s strokovnim področjem, saj njeno poznavanje lahko prispeva k 

razvoju inovativnih rešitev in spodbuja kreativnost pri reševanju izzivov, zlasti z osredotočanjem na oblikovanje 

trajnostnih praks. 

Poseben poudarek namenjamo vlogi muzejskih in galerijskih ustanov, v katerih dijaki neposredno doživijo 

bogastvo kulturne dediščine. Obisk ene izmed teh ustanov omogoča globlje razumevanje likovnih umetnin, ki 
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so nastale v različnih zgodovinskih in kulturnih okoliščinah. Te umetnine odražajo vrednote, identitete, etnično 

pripadnost, verska prepričanja, znanja in tradicije svojih ustvarjalcev, hkrati pa so dragocen del naše skupne 

dediščine. 

Dijake spodbujamo k razmišljanju o pomenu ohranjanja dediščine in jih osveščamo o njenem vplivu na 

sodobno življenje. Kulturna dediščina lahko igra pomembno vlogo pri gradnji bolj povezane, mirne in 

demokratične družbe, saj krepi razumevanje in spoštovanje različnih kultur. Poleg tega spodbuja trajnostni 

razvoj, podpira kulturno raznolikost in navdihuje sodobno ustvarjalnost. 

Z osveščanjem dijakov o pomenu kulturne dediščine jih spodbujamo, da aktivno sodelujejo pri njenem 

ohranjanju. 

 

 

 

CILJI 

Dijak: 

O: raziskuje koncept kulturne dediščine ter razvršča in spoznava primere raznih področij kulturne dediščine, pri 

tem usvaja ustrezno terminologijo, 

 (1.3.2.1) 

O: presoja kratkoročne in dolgoročne vplive delovanja posameznika in družbenih skupin na določene oblike 

strokovne dediščine na lokalni, regionalni, nacionalni ter globalni ravni, 

 (2.2.1.2) 

O: raziskuje lokalno kulturno dediščino in presoja ter vrednoti (turistično, kulturno, umetnostno) 

prepoznavnost domačega kraja v slovenskem in širšem regionalnem prostoru, pri tem krepi zavedanje o 

pomenu pripadnosti skupnostim, 

 (5.1.2.2 | 1.2.3.2) 

O: išče podatke, informacije in vsebine o (lokalni) kulturni dediščini v digitalnih in analognih virih ter skozi živi 

stik v lokalnem okolju. Na podlagi pridobljenih informacij ugotavlja stanje dediščine in stopnjo skrbi družbe za 

njeno ohranjanje, 

 (2.2.1.2 | 4.1.1.1) 

O: privzgaja pozitiven odnos do dediščinskih vrednot v domačem okolju, zlasti tistih, ki so vezane na strokovno 

področje, razmišlja o procesih za njihovo varovanje in ohranjanje ter se zaveda lastne odgovornosti za 

trajnostno delovanje. 

 (5.2.2.1 | 2.4.3.1) 

 

  



 

17 Izobraževalni programi srednjega strokovnega izobraževanja za dvojezično izvajanje na narodno mešanem območju Prekmurja | 

Izobraževalni programi poklicno-tehniškega izobraževanja za dvojezično izvajanje na narodno mešanem območju Prekmurja | 
Umetnost 

1
1
.
1
1
.
2
0
2
5
 
/
/
/
 
1
0
:
1
6
 

STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» navede in z ustrezno terminologijo predstavi primere nepremične, premične ali nesnovne dediščine iz 

domačega okolja ali strokovnega področja, 

» razloži koncept kulturne dediščine in izbrane primere razvrsti v posamezna področja kulturne dediščine, 

» ob izbranem primeru lokalne ali nacionalne kulturne dediščine pojasni vplive delovanja posameznika in 

družbe na njeno stanje, in s tem okrepi lastno zavedanje o pomenu identitete in pripadnosti skupnosti, 

» predstavi prepoznavnost domačega kraja na primeru kulturne dediščine, ga umesti v širši nacionalni 

kontekst in se opredeli do njega, 

» pripravi nabor možnih zamisli in predlogov promocije lokalne kulturne dediščine in dvig (turistične, 

kulturne, umetnostne) prepoznavnosti domačega kraja v slovenskem in širšem regionalnem prostoru in 

jih predstavi ter skupinsko vrednoti, 

» na spletu, v drugih virih ali neposrednem okolju najde podatke o izbranem spomeniku, opiše njegov 

pomen za lokalno okolje in družbo ter vrednoti raven skrbi za njegovo ohranitev, 

» pripravi poročilo o izbranem primeru kulturne dediščine (prednostno obravnava primere vezane na 

strokovno področje) in se kritično opredeli do problematike varovanja in ohranjanja kulturne dediščine. 

 

TERMINI 

◦ kulturna dediščina   ◦ naravna dediščina   ◦ nesnovna dediščina   ◦ snovna (premična in nepremična) dediščina   

◦ spomenik lokalnega/ državnega pomena   ◦ muzej   ◦ galerija   ◦ muzeologija   ◦ restavratorstvo   

◦ konservatorstvo   ◦ spomeniško varstvo   ◦ Unescov seznam svetovne dediščine    
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UZG / PODROČJA LIKOVNE 
UMETNOSTI IN TEMELJNE 
STVARITVE  
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

Tema dijake seznani s področji likovne umetnosti (risba in grafika, slikarstvo, kiparstvo, arhitektura in 

urbanizem, umetna obrt in oblikovanje, fotografija, intermedijska umetnost) ter jim omogoči poglabljanje v 

tista, ki so pomembna za njihovo stroko. Ta klasična likovna področja, ki so stoletja oblikovala človeško kulturo 

in umetnost, so skozi zgodovino odražala vrednote, ideje in estetske ideale posameznih obdobij, obenem pa so 

postavila temelje za sodobne umetniške prakse. Spoznavanje likovnih področij pripomore k razumevanju 

bogastva človeškega ustvarjanja in je hkrati podpora pri dojemanju sodobnih vizualnih sporočil, saj ta pogosto 

črpajo iz tradicionalnih oblik in jih transformirajo v nove. Posebno pozornost torej namenimo sodobnejšim 

likovnim pristopom, ki so se uveljavili v 20. in 21. stoletju, saj omogočajo razumevanje sodobnega likovnega in 

vizualnega jezika. 

Obravnavamo ključne spomenike posameznih umetnostnih področij, vezanih na strokovno usmeritev dijakov. S 

tem poglabljamo znanja, pridobljena v ostalih temah kataloga znanj (formalna in vsebinska analiza, 

vrednotenje umetnine, izražanja osebnega odnosa do umetnine) in ustvarimo podlago za razumevanje teme 

sodobna umetnost in vizualna kultura. 

Učitelj dijakom predstavi vsa predlagana umetniška področja in glede na strokovni program, ki ga dijaki 

obiskujejo, izbere dve ali tri, ki jih poglobljeno predstavi:  

» risba in grafika 

» slikarstvo 

» kiparstvo 

» arhitektura in urbanizem 

» umetna obrt in oblikovanje 

» fotografija 

» intermedijske umetnosti 

Dijaki s poglobljenim raziskovanjem področij, izbranih glede na njihove interese in potrebe, lažje vzpostavijo 

pozitiven odnos do umetnosti, se ji približajo in pridobijo vpogled v kreativno razmišljanje. Spoznavajo 

raznolike izrazne možnosti znotraj enega področja, kar jih bogati in navdihuje na strokovni in osebnostni ravni. 
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Ob izbranih umetnostnih delih širijo znanja svojega strokovnega področja in oblikujejo zgodovinski in kritični 

pogled nanj. 

 

DODATNA POJASNILA ZA TEMO 

Tema se osredotoča na skrbno izbiro likovnih področij, povezanih z dijakovim strokovnim področjem. 

Likovno področje lahko učitelj predstavi kronološko ali problemsko in je pri tem še posebno pozoren na mejnike 

v razvoju področja, na tehnološke inovacije, širitev področja in celovito postavitev v širši družbeni kontekst. 

Spodbuja primerjanje razlik in podobnosti med umetniškimi deli ter iskanje novih izraznih načinov. Vsebine 

nadgrajuje z aktualizacijo. 

Z didaktičnega stališča je smiselno, da izbor umetnin temelji na tistih, ki so jih dijaki spoznali v uvodni temi. V 

tej temi ponovijo svoje poznavanje, ga poglobijo in razširijo s primeri, izbranimi glede na svoje strokovno 

področje. Učitelj ga obogati z medpredmetnimi povezavami tako s splošnoizobraževalnimi kot s strokovnimi 

predmeti. Tako bodo dijaki bolje razumeli umetniški kontekst in vpliv umetnosti na druge discipline, kar bo 

prispevalo k njihovemu celovitemu razumevanju in uporabi umetniških znanj v praksi. Delo zastavimo 

projektno v povezavi z izbranimi predmeti (znotraj odprtega kurikula, projektnih dni ipd.). 

Tema je primerna za povezovanje z vsebinskim sklopom likovno snovanje. Pri raziskovanju izbranega likovnega 

področja je priporočljivo temo nadgraditi z izdelkom, pri čemer dijak uporabi znanja iz umetnostne zgodovine 

in tako združi praktične in teoretične vidike. 

RISBA IN GRAFIKA  

Risba je temeljno likovno delo, je ključna samostojna umetniška disciplina in pomemben pripravljalni korak za 

druga likovna področja. Tudi danes ohranja svojo pomembnost v umetniškem procesu, saj umetnikom in 

oblikovalcem omogoča hitro vizualizacijo idej in načrtov, kar je ključno za nadaljnje ustvarjanje in razvijanje 

kompleksnejših umetniških del, zato se lahko h risbi učitelj neprestano vrača.  

Primerjava skice z dokončanim likovnim delom pomaga dijaku pri razumevanju ustvarjalnega postopka in 

spodbuja iskanje novih ustvarjalnih pristopov (analiza skic in zaključenega načrta v arhitekturnih dosežkih 20. 

stoletja, analiza renesančnih in baročnih risb in primerjava z zaključenimi deli). To je lahko med drugim podlaga 

za načrtovanje lastnga izdelka oz. storitve pri četrtem strokovnem predmetu poklicne mature. 

Učitelj lahko dijakom približa risbo tudi skozi strip, pri čemer obravnava njegov zgodovinski razvoj, ključne 

ustvarjalce in slogovne značilnosti ter sodobne spletne oblike stripa (spletni stripi, grafični romani). Temo 

aktualizira s povezavami na sodobno medijsko popularno kulturo (Marvel, DC filmi). 

Grafika je likovno delo, ki nastane z odtisom matrice. Temeljna značilnost grafike je omogočanje ustvarjanja več 

kopij, kar lahko spodbuja razmišljanje o dostopnosti umetnosti, tehničnem razvoju skozi čas do današnje dobe 

in ponovljivosti umetnosti s poudarkom na problemu originala in kopije.  

Učitelj lahko dijakom predstavi proces izdelave grafičnih del skozi primerjavo tradicionalnih tehnik (lesorez, 

bakrorez ipd.) s sodobnimi digitalnimi metodami. Tako bodo spoznali, kako se je skozi zgodovino spreminjal 

pomen reproduktibilnosti in kako lahko sodobna tehnologija nadgrajuje klasične umetniške prakse, kar dijakom 

omogoča širše razumevanje razvoja grafike kot umetniškega medija.  
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Likovno področje je primerno za vse strokovne in poklicno-tehniške programe. 

SLIKARSTVO 

Slikarstvo je eno izmed temeljnih področij likovne umetnosti, ki ima za osnovo ploskev in upodobitve gradi z 

uporabo barve in črt. 

Učitelj primere iz zakladnice slikarstva izbere glede na strokovno področje. Tako za dijake veterinarske tehnike 

izbere in predstavi slike živali, za dijake gastronomije slike tihožitij ali dekoracije porcelana, za profile, povezane 

z zdravjem, pa lahko proučuje slike, kot je Rembrandtova Anatomija doktorja Tulpa, ki jo primerja z današnjim 

študijem in znanjem anatomije.  

Pri strokah, pri katerih so v ospredju kemijska in fizikalna znanja, lahko učitelj predstavi in analizira barvne 

pigmente. Prav tako lahko dijake seznani s teorijo in zgodovinskim razvojem barvnega kroga (Sir Isaac Newton, 

Johannes Itten, Goethejev trikotnik).  

Učitelj lahko uporabi metodo študija primerov za raziskovanje kompleksnih umetniških vprašanj. Ta metoda 

omogoča podrobno analizo strnjenega števila primerov in njihovih kontekstov, npr. analiza slike van Eyckove 

Arnolfinijeve zaroke lahko razkrije povezave med trgovino, bogastvom in umetnostjo, kar je lahko posebej 

relevantno za dijake, usmerjene v ekonomijo.  

Likovno področje je primerno za določene programe, vezane na storitve: 

» kozmetični tehnik 

» tehnik optik 

» živilsko-prehranski tehnik 

» gastronomija in turizem 

» ekonomski tehnik 

» frizerski tehnik 

Na program, vezan na vzgojo in izobraževanje: 

» predšolska vzgoja 

 Na določene programe, vezane na medicino in kemijo: 

» kemijski tehnik 

» zdravstvena nega 

» farmacevtski tehnik 

» tehnik zobne protetike 

» tehnik laboratorijske biomedicine 

Na določene programe, vezane na naravo, rastline in živali: 

» veterinarski tehnik 



 

21 Izobraževalni programi srednjega strokovnega izobraževanja za dvojezično izvajanje na narodno mešanem območju Prekmurja | 

Izobraževalni programi poklicno-tehniškega izobraževanja za dvojezično izvajanje na narodno mešanem območju Prekmurja | 
Umetnost 

1
1
.
1
1
.
2
0
2
5
 
/
/
/
 
1
0
:
1
6
 

» hortikulturni tehnik 

Na določene programe, vezane na umetnost in oblikovanje: 

» aranžerski tehnik 

» tehnik oblikovanja 

» ustvarjalec modnih oblačil 

KIPARSTVO 

Kiparstvo je umetnostno področje, ki oblikuje volumen in prostor in oblikuje tridimenzionalne predmete, zato 

je primerno za strokovna področja, ki so vezana na obdelavo materialov in oblikovanje v širšem smislu. 

Na primer, lesarski tehniki lahko proučujejo zgodovinski razvoj lesenih kipov in artefaktov, kar spodbuja njihov 

ustvarjalni izraz ter inovativne rešitve pri oblikovanju in obdelavi lesa. S tem dijaki povezujejo umetnost s 

praktičnimi spretnostmi, kar krepi njihovo zmožnost ustvarjanja kakovostnih in estetsko dovršenih izdelkov. 

Spoznavanje javne plastike v izobraževalnih programih, vezanih na oblikovanje in okolje, omogoča spoznavanje 

umetniških del v njihovem prvotnem okolju ter razumevanje njihovega vpliva na prostor in skupnost. Spodbuja 

opazovanje in analizo plastike in prostora ter omogoča medpredmetno povezovanje (geografija, zgodovina, 

strokovni predmeti). Javno plastiko lahko učitelj poveže in vključi v temo kulturna dediščina in odnos do 

umetniškega dela. 

Likovno področje je primerno za programe, vezane na obdelavo materialov: 

» gradbeni tehnik 

» geotehnik 

» geodetski tehnik 

» lesarski tehnik 

» metalurški tehnik 

» tehnik steklarstva 

Za določene programe, vezane na umetnost in oblikovanje: 

» aranžerski tehnik  

» tehnik oblikovanja 

» ustvarjalec modnih oblačil 

» hortikulturni tehnik 

Za določene programe, vezane na storitve: 

» živilsko-prehranski tehnik 

» gastronomija in turizem 
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» frizerski tehnik 

Za določene programe, vezane na medicino: 

» tehnik zobne protetike 

Za določene programe, vezane na logistiko in varovanje: 

» plovbni tehnik 

ARHITEKTURA IN URBANIZEM 

Arhitektura je področje, katerega osnovna naloga je oblikovanje prostora z uporabo gradbenih sredstev. Tesno 

je povezana s funkcijo, odvisna pa je od tehnik in materialov.  

Arhitekturo in urbanizem je smiselno vključiti v strokovne programe tehniške usmeritve, ki se ukvarjajo z 

oblikovanjem, prostorsko zasnovo in gradnjo objektov. Dijaki, ki se izobražujejo v programih, kot so tehnik 

oblikovanja, gradbeni tehnik, okoljevarstveni tehnik, bodo ob študiju arhitekture in urbanizma pridobili 

dragoceno razumevanje prostorskih zasnov, gradbenih materialov ter odnosa med arhitekturnimi objekti in 

njihovim okoljem.  

Likovno področje je smiselno povezovati s temo kulturna dediščina in odnos do umetniškega dela. Dijaki lahko 

izdelajo zemljevide ali skice arhitekturnih znamenitosti lokalnega okolja in s tem vizualizirajo, predstavijo in 

spoznavajo bogastvo lokalne kulturne dediščine. Dijaki okoljevarstvene, naravovarstvene, kmetijsko-

podjetniške in hortikulturne stroke lahko kartirajo tudi druge elemente (gozdove, parkovne zelene površine 

idr.). Podobne dejavnosti omogočajo razumevanje odnosa med arhitekturo in prostorom ter zahtevajo 

poznavanje kartografskega jezika z znaki in simboli.  

Likovno področje je primerno za določene programe, vezane na naravo, rastline in živali: 

» naravovarstveni tehnik 

» okoljevarstveni tehnik 

» kmetijsko-podjetniški tehnik 

» hortikulturni tehnik 

» gozdarski tehnik 

Za določene programe, vezane na logistiko in varovanje: 

» logistični tehnik 

» tehnik varovanja 

Za določene programe, vezane na obdelavo materialov: 

» gradbeni tehnik 

» geotehnik 

» geodetski tehnik 
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Za program, vezan na storitve: 

» gastronomija in turizem 

UMETNA OBRT IN OBLIKOVANJE 

Umetna obrt in oblikovanje sta likovni področji, ki združujeta oblikovanje estetsko lepih in uporabnih 

predmetov. Umetna obrt je vezana na rokodelske tehnike, pojem oblikovanja pa se razširja na številna področja 

množične oz. industrijske produkcije (oblikovanje izdelkov, grafično oblikovanje, tipografija, oglaševanje, 

tiskovine, okoljska grafika, multimedijska grafika za spletne strani idr.). 

Pri obravnavi likovnega področja lahko učitelj uporabi primerjalni pristop s pogovorom, med katerim dijaka 

seznani z osnovnimi zakonitostmi oblikovanja ter estetskimi in funkcionalnimi lastnostmi predmetov. Med 

pogovorom naj dijaki primerjajo različne izdelke, pri čemer se osredotočamo na vprašanja, ki se nanašajo na 

estetiko, uporabnost, funkcionalnost, materiale, unikatnost, masovno produkcijo idr. 

Učitelj lahko obravnava lokalne obrti in pri tem poudari pomen ohranjanja in razvoja rokodelstva, ki je v 

Sloveniji zelo bogato. Tradicionalne obrti (oblikovanje stekla, keramika, suha roba, čipka idr.) primerja s 

sodobnim (industrijskim) oblikovanjem. Likovno področje umetne obrti in oblikovanja je smiselno povezati s 

temo kulturna dediščina in odnos do umetniškega dela. 

Likovno področje je primerno za določene programe, vezane na umetnost in oblikovanje: 

» aranžerski tehnik 

» tehnik oblikovanja 

» medijski tehnik 

» ustvarjalec modnih oblačil 

» grafični tehnik 

Za določene programe, vezane na mehaniko in elektroniko: 

» strojni tehnik 

» ladijski strojni tehnik 

» tehnik mehatronike 

» elektrotehnik 

» tehnik elektronskih komunikacij 

» tehnik računalništva 

Za določene programe, vezane na obdelavo materialov: 

» gradbeni tehnik 

» lesarski tehnik 

» metalurški tehnik 
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» tehnik steklarstva 

Za določene programe, vezane na storitve: 

» živilsko-prehranski tehnik 

» gastronomija in turizem 

» ekonomski tehnik 

» kozmetični tehnik 

FOTOGRAFIJA 

Fotografija je likovno področje, ki se ukvarja z ustvarjanjem podob s pomočjo svetlobe, z uporabo kamere in 

različnih fotografskih tehnik. 

Fotografijo je smiselno obravnavati z dijaki smeri fotografski tehnik, medijski tehnik, tehnik oblikovanja, 

računalniški tehnik. Zaradi poplave fotografskih podob, zlasti na družbenih omrežjih, je opismenjevanje dijakov 

na področju fotografije splošno priporočljivo, saj jim omogoča poglobljeno razumevanje in vrednotenje medija. 

Dijaki lahko s pomočjo učnih listov primerjajo fotografije glede na funkcijo, sporočilnost in estetske vrednote. 

Razbirajo lahko predvsem različne namene fotografije (informiranje, dokumentiranje, prepričevanje, izražanje, 

komuniciranje, ohranjanje spominov, deljenje idr.). 

S pomočjo metode študija primerov lahko učitelj predstavi pojav fotografije in krize portretiranja oziroma 

mimetične umetnosti v slikarstvu. Dijaki lahko z analizo izbranih primerov raziščejo, kako je pojav fotografije v 

19. stoletju vplival na tradicionalno slikarstvo, še posebej na portretiranje. S primerjavo portretov iz obdobja 

pred izumom fotografije in po njem lahko dijaki razumejo, kako je fotografija spremenila percepcijo resničnosti, 

pripomogla k ustvarjanju nove umetniške smeri in izzvala umetnike, da razmislijo o vlogi mimetične umetnosti. 

Takšen pristop dijakom omogoči globlje razumevanje širših kulturnih in tehnoloških sprememb, ki so vplivale na 

razvoj umetnosti.  

Likovno področje je primerno za določene programe, vezane na umetnost in oblikovanje: 

» fotografski tehnik 

» aranžerski tehnik 

» tehnik oblikovanja 

» medijski tehnik 

» ustvarjalec modnih oblačil 

» grafični tehnik 

INTERMEDIJSKA UMETNOST 

Področje intermedijske umetnosti zajema raznovrstne umetniške prakse, ki ne spadajo med tradicionalna 

umetniška področja, lahko pa ta področja uporabljajo in jih na različne načine presegajo, nadgrajujejo in 

kombinirajo.  
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Poseben zagon intermedijskim umetnostim sta dala razmah eksperimentalnosti in nastop vrste novih medijev v 

šestdesetih letih 20. stoletja, kot npr. video, instalacija, performans, body art, računalniška umetnost, socialna 

skulptura in drugi načini konceptualizacije ter (vizualne) realizacije umetniških raziskovanj. Intermedijske 

umetnosti so se razmahnile predvsem kasneje, na prelomu med drugim in tretjim tisočletjem, ko se umetnost 

kaže v smislu preseganja zgolj umetnosti, tj. kot transumetnost, in ko se enakovredno spaja z drugimi 

družbenimi področji, npr. z znanostjo. 

Zaradi možnosti aktualizacije in njene družbeno kritične naravnanosti je področje intermedijske umetnosti 

primerno za vse izobraževalne programe. Učitelj lahko temo interpretira glede na potrebe dijakov, obenem pa 

jo lahko poveže ali nadomesti s temo sodobna umetnost in vizualna kultura. 

Med raznovrstnimi oblikami intermedijske umetnosti priporočamo obravnavo performansa, land arta, 

instalacije in video umetnosti. 

Učitelj lahko v pouk vključi razpravo o številnih dilemah, ki jih prinaša sodobna intermedijska umetnost 

(definicija umetnosti, družbenokritična sporočila umetnosti, vprašanja avtorstva v kontekstu razvoja umetne 

inteligence, vprašanja etike idr.). 

Likovno področje je primerno za vse strokovne in poklicno-tehniške programe. 

 

 

 

CILJI 

Dijak: 

O: raziskuje likovna področja in spoznava njihovo temeljno terminologijo s poudarkom na strokovni usmeritvi, 

 (1.1.2.1) 

O: raziskuje in spoznava likovna področja, vezana na strokovno usmeritev, ter njihove mejnike razvoja in 

inovacije v zgodovinskem in kulturnem kontekstu, 

 (1.3.2.1) 

O: analizira izbrana likovna dela ali problemsko zastavljene teme z likovnih področij, povezanih s stroko, jih 

proučuje, se do njih opredeli, ob tem uporablja in povezuje znanja in metode strokovnega področja ter 

predlaga ustvarjalne in inovativne ideje in rešitve z vključevanjem elementov trajnosti, 

 (3.1.1.1 | 2.3.3.1) 

I: vzpostavlja pozitiven odnos do umetnosti, razvija kreativno mišljenje in gradi kritičen pogled na umetnost, pri 

čemer upošteva povezanost okoljskega, gospodarskega in družbenega vidika, kar ga bogati na osebnostni in 

strokovni ravni, 

 (3.1.4.1 | 2.2.1.1) 

O: razvija sposobnost natančnega opazovanja in pozornosti do podrobnosti ter krepi veščine prepričljivega 

izražanja svojih ugotovitev. 
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STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» našteje posamezna likovna področja, jih zna predstaviti ter jih smiselno povezuje s svojim strokovnim 

področjem in ob tem uporablja strokovno terminologijo, 

» prepozna obravnavane mejnike razvoja likovnega področja, vezanega na svoje strokovno področje in 

razloži njihov pomen in funkcijo, 

» opiše in razloži obravnavana izbrana umetniška dela in jih zna povezati s svojim strokovnim 

področjem ter jih umešča v širši kulturni in zgodovinski kontekst, pri čemer upošteva povezanost 

okoljskega, gospodarskega in družbenega vidika, 

» ob upoštevanju kriterijev pisno ali ustno predstavi izbrano likovno delo ali temo, jo interpretira in se do 

nje opredeli, 

» obišče razstavo, galerijo, spomenik in pripravi poročilo ali referat, 

» ob opazovanju in primerjanju umetnin opiše poglavitne podobnosti in/ali razlike. 

 

TERMINI 

◦ risba in grafika   ◦ slikarstvo   ◦ kiparstvo   ◦ umetna obrt in oblikovanje   ◦ fotografija   ◦ intermedijska umetnost   

◦ izbrani strokovni termini natančneje obravnavanih področij po učiteljevi presoji   ◦ arhitektura in urbanizem    
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UZG / SODOBNA UMETNOST 
IN VIZUALNA KULTURA  
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

Sodobna vizualna kultura prinaša široko paleto vizualnih podob, v katerih umetniško delo ni več privilegirana in 

ekskluzivna estetska izkušnja, pač pa gostuje znotraj nehierarhizirane mase vseprisotnih podob, razširjene skozi 

reproduktivne medije. V informacijsko-komunikacijski družbi je podoba postala osrednje sredstvo mediacije in 

komunikacije. Vzporedno s širitvijo polja likovnega v vizualno se ruši tudi meja med elitno in množično 

umetnostjo, meja med umetniškimi izdelki in kulturnimi podobami (nastajajočimi v množičnih medijih, spletnih 

in oglaševalskih okoljih, v okoljih socialnih omrežij). V tako oblikovanem kraljestvu podob dijaki razbirajo tiste, 

ki vključujejo vsebine, vezane na njihovo strokovno usmeritev. Razvijajo metode opazovanja, jih poglabljajo ter 

se tako urijo v razumevanju podob in njihovih implicitnih sporočil. Ozaveščajo ideološke učinke podob in 

njihovo vlogo pri soustvarjanju identitetnih pozicij, vrednot, želja, stališč. 

Tema, ki kritično preiskuje in preizprašuje sodobno vizualno kulturo, zajema obsežno področje vizualnih praks 

od filma, fotografije, ilustracije, arhitekture, videa, novih medijev, instalacij, performansa do tehnoloških 

možnosti digitalizacije in virtualnega, danes tudi z umetno inteligenco generiranega podobotvorja. Ker je v 

sodobni družbi podoba v veliki meri sredstvo manipulacije in širjenja vrednot globalnega kapitalističnega trga, 

je neobhodno nujno opremljati mlado populacijo z elementi kritičnega branja podob. Tema naj vključuje 

elemente branja / analize podob, doživljanja / obisk razstave sodobne umetnosti, ustvarjanja digitaliziranih 

podob, saj s tem omogoča in poglablja boljše razumevanje sodobne družbe. Ob tem učitelj mladostnike 

spodbuja k izražanju lastnih idej in oblikovanju mnenj.  

 

DODATNA POJASNILA ZA TEMO 

Temo lahko učitelj obravnava z raznolikimi pristopi, kot so:  

» analiza vseprisotnih nehierarhiziranih podob sodobne vizualne kulture; analiza se osredotoča na 

prepoznavanje tistih podob, artefaktov, potrošniških predmetov, vizualnih sporočil, ki se vežejo na 

dijakovo stroko; opazovanje, preiskovanje, prepoznavanje vizualnih podob nadgradimo s kritično analizo, 

ki osvetli družbeni kontekst in ozavešča manipulativnost podob pri oblikovanju posameznikove identitete, 

želja, vrednot;  

» ustvarjanje digitalizirane vizualne podobe s preoblikovanjem klasičnega likovnega motiva, vezanega na 

stroko, v katerega interveniramo in ustvarimo preoblikovano podobo z družbenokritičnim sporočilom 

(meme, animirani gif, krajši videozapis, fotozgodba); 

» obisk izbrane razstave sodobne umetnosti s poudarkom na elementih intermedijskosti, interaktivnosti in 

vključevanja izbrane sočasne tematike pri rušenju meja med elitno in množično umetnostjo, med 
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umetniškimi izdelki in kulturnimi podobami; razstava vključuje predpripravo, obisk z vodenjem in 

refleksijo. 

 

 

 

CILJI 

Dijak: 

O: spoznava ideološke učinke podob in njihovo vlogo pri soustvarjanju identitetnih pozicij, vrednot, želja in 

stališč in pri tem krepi družbeno odgovornost, 

 (2.1.1.1 | 3.3.5.3) 

O: prepoznava podobo kot osrednje komunikacijsko sredstvo v tehnološki dobi, uporablja ustrezna sredstva za 

komunikacijo in se seznanja s praksami navajanja virov in avtorstva, 

 (4.2.2.1) 

I: se uri v veščinah branja in razvrščanja podob množične kulture in krepi zmožnosti za prepoznavanje in 

interpretiranje vizualnih sporočil, česar se loti celostno (okoljski, gospodarski, družbeni vidik), ob tem razvija 

kritično mišljenje, 

 (4.5.3.1 | 3.3.5.3 | 2.2.1.1) 

O: razvija vrednote in stališča do lastne kulture na podlagi doživljanja sodobne umetnosti in refleksije, ki jo 

sproža, 

 (3.3.4.1) 

I: vrednoti popkulturo in propagandno preoblikovanje podob, povezanih z njegovim strokovnim področjem, in 

ob upoštevanju zastavljenih kriterijev izbere ustrezno rešitev. 

 (5.1.4.1) 

 

STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» pojasni vlogo podob pri soustvarjanju identitetnih pozicij, vrednot, želja in stališč, 

» navede primere ideološko zaznamovanih podob in jih opiše, 

» pojasni prednosti in izzive vizualnega komuniciranja v primerjavi z besedno komunikacijo, 

» pozna vlogo podobe v vsakdanji in strokovni komunikaciji,  s pomočjo digitalne tehnologije jo uporabi pri 

interakciji, sodelovanju in deljenju,  

» pojasni sporočilno večplastnost izbranih podob in predstavi raznolike možnosti interpretacije, 

» razbira različna sporočila izbranih enostavnih podob v konkretnih kontekstih, česar se loti celostno 

(okoljski, gospodarski, družbeni vidik), 
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» prepozna primere popkulturnega in propagandnega preoblikovanja podob, povezanih z njegovim 

strokovnim področjem, 

» ob upoštevanju kriterijev izbere ustrezno rešitev za popkulutrno in  propagandno preoblikovanje podob, 

povezanih z njegovim strokovnim področjem, 

» aktivno uporablja podobe v javnih in zasebnih digitalnih storitvah, upravlja svojo digitalno identiteto ter 

varuje in skrbi za lastni ugled, 

» navede jasno opredeljena in običajna pravila s področja avtorskih pravic. 

 

TERMINI 

◦ vizualna kultura   ◦ vizualna pismenost   ◦ družbeni kontekst   ◦ manipulativnost podob   ◦ moderna in sodobna 

umetnost   ◦ digitalna podoba    
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LUM / LIKOVNI JEZIK  
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

Dijaki pri obravnavi teme likovni jezik razvijajo in poglabljajo likovni jezik z veščinami likovnega izražanja na 

različnih področjih likovne umetnosti (risanje, slikarstvo, grafika, kiparstvo, arhitektura, industrijsko oblikovanje, 

vizualne komunikacije, modno oblikovanje) in drugih umetniških področjih, povezanih z dijakovim izbranim 

strokovnim izobraževalnim področjem.  

 

DODATNA POJASNILA ZA TEMO 

Na ravni teme se skozi cilje in standarde znanj umešča naslednji cilj področja podjetnosti (5.1.2.1), ki se 

nanaša na področje ustvarjalnosti. Pogoje za razvoj ustvarjalnosti pri mišljenju in reševanju izzivov učitelj 

vzpostavlja z načini in pristopi dela v razredu, ki se kažejo v vzpostavljanju učinkovitih učnih okolij, pri čemer 

učitelj vidi napake kot priložnost za učenje, sprejema nenavadne ideje ali likovne odzive dijakov ter razvija 

ustvarjalnost z lastnim zgledom razmišljanj in dejanj. 

 

 

 

CILJI 

Dijak: 

O: prepoznava ravni likovnega jezika na primerih umetnin, v lastnih likovnih izdelkih, v delih svojih vrstnikov ter 

likovnih izdelkih, povezanih s strokovnimi področji njegovega izobraževanja, 

 (1.1.2.1 | 5.3.5.2) 

O: razvija občutljivost za likovno kvalitetne in izvirne likovne rešitve v lastnih izdelkih, povezanih z lastnim 

strokovnim področjem, 

 (3.1.4.1 | 2.1.1.1) 

O: nadgradi znanje o likovnih prvinah, likovnih spremenljivkah in načelih likovnega reda, 

 (5.3.5.1) 

O: nadgrajuje svoje znanje o gradnji iluzije prostora na dvodimenzionalni ploskvi z uporabo globinskih vodil ter 

s svetlostno in barvno gramatiko, 

 (5.2.2.2) 



 

31 Izobraževalni programi srednjega strokovnega izobraževanja za dvojezično izvajanje na narodno mešanem območju Prekmurja | 

Izobraževalni programi poklicno-tehniškega izobraževanja za dvojezično izvajanje na narodno mešanem območju Prekmurja | 
Umetnost 

1
1
.
1
1
.
2
0
2
5
 
/
/
/
 
1
0
:
1
6
 

O: v ustvarjalnem procesu povezuje likovne dejavnosti z upoštevanjem estetskega reda na različnih likovnih 

področjih. 

 (3.1.3.2) 

 

STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» v svojih likovnih izdelkih izvirno uporabi likovne prvine, likovne spremenljivke in načela likovnega reda,  

» na likovnih izdelkih opredeli, analizira in vrednoti likovne prvine, likovne spremenljivke ter kompozicijske 

principe,  

» v likovnem delu ustvari iluzijo prostora z uporabo globinskih vodil,  

» izrazi skladnost likovnega prostora z uporabo svetlostne in barvne gramatike, 

» smiselno poveže likovne dejavnosti z uporabo likovnega jezika na različnih likovnih področjih.  

 

TERMINI 

◦ likovne prvine   ◦ likovne spremenljivke   ◦ načela likovnega reda    
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LUM / LIKOVNE TEHNIKE  
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

Dijaki ob neposrednem likovnem procesu raziskujejo in spoznavajo izrazne možnosti različnih likovnih tehnik, 

materialov in orodij z namenom razvoja lastne likovne govorice. Ob tem nadgrajujejo znanja in osmišljajo 

izvedbene pristope v odnosu do vsebine, ideje ali koncepta likovnega dela. V likovno izražanje vključujejo 

preproste in kompleksne, tradicionalne in sodobne likovne tehnike ter inovativne pristope rabe likovnih tehnik 

in likovnih postopkov. Dijaki znanje o različnih likovnih tehnikah poglabljajo ob praktičnem likovnem izražanju, 

na različnih likovnih področjih ter tehnološke pristope povezujejo z področjem njihovega strokovnega 

izobraževanja.   

 

DODATNA POJASNILA ZA TEMO 

Na ravni teme se skozi cilje in standarde znanj umeščata naslednja cilja področij podjetnosti (5.1.2.1) in 

trajnostnega razvoja (2.2.2.1), ki nagovarjata kritično mišljenje in reševanje izzivov. Pogoje za razvoj 

kritičnega mišljenja in učinkovitega reševanja izzivov učitelj vzpostavlja z načini in pristopi dela v razredu, ki se 

kažejo v vzpostavljanju učinkovitih učnih okolij, pri čemer učitelj vidi napake kot priložnost za učenje in 

osebnostno rast, sprejema nenavadne ideje ali likovne odzive dijakov ter razvija kritično mišljenje in reševanje 

izzivov z lastnim zgledom razmišljanj in dejanj. 

 

 

 

CILJI 

Dijak: 

O: spoznava, raziskuje in nadgrajuje lastnosti likovnih tehnik ter jih smiselno in ustvarjalno kombinira, 

 (1.3.3.1) 

O: razvija veščine in občutljivost izbranih likovnih tehnik, 

 (5.2.2.1) 

O: izbira likovne tehnike glede na zastavljeno likovno nalogo, 

 (5.2.2.2 | 3.1.1.1) 

O: analizira likovnotehnološke postopke na primerih umetniških in drugih vizualnih del, lastnih likovnih izdelkih 

in izdelkih vrstnikov, tudi s pomočjo orodij digitalne tehnologije. 

 (5.3.5.2 | 4.2.2.1 | 2.1.2.1) 
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STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» raziskuje različne likovne tehnike, jih vešče in izvirno kombinira, 

» smiselno izbere in uporabi likovno tehniko glede na likovni problem, 

» se samostojno izrazi v kompleksnejših likovnih tehnikah.  

 

TERMINI 

◦ tradicionalne in sodobne likovne tehnike različnih likovnih področij   ◦ osnovna terminologija posameznih 

likovnih področij    
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LUM / LIKOVNE VSEBINE V 
PROSTORU IN ČASU  
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

V temi likovne vsebine v prostoru in času dijaki opazujejo, spoznavajo, doživljajo ter vrednotijo prostor, 

umetnine in druga vizualna dela z vidika estetike, funkcionalnosti, materialnosti, simbolike oziroma širšega 

kulturnega konteksta. Tema ob posrednem in neposrednem stiku z umetninami spodbuja dijake k 

prepoznavanju in vrednotenju umetnin v neposrednem in širšem okolju ter razvija občutljivost za kulturni 

kontekst. Tema spodbuja dijake k razumevanju dvojezičnosti ter jezikovnih in kulturnih posebnosti slovenskega 

ter madžarskega kulturnega okolja kot potencialnih izhodišč za nastanek lastnih likovnih odzivov. Dijaki se pri 

obravnavi teme aktivno seznanjajo z institucijami in njihovim delom na področju likovne umetnosti (galerije, 

muzeji, zavodi za varstvo in zaščito kulturne dediščine ipd.) ter poglabljajo svoje razumevanje kulturne 

dediščine skozi lastno, lokalno ali nacionalno identiteto. Dijaki na primerih tradicionalnih in sodobnih 

umetniških praks raziskujejo, vrednotijo in se odzivajo na povezave med likovno umetnostjo in drugimi področji 

človekovega delovanja ter likovno umetnost prepletajo s strokovnim področjem, na katerem se izobražujejo. 

Tema spodbuja dijake k oblikovanju likovnih izdelkov z raznovrstno motiviko in različnimi načini likovnega 

izražanja, pri čemer se dijaki izrazijo po predstavah, domišljiji, spominu ali opazovanju. 

 

DODATNA POJASNILA ZA TEMO 

Na ravni teme se skozi cilje in standarde znanj umešča naslednji cilj področja podjetnosti (5.1.2.1), ki se 

nanaša na področji ustvarjalnosti in učinkovitega reševanja izzivov. Pogoje za razvoj ustvarjalnosti in 

učinkovitega reševanje izzivov učitelj vzpostavlja z načini in pristopi dela v razredu, ki se kažejo v vzpostavljanju 

učinkovitih učnih okolij, pri čemer učitelj vidi napake kot priložnost za učenje in osebnostno rast, sprejema 

nenavadne ideje ali likovne odzive dijakov ter razvija veščine ustvarjalnosti in reševanja izzivov z lastnim 

zgledom razmišljanj in dejanj. 

 

 

 

CILJI 

Dijak: 

O: ob raziskovanju likovne terminologije v slovenščini in madžarščini spoznava, doživlja in vrednoti raznolike 

likovne pristope v slovenskih in madžarskih likovnih delih, 
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O: opazuje, spoznava, doživlja in vrednoti prostor, umetnine in druga vizualna dela iz neposrednega ali širšega 

okolja, 

 (1.3.2.1 | 2.1.1.1 | 3.3.4.3) 

O: spoznava in raziskuje raznolike pojavne oblike kulturne dediščine, vrednoti njeno vlogo in pomen v 

današnjem času ter pomen avtorstva v umetninah ter drugih vizualnih delih, 

 (1.3.1.1 | 2.4.3.1 | 4.3.3.1) 

O: se v lastnem likovnem izdelku poglobljeno odziva na povezave med likovno umetnostjo in lastnim 

strokovnim področjem, 

 (5.2.2.1 | 2.3.3.1) 

O: oblikuje kompleksne likovne izdelke z različnimi načini likovnega izražanja (po predstavah, domišljiji, 

spominu, opazovanju), 

 (1.3.4.2 | 5.3.5.2 | 3.1.3.2) 

I: spoznava kulturne institucije ter raziskuje pomembne kulturne spomenike (zgodovinske stavbe, spomeniki, 

arheološka najdišča) v svojem lokalnem okolju in širše (izbirni cilj).  

 (1.2.3.1) 

 

STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» samostojno likovno ovrednoti prostor, umetnino ali drugo vizualno delo s pomočjo strokovne 

terminologije v slovenskem in madžarskem jeziku, 

» oblikuje izviren in kompleksen likovni izdelek v povezavi z lokalnim ali globalnim okoljem, 

» načrtuje in izvede problemsko zahtevnejšo  likovno nalogo na zasnovi medpredmetne povezave z 

lastnim strokovnim področjem.  

 

TERMINI 

◦ estetika   ◦ snovna in nesnovna kulturna dediščina   ◦ oblike prezentacij likovnih del    
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GLA / IZVAJANJE  
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

Izvajanje glasbe predstavlja temelj učenja in poučevanja glasbe. Dijak pri pouku poje, izreka besedila in igra na 

glasbila kot solist ali član skupine (npr. priložnostni razredni pevski zbor, ansambel). Cilji izvajanja se 

uresničujejo v povezavi s cilji glasbenih dejavnosti poslušanja in ustvarjanja z namenom uresničevanja ciljev 

glasbenega jezika, kar dijakom omogoča celostno spoznavanje glasbe v njenih različnih zvrsteh, oblikah, 

prostorskih in časovnih dimenzijah. Usmerjeni so v glasbene dosežke dijakov, poglabljanje njihovih glasbenih 

sposobnosti (posluh, zbranost, spomin), spretnosti (glasovni obseg, pevska tehnika, tehnika igranja na glasbila) 

in znanj (usvajanje besedišča glasbenega jezika, strokovnih pojmov, opismenjevanje). 

 

DODATNA POJASNILA ZA TEMO 

Izvajanje spodbujamo s premišljenim izborom glasbenih vsebin (pesmi, skladbe, rimana besedila), ki poleg 

umetniške in sporočilne vrednosti upoštevajo stopnjo dijakovega razvoja, njegove pevske zmožnosti in interes. 

Z dijaki evalviramo izvedbo glasbenih vsebin z vidika interpretacije in doživetosti. Cilji s področja vrednotenja 

nimajo standardov, zato dosežkov dijakov na tem področju ne ocenjujemo. Pri izvajanju vrednotimo le dijakove 

dosežke oz. njegov napredek glasbenih sposobnosti, spretnosti in znanj, ki jih je dosegel z učenjem. 

 

 

 

CILJI 

Dijak: 

O: izvaja (poje, igra na glasbila, ritmično izreka) slovenska, madžarska in tuja glasbena dela različnih zvrsti, 

žanrov in obdobij, 

 (1.3.2.1) 

O: vrednoti dosežke izvajanja ter krepi sodelovalne veščine. 

 (3.3.3.2) 

 

STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» izvede slovenska, madžarska in tuja glasbena dela različnih zvrsti, žanrov in obdobij. 
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TERMINI 

◦ glasbene prvine   ◦ glasbene oblike   ◦ izvajalska sredstva in sestavi   ◦ glasbeni stili, žanri in zvrsti    
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GLA / POSLUŠANJE  
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

Poslušanje ali recepcija glasbe je načrten in sistematičen proces vzgoje dijaka v aktivnega poslušalca, ki glasbo 

zaznava, sprejema, doživlja, spoznava, razume, analizira in vrednoti. Zajema najplodnejše in najučinkovitejše 

proučevanje situacij v glasbi, je podlaga glasbenih izkušenj (npr. ujemanje intonacije, razlikovanje tonske višine) 

in usvajanja glasbenega jezika ter glasbenih pojmovnih struktur, kot so zvočna barva in glasbene prvine. Cilji 

poslušanja se medsebojno prepletajo in povezujejo s cilji izvajanja in ustvarjanja, še posebej pa glasbenega 

jezika, saj dijaki s poslušanjem, analizo in vrednotenjem glasbenih del razvijajo glasbeno mišljenje s 

pojmovnimi mrežami za razumevanje glasbenega jezika. 

 

DODATNA POJASNILA ZA TEMO 

Glasbene vsebine naj bodo premišljeno izbrane (umetniška in sporočilna vrednost, kakovost izvedbe in zvoka), 

raznolike po zvrsteh, stilih, žanrih, glasbenih prvinah in oblikah, izvajalcih ter času in kraju nastanka, ki dijaka 

spodbujajo k nadaljnjemu samostojnemu raziskovanju glasbe. Cilji s področja vrednotenja nimajo standardov, 

zato dosežkov dijakov na tem področju ne ocenjujemo.  

 

 

 

CILJI 

Dijak: 

O: pozorno doživljajsko-analitično posluša glasbo, 

O: zaznava in prepoznava lastno doživljanje (telesne občutke, čustva, misli, vrednote, potrebe, želje), 

 (3.1.1.1) 

O: analizira glasbene prvine, glasbene oblike, izvajalska sredstva in sestave, 

O: razume pomen licenc in avtorskih pravic ter jih spoštuje, 

 (4.3.3.1) 

O: vrednoti poslušano glasbo, konstruktivno sodeluje pri razpravah o njej ter krepi sodelovalne veščine. 

 (3.3.3.2) 

 

STANDARDI ZNANJA 
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Dijak: 

» pozna in razlikuje glasbene prvine, glasbene oblike, izvajalska sredstva, sestave in sestave. 

 

TERMINI 

◦ glasbene prvine   ◦ glasbene oblike   ◦ izvajalska sredstva in sestavi   ◦ glasbeni stili, žanri in zvrsti    
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GLA / USTVARJANJE  
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

Glasbena ustvarjalnost se kaže v glasbi in ob njej – v glasbi kot glasbena reprodukcija (poustvarjanje glasbenih 

vsebin) in glasbena produkcija (dopolnjevanje in izmišljanje lastnih glasbenih vsebin), ob glasbi pa kot izražanje 

glasbenih doživetij in zaznav skozi druge umetniške zvrsti (npr. besedno, gibno, likovno). Cilji ustvarjanja so 

soodvisni od uresničevanja ciljev izvajanja in poslušanja ter omogočajo širjenje glasbenih izkušenj in 

razumevanje glasbenega jezika. 

 

DODATNA POJASNILA ZA TEMO 

Da bi dijaki lahko razvijali svojo glasbeno ustvarjalnost, ki vključuje tako poustvarjanje kot izmišljanje glasbenih 

vsebin, mora učitelj zagotoviti varno in spodbudno učno okolje. Takšno okolje omogoča izražanje glasbenih idej 

ter podpira proces od začetnih zamisli do dokončnega dosežka. Učitelj je dijaku v oporo pri razvijanju zamisli in 

oblikovanju dosežka ter mu zagotovi potreben čas za dokončanje izdelka. Poustvarjene glasbene vsebine 

evalviramo z vidika interpretacije in doživetosti, izmišljanje glasbenih vsebin pa z vidika sporočilnosti, izvirnosti 

in smiselnost. Cilji s področja vrednotenja nimajo standardov, zato dosežkov dijakov na tem področju ne 

ocenjujemo. 

 

 

 

CILJI 

Dijak: 

O: uživa v ustvarjanju ter se ob tem sprošča, 

 (1.3.4.1 | 3.2.3.2) 

O: v glasbi raziskuje, sam ali v skupini ustvarja glasbo, 

 (1.3.4.2 | 3.1.4.1) 

O: izraža glasbena doživetja in zaznave v drugih umetnostnih jezikih (npr. likovnem, gibalnem, plesnem, 

besednem, uprizoritvenem, vizualnem in multimedijskem), 

 (3.2.1.3) 

O: vrednoti dosežke ustvarjanja in presoja uspešnost doseganja zastavljenih ciljev, 

 (5.3.5.2) 
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O: z uporabo digitalnih orodij ustvarja glasbene vsebine in jih s pomočjo teh orodij deli z drugimi, pri tem 

upravlja svojo digitalno identiteto in varuje svoj digitalni ugled. 

 (4.2.2.1) 

 

STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» raziskuje in ustvarja glasbo, 

» izraža glasbena doživetja in zaznave v drugih umetnostnih jezikih. 

 

TERMINI 

◦ glasbene prvine   ◦ glasbene oblike   ◦ izvajalska sredstva in sestavi   ◦ glasbeni stili, žanri in zvrsti    
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GLA / GLASBENI JEZIK  
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

Glasbeni jezik je sistem glasbenih simbolov, pojmov, zakonitosti in pravil, ki omogočajo glasbeno izražanje in 

komunikacijo. Je temeljno orodje sporazumevanja z glasbo in vključuje izvajanje, ustvarjanje in poslušanje, 

pisavo, znakovni jezik, strokovno terminologijo ter neverbalne oblike glasbene komunikacije. Ni le sredstvo 

komunikacije, temveč tudi pomemben element identitete posameznika, kulture in naroda. 

Dijak spoznava in poglablja glasbeni jezik izkustveno ob glasbenih dejavnostih izvajanja, ustvarjanja in 

poslušanja. Cilji so usmerjeni v poglabljanje dijakovih glasbenih sposobnosti (posluh, zbranost, spomin) in 

spretnosti (glasovni obseg, pevska tehnika, tehnika igranja na glasbila) ter v razširitev pojmovnih mrež, 

konceptov in znanj (usvajanje besedišča in strokovnih pojmov, opismenjevanje), kar omogoča razumevanje in 

vrednotenje kompleksnejših glasbenih vsebin.  

 

DODATNA POJASNILA ZA TEMO 

Cilji s področja vrednotenja in trajnostnega razvoja nimajo standardov, zato dosežkov dijakov na tem področju 

ne ocenjujemo. 

V okviru predmeta umetnost je vsebinam glasbe namenjenih 34 ur. Razdelitev ur po temah je predlagana v 

deležih okoli ene tretjine ur za vsako temo, pri tem pa se cilji tem skozi ves sklop povezujejo in načrtujejo 

uravnoteženo. Cilji teme glasbeni jezik se dosegajo povezovalno z drugimi temami, zato je njen delež ur 

vključen v ure drugih tem. Poslušanje ima največ ur, saj predstavlja osnovo vsem glasbenim dejavnostim ter 

vrednotenju glasbenih vsebin, ki ima na srednješolski ravni posebno mesto. Manjša deleža ur za temi izvajanje 

in ustvarjanje sta zaradi upoštevanja narave poučevanja in učenja glasbe. Predlagano razmerje ur se lahko 

spremeni zaradi okoliščin pouka, vendar tako, da se na letni ravni zagotovi doseganje ciljev in standardov vseh 

tem. 

 

 

 

CILJI 

Dijak: 

O: raziskuje in poglablja znanje o slovenski in svetovni glasbi, njenih stilih, žanrih in zvrsteh, 

 (1.3.2.1) 
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O: razume in ustrezno uporablja strokovno glasbeno terminologijo, 

 (1.1.2.2) 

O: spremlja glasbene dogodke, se ustrezno pripravi nanje ter jih kritično vrednoti, 

 (1.3.5.1) 

O: zaveda se vpliva medijev in digitalnih tehnologij na posameznika ter okolje, 

 (4.4.4.1) 

O: ob analizi ter vrednotenju raznolikih gradiv glasbo razume in kritično razmišlja o njej. 

 (1.1.4.1 | 2.2.1.1) 

 

STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» izkaže znanje o slovenski, madžarski in svetovni glasbi, njenih stilih, žanrih in zvrsteh, 

» ustrezno uporabi strokovno glasbeno terminologijo. 

 

TERMINI 

◦ glasbene prvine   ◦ glasbene oblike   ◦ izvajalska sredstva in sestavi   ◦ glasbeni stili, žanri in zvrsti    
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PRILOGE 

PRILOGE PO POGLAVJIH 
UZG / UVOD V UMETNOSTNO ZGODOVINO: VSTOPIMO V SVET UMETNOSTI 

DIDAKTIČNA PRIPOROČILA ZA TEMO 

» https://aplikacijaun.zrss.si/api/gradiva/UVOD_V_UMETNOSTNO_ZGODOVINO_DV.docx

https://aplikacijaun.zrss.si/api/gradiva/UVOD_V_UMETNOSTNO_ZGODOVINO_DV.docx


 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 


