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SIoEl

PRIZNANJE AVTORSTVA — NEKOMERCIALNO — DELJENJE POD ENAKIMI POGO]JI

Prenova izobraZevalnih programov s prenovo kljuénih programskih dokumentov (kurikuluma za
vrice, uénih naértov ter katalogov znanj)

—_ Financira
L S zavar ﬁ REPUBLIKA SLOVEMIJA NG{ -I, H Evropska unija
e K '
il ra SOLETVO S a i

MINISTRSTVO ZA VZGOJO IN IZDBRAZEVANE HextGeramtbonEL


https://eportal.mss.edus.si/msswww/datoteke/ucni_nacrti/2026/un-dp-filmske-delavnice_um_gf.pdf
http://cobiss.si/
https://plus.cobiss.net/cobiss/si/sl/bib/262189059

KAKO SE ZNAJTI?

IPICNE STRANI

V dokumentu je za dijakinje in dijake,

uciteljice in ucitelje ipd. uporabljena moska Tema sporoca vsebinski okvir ali okvir
slovni¢na oblika, ki velja enakovredno za predmetnospecifi¢nih zmoznosti, povezanih
oba spola. s cilji oz. skupinami ciljev: teme so

Vrsta teme:
Obvezno
I1zbirno
Maturitetno

Opis teme zajema klju¢ne
poudarke oz. koncepte kot
okvir skupinam ciljev.

Dodatna pojasnila za temo
lahko vsebujejo razlago o
zasnovi teme, usmeritve in/ali
navodila, ki se nanasajo na
vsebino, vrsto teme, ¢lenitev
teme, poimenovanije, trajanje,
dejavnosti, izvedbo aktivnosti,
uéne pripomocke ... 0z. karkoli,
kar je pomembno za to temo.

predmetno specifi¢ne in lahko vklju¢ujejo
vsebinske sklope in dejavnosti ter razvijajo
vescine, zmoznosti in koncepte, ki naj bi jih
dijaki izgrajevali in razvijali v procesu ucenja.

Y e e W

IME TEME

Em fugiaspiduci sitet ut etur, in conest dipsum eosa nonsequam volorum,
ommolor aut desequi duciist estrunda volorest, sandeni maximin uscillab il
magnam quiam quo con explacc ullaccum alisi quidell igendam, in repta dolupta
volor sam, ut hilit laut faccumqui omnim ut doluptur, quam consequ atibus dolo

dignate mporehent qui tem nonseque por aliquisimust que volestrum esed
quibusdae milla conserf ernate dentiat.

Ma vellaut quiatio rporrore voluptae cus et illent harum doluptatur, et quas
molorporia doluptatis molum rae nos event, inullit incimaiorem fugiandantis et

fugitisque maion ped quo odi beatur, sequi ilisqui ipidel escim reprat.

DODATNA POJASNILA ZA TEMO

Ullatur sequo qui ut vellenderio. Re exceseq uiatur aturem eos millandio totaquis
alibus iume voluptatia quis aut quamust iosant prestius, ut ommodigendis
doluptaes dersped moluptae. Harum a volupta tiatur, ne veles quia voluptatia
similic tatesequam, seque ventio. Hendis erum quissequo quist que con nulparum
ut quuntemos et repro quod ma nimusa sae vellaut eum ulpari velent voluptu
rempor a de omnimax impellu ptatiaecusa ducipsae aut evelles temolup tincil
imporia simped et endes eum et molum que laborerat voluptiurem nempori bustio
explabo rionsenet evenimin nis ex eum voluptam consed que volupid eliquibus,

tetusda ntusam ellis ut archill uptiore rundiae nimusdam vel enit, optibea
quiaspelitem lam alit re, omnis ab il mo dolupti comnihi tionsequiam eicia dolo
intur accusci musdaecatet faccatur? Sinctet latiam facescipsa

Ceria pa iumquam, exernam quaspis dit eaquasit, omnis quis aut apitassum
coribusda invenih icatia qui aperorum qui ut re perumquaeped quame moditatum
ipient veligna tessint iaessum, optamus, testi sediasped moluptatem aperiam aut
quodips usciate veribus.

Mi, asit volupta tuscil int aspel illit atur, eum idenist iorrum alit, nim re illitas ma
nimi, iusciisita dolorrum volorepedio core, consequam quae. De nossiti officillate
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Stevilka strani,
program izobraZevanja,
predmet



Z oznako O so

oznaceni obvezni cilji.

Z lezecim tiskom in
oznako | so oznageni

izbirni cilji.

S krepko oznac¢enim besedilom
S0 izpostavljeni minimalni

standardi znanja.

Z leZec¢im besedilom so
oznaceni izbirni standardi oz.
standardi znanja, ki izhajajo iz
izbirnih ciljev.

Dodatne pisave in oznake pri
standardih so opredeljene v
obvezujocih navodilih za ucitelja
(npr. pod¢&rtani, M, PTl itd.)

Z oznako @so oznaceni kljuéni
cilji posameznih podrocij skupnih
ciliev. Steviléni zapis pri oznaki
skupnih ciljev se navezuje na
preglednico s skupnimi cilji.

IME SKUPINE CILJEV
Em

O: Et plabo. Nam eum fuga. Et explat. Xerro et aut que nihicia doloribus, velisci tatur
I: Que ommodic aboribust, tesequae nimaionseni arum audit minusda dolum, si venimil itatat.
Estinve litatem ut adit quid qui. € (2.2.2.1)

I: Quia voluptatur aut od minverum, quas ilis et mint, eature rehenit magnatur aut exceaquam reiunt
| et omnis nobit vero excepel in nimagnam quat officiam que plaborpore ne culpa eum dolore aut

aspicias sanihil moditam re pelias ne veri reperferes solores dolorum, quidit ad qui dolorerun.
O: Ibus nis auda vendio venis saperum atem quiant aut pre comniscia num at is quoditi ne estinve
litatem venis saperum atem quiant. (% (1.3.4.2 2111 21.21]2.211]2.21.2| 31.31] 51.2)

Dijak

» Obisquamet faccab incium repernam id quist plita nume con nonectem sit volentis etur sanda de
velictorrum quasimus mo mi.

» Icillabo. Bor as plibusc ipidesequat latia cuptatu repeliam.

» Et ommo commolo ratatur saepedit essunt que parit, expelliquam rem simos con es est
volorrum quae. Aximintios et faccae. Inciet, lo con lug aut vidusci enient.

» Utfuga. Nemperum fuga.
» Ma vellaut quiatio rporrore voluptae cus et illent harum doluptatur, et quas
» Omnim ut doluptur, quam consequ.

» Obisquamet faccab incium repernam id quist plita nume con nonectem sit volentis etur sanda de
velictorrum quasimus mo mi.

» Icillabo. Bor as plibusc ipidesequat latia cuptatu repeliam.

» Et ommo commolo ratatur saepedit essunt que parit, expelliquam rem simos con es est volorrum
quae. Aximintios et faccae. Inciet, ommolo con commoluptas aut vidusci enient.

» Ut fuga. Nemperum fuga.

O laborerat voluptiurem O veligna tessint O laborerat voluptiurem O veligna tessint

O veligna tessint O laborerat voluptiurem O veligna tessint
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Pojmi, ki jih dijak mora poznati oz. razumeti (in/ali znati smiselno uporabljati), lahko
pa so navedeni tudi priporo¢eni pojmi. Nabor (strokovnih) terminov zaokrozZuje in
dopolnjuje posamezno temo, predstavlja pa informacijo ucitelju pri nacrtovanju
vzgojno-izobrazevalnega dela. Namenjen je navedbi terminologije, ki jo na podro¢ju
dolo¢ene teme v dolo¢enem obdobju izobrazevalne vertikale usvojijo dijaki.



VIRI IN LITERATURA PO
POGLAVJIH

NASLOV TEME

L Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Morbi eget ante
Viriin literatura, eget ante hendrerit convallis vitae et purus. Donec euismod dolor sed neque
ki so vklju¢eni v condimentum, at sodales enim interdum. https://lorem.ipsum.com/mubis/link/

posamezno temo. non2c3c

NASLOV SKUPINE CILJEV

Etiam, M. (2019). Eget laoreet ipsum. Nulla facilisi.
Parum, V. (2025). Sequi blaborest quosam. Seque cus.
Morbi P. (2007). Sed ac arcu id velit facilisis aliquet. Nec tincidunt.

Eget O. (2010). Vestibulum vitae massa eget orci condimentum fringilla a ac
. . e turpis. Nulla et tempus nunc, vitae scelerisque tellus. Sed in tempus mi, a
Viriin “teratura’ ki so Vkl]ucem aliquet quam. Integer ut euismod eros, vel pretium mi. Maecenas sollicitudin.

v posamezno skupino ciljev.
P P / Nunc N. (2023). Morbi suscipit ante quis viverra sollicitudin. Aenean ultricies.

Nunc N., Ante A., Sem S. (2015). Nullam congue eleifend magna in venenatis.
Ut consectetur quis magna vitae sodales. Morbi placerat: https://lorem.ipsum.
com/mubis/link/nOn2¢c3c

Sed A. (2024). Ut aliquet aliquam urna eget laoreet. Fusce hendrerit dolor id
mauris convallis, at accumsan lectus fermentum. Nunc bibendum quam et nibh
elementum consectetur.

NASLOV SKUPINE CILJEV

Vestibulum vitae massa eget orci condimentum fringilla, https://lorem.ipsum.
com/mubis/link/nOn2c3c

Nunc F.: Vivamus quis tortor et ipsum tempor laoreet id quis nunc. Phasellus
quis sagittis ligula.

Redaktion, 2018. Morbi placerat: https://lorem.ipsum.com/mubis/link/nOn2c3c

Hiperpovezava
do zunanjega vira




KAKO SE ZNAJTI?

STRUKTURA UCNEGA NACRTA Z DIDAKTICNIMI PRIPOROCILI

OPREDELITEV PREDMETA

Namen predmeta ]—[ Temeljna vodila predmeta H ObvezujoCa navodila za ucitelja

Izpostavljene so preverjene

in uCinkovite didakti¢ne

strategije za doseganije ciljev

DIDAKTICNA PRIPOROCILA In standardov znanja za
predmet/podro&je s poudarkom

l— na aktivni vlogi dijaka.

Kazipot po Splosna Splosna priporocila Specialnodidakti¢na
didakti¢nih didakti¢na za vrednotenje priporocila
priporocilih priporocila znanja podro€ja/predmeta

L

Napotki o strukturi L Skupno usklajeno besedilo v vseh UN/KZ J

didakticnih priporocil Izpostavljene so posebnosti,
vezane na konkretno temo
V povezavi z znanji znotraj
m_ R predmeta in v povezavi z drugimi
predmeti ter z upostevanjem

’7 razvojne stopnje dijaka.

Dodatna pojasnila Didakti¢na priporocila
k temi za temo

Ime teme Opis teme

Za posamezne nacine izkazovanja znanja se

lahko oblikuje nabor opisnih kriterijev. Ti so

mmm v pomo¢ dijaku in ucitelju v u¢nem procesu
s ciliem izbolj$ati znanje (primeri kriterijev

uspesnosti) in oblikovati kriterije ocenjevanja.

IME SKUPINE CILJEV IME SKUPINE CILJEV

's 3\

Standardi _ Didakti¢na Priporoceni Opisni
Cilji ; Termini ) . vp ] p
Zhanja priporocila za nacini Kriteriji
skupino ciljev izkazovanja
Znanja
L Dodatno so poudarjene h g
dolo¢ene usmeritve, ki L

Priporo¢eni nacini, kako
se nanasajo le na cilje dijaki izkaZejo znanje, tako

znotraj teme: didakti¢ne fazi uéenia kot tudi‘ i
VIRI'IN LITERATURA PO POGLAVJIH . v J P
— euategle, obllke deta, ocenjevanju. Poudarek

primeri dejavnosti in je na vpogledu v celovito

nalog, prilagoditve, doseganje obravnavanih

ucni pripomocki itd. ciljev, ne le tistih, ki so
najlazje merljivi (npr. s
pisnim preizkusom).
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OPREDELITEV PREDMETA

NAMEN PREDMETA

Predmet filmske delavnice omogoca dijakom postopno in poglobljeno pridobivanje znanj ter
spretnosti na podrocju filmskega in avdiovizualnega izrazanja, ki v sodobni druzbi predstavljata
eno klju¢nih oblik komuniciranja, ustvarjanja in druzbene refleksije. V ¢asu, ko ima vsakdo
moznost ustvarjati in deliti gibljive slike, je razumevanje filmskega jezika, njegovih zakonitosti in
odgovornosti bistvenega pomena.

Predmet je procesno in projektno zasnovan ter temelji na aktivnem ucenju skozi prakso,
sodelovanje in refleksijo. Sestavljajo ga raznovrstni tematski sklopi, ki se med seboj dopolnjujejo
in nadgrajujejo skozi celotno obdobje izobrazevanja, s tem pa omogocajo dijakom razvoj tako
tehni¢nih kot konceptualnih kompetenc ter prepoznavanje lastnih ustvarjalnih potencialov.

Skozi ustvarjalni proces dijaki razvijajo samoiniciativnost, ustvarjalnost, vizualno pismenost,
sposobnost sodelovanja in kriti€no misljenje. Poseben poudarek je na skupinskem delu, kjer se
dijaki ucijo prevzemati odgovornost, spostovati razlicne vloge in razvijati Custveno inteligenco.
Pridobivajo tudi ve$¢ine nacrtovanja in izvedbe projektov, kar vklju€uje osnovne organizacijske,
produkcijske in tehni¢ne kompetence.

Predmet prispeva k razvoju digitalnih kompetenc, spodbuja trajnostne, eti¢ne in vkljuCujoce
pristope ter omogoca dijakom, da skozi avdiovizualno ustvarjanje prepoznajo svoj glas in viogo v
druzbi. U¢ne izkusnje jih opolnomocijo za odgovorno, samostojno in ustvarjalno delovanje - tako
Vv izobrazevanju kot v nadaljnjem osebnem in poklicnem Zzivljenju.

TEMELJNA VODILA PREDMETA

UcCni proces pri predmetu filmske delavnice temelji na izkustvenem, procesno naravhnanem
ucenju, ki dijake spodbuja k aktivni udelezbi v vseh fazah ustvarjanja avdiovizualnih vsebin.
Ucitelj pri na€rtovanju in izvajanju pouka izhaja iz naCel avtenti¢nosti, sodelovanja in refleksije, s
¢imer omogoca dijakom razvoj kriti€nega misljenja, ustvarjalnosti in samostojnosti.

Dijaki skozi prakti¢ne naloge in projektno delo razvijajo sposobnost analiticnega opazovanja,
interpretacije in vrednotenja avdiovizualnih sporoc€il. S tem krepijo svojo medijsko pismenost ter
razumevanje druzbenih in kulturnih kontekstov, v katerih nastajajo filmska dela.




Poudarek je na spodbujanju samoiniciativhosti, odgovornosti in sodelovanju, kar dijakom
omogoca ucinkovito delovanje v skupinskih ustvarjalnih procesih. Ugitelj usmerja dijake k razvoju
lastnega izraza in identitete, hkrati pa jih spodbuja k spostovanju razli¢nih pogledov in idej.

Uc¢ni proces vklju€uje tudi refleksijo eti¢nih in druzbenih vidikov filmskega ustvarjanja, s ¢imer
dijaki razvijajo zavest o vplivu medijev na posameznika in druzbo. S tem se krepi njihova
odgovornost pri ustvarjanju in interpretaciji avdiovizualnih vsebin.

Temeljna vodila predmeta tako prispevajo k celostnemu razvoju dijakov, saj zdruZujejo razvoj
kognitivnih, socialnih in Custvenih kompetenc, ki so kljuéne za uspesno delovanje v sodobni
medijski in kulturni krajini.

OBVEZUJOCA NAVODILA ZA UCITELJE

Izvedba in obravnava tematskih sklopov naj smiselno sledita procesu filmske produkcije - od
razvoja ideje in pisanja scenarija (delavnica Scenarij in rezija) do organizacije in izvedbe
snemanja, montaze slike (delavnici Igra pred kamero in Snemanje in montaza), zvo¢ne obdelave
(delavnica Filmski zvok) in ostalih postprodukcijskih procesov (delavnica Posebne avdiovizualne
tehnike).

Dijaki v vsakem sklopu preizkusijo razlicne vloge ter pridobijo izkusnje tako v individualnem kot
skupinskem delu. Ucitelj spodbuja raziskovalni pristop, refleksijo in analizo dela ter vodi dijake pri
premislienem in odgovornem ustvarjanju avdiovizualnih zgodb. Zagotavlja strukturiran, a hkrati
fleksibilen u¢ni proces, ki omogoca aktivho vklju¢enost dijakov in progresivno nadgrajevanje
Znanja.

Poleg praktiCnega, ustvarjalnega dela so pri predmetu izjemno pomembni ogledi in analiza
filmskih in avdiovizualnih del. Sestavni del pouka naj bodo obisk kinematografov s kakovostnim,
kuriranim programom (Kinoteka, kina Art kino mreze Slovenije), obisk kakSnega od filmskih
festivalov (npr. Festival slovenskega filma, Animateka, Dokudoc, Liffe, FDF idr.) in organizacija
pogovora s strokovnjaki s filmskega podroc¢ja (avtorji, ustvarjalci, kritiki), pri katerem naj aktivho
sodelujejo tudi dijaki.

Ogledi filmov (vseh vrst in dolzin) pri pouku naj bodo organizirani tako, da kar najbolj sledijo
izkusnji ogleda v kinu. To pomeni zatemnjen prostor, prostoru in skupini primerna velikost slike
(platno, projektor ali ekran) ter tehni¢no ustrezna slika in zvok (primerna resolucija in kakovost
slike, ustrezna zvo¢na oprema). Tovrstni ogledi bodo pripomogli h krepitvi zavedanja in skrbi za
kakovostno kinematografsko izkusnjo, hkrati pa bodo dijakom omogocali ¢im vecjo angaziranost
ob ogledu.
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DIDAKTICNA PRIPOROCILA

KAZIPOT PO DIDAKTICNIH PRIPOROCILIH

Razdelke KazZijpot po didakticnih priporoCilih, Splosna didakticna priporocilain Splosna priporoCila
za vrednotenje znanja je pripravil Zavod RS za Solstvo.

Didakti¢na priporocila prinasajo uciteljem napotke za uresni¢evanje u¢nega nacrta predmeta v
pedagoskem procesu. Zastavljena so vecplastno, na vec ravneh (od sploSnega h konkretnemu),
ki se medsebojno prepletajo in dopolnjujejo.

» Razdelka Splosna didakticna priporocila in Splosna priporocila za vrednotenje
znanyja vkljuCujeta krovne usmeritve za nacrtovanje, poucevanje in vrednotenje znanja, ki
veljajo za vse predmete po celotni izobrazevalni vertikali. Besedilo v teh dveh razdelkih je
nastalo na podlagi Usmeritev za pripravo didakticnih priporoCil k ucnim nacrtom za osnovne
sole in srednje sole (https.//aplikacijaun.zrss.si/api/link/3ladrar) ter [zhodis¢ za prenovo
ucnih nacrtov v osnovni soli in gimnaziji (httos.//aplikacijaun.zrss.si/api/link/p/w0909) in je v
vseh ucnih nacrtih enako.

» Razdelek Specialnodidakticna priporocila podrocja/predmeta vklju€uje tista didakti¢na
priporocila, ki se navezujejo na podrocje/predmet kot celoto. Zajeti so didakti¢ni pristopi in
strategije, ki so posebej priporoceni in znacilni za predmet glede na njegovo naravo in
specifike.

Uc¢ni nacrt posameznega predmeta je Clenjen na feme, vsaka tema pa se lahko nadalje ¢leni na
skupine ciljev.

» Razdelka Didakticna priporocila za temo in Didakticna priporocila za skupino ciljev
vkljuCujeta konkretne in specificne napotke, ki se nanasajo na poucevanje dolo¢ene teme
oz. skupine ciljev znotraj teme. Na tem mestu so izpostavljene preverjene in u€inkovite
didakti¢ne strategije za poucevanje posamezne teme ob upostevanju znacilnosti in vidikov
znanja, starosti dijakov, predznanja, povezanosti znanja z drugimi predmeti/podrocji ipd. Na
tej ravni so usmeritve lahko konkretizirane tudi s primeri izpeljave oz. u¢nimi scenariji.

Didakti¢na priporocila na ravni skupine ciljev zaokrozujeta razdelka Priporoceni nacini
izkazovanja znanja in Opisni Kriterifi, ki vkljuCujeta napotke za vrednotenje znanja (spremljanje,
preverjanje, ocenjevanje) znotraj posamezne teme oz. skupine ciljev.



https://aplikacijaun.zrss.si/api/link/3ladrdr
https://aplikacijaun.zrss.si/api/link/f68315i

SPLOSNA DIDAKTICNA PRIPOROCILA

Ucitelj si za uresnicitev ciljev u¢nega nacrta, kakovostno ucenje ter optimalni psihofizi¢ni razvoj
dijakov prizadeva zagotoviti varno in spodbudno u¢no okolje. V ta namen pri poucevanju
uporablja raznolike didakti¢ne strategije, ki vkljuujejo u¢ne oblike, metode, tehnike, u¢na
sredstva in gradiva, s katerimi dijakom omogoca aktivho sodelovanje pri pouku, pa tudi
samostojno ucenje. Izbira jih premisljeno, glede na namen in naravo uc¢nih ciljev ter glede na
ucne in druge, za ucenje pomembne znacilnosti posameznega dijaka, u¢ne skupine ali oddelka.

Varno in spodbudno u¢no okolje ucitelj zagotavlja tako, da:
» spodbuja medsebojno sprejemanje, sodelovanje, Custveno in socialno podporo;

» neguje vedozeljnost, spodbuja interes in motivacijo za u€enje, podpira razvoj razli¢nih
talentov in potencialov;

» dijake aktivho vklju€uje v nacrtovanje ucenja;

» kakovostno poucuje in organizira samostojno u¢enje (individualno, v parih, skupinsko) ob
razli¢ni stopnji vodenja in spodbujanja;

» dijakom omogoc¢a medsebojno izmenjavo znanja in izkusenj, podporo in sodelovanje;

» prepoznava in pri poucevanju uposteva predznanje, skupne in individualne u¢ne, socialne,
Custvene, (med)kulturne, telesne in druge potrebe dijakov;

» dijakom postavlja ustrezno zahtevne ucne izzive in si prizadeva za njihov napredek;

» pri dijakih stalno preverja razumevanje, spodbuja ozaves€anje in usmerjanje procesa
lastnega ucenja;

» proces poucevanja prilagaja ugotovitvam sprotnega spremljanja in preverjanja dosezkov
dijakov;
» omogoca povezovanje ter nadgrajevanje znanja znotraj predmeta, med predmeti in

predmetnimi podrodji;

» poucuje in organizira samostojno u¢enje v razli¢nih uénih okoljih (tudi virtualnih, zunaj
ucilnic), ob uporabi avtenti¢nih u¢nih virov in reSevanju relevantnih zivljenjskih problemov in
situacij;

» ob doseganju predmetnih uresnicuje tudi skupne cilje razli¢nih podrocij (jezik, drzavljanstvo,
kultura in umetnost; trajnostni razvoj; zdravje in dobrobit; digitalna kompetentnost;
podjetnost).

Ugitelj pri uresni¢evanju ciljev in standardov znanja u¢nega nacrta dijakom omogoci
prepoznavanje in razumevanje:

» smisla 0z. namena ucenja (kaj se bodo ugili in ¢emu);
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» uspesnosti lastnega u¢enja oz. napredka (kako in na temelju ¢esa bodo vedeli, da so pri
ucenju uspesni in so dosedli cilj);

» pomena razli¢nih dokazov o u¢enju in znanju;
» vloge povratne informacije za stalno izboljSevanje ter krepitev obCutka »zmoremc;
» pomena medvrstniSkega ucenja in vrstniske povratne informacije.

Za doseganje celostnega in poglobljenega znanja ucitelj nacrtuje raznolike predmetne ali
medpredmetne uéne izzive, ki spodbujajo dijake k aktivnemu raziskovanju, preizkusanju,
primerjanju, analiziranju, argumentiranju, reSevanju avtenti¢nih problemov, izmenjavi izkusenj in
povratnih informacij. Ob tem nadgrajujejo znanje ter razvijajo ustvarjalnost, inovativnost, kriticno
misljenje in druge precne vesc&ine. Zato ucitelj, kadar je mogoce, izvaja projektni, problemski,
raziskovalni, eksperimentalni, izkustveni ali prakti¢ni pouk in uporablja temu primerne ucne
metode, pripomocke, gradiva in digitalno tehnologijo.

Ucitelj uposSteva raznolike zmoznosti in potrebe dijakov v okviru notranje diferenciacije in
individualizacije pouka ter personalizacije u¢enja s prilagoditvami, ki obsegajo:

» u€no okolje z izbiro ustreznih didakti¢nih strategij, u¢nih dejavnosti in oblik;
» obseznost, zahtevnost in kompleksnost u¢nih ciljev;

» raznovrstnost in tempo ucenja;

» nacine izkazovanja znanja, pricakovane rezultate ali dosezke.

Ucitelj smiselno uposteva nacelo diferenciacije in individualizacije tudi pri nacrtovanju domacega
dela dijakov, ki naj bo osmisljeno in raznoliko, namenjeno utrjevanju znanja in pripravi na
nadaljnje ucenje.

Individualizacija pouka in personalizirano u¢enje sta pomembna za razvijanje talentov in
potencialov nadarjenih dijakov. Se posebej pa sta pomembna za razvoj, uspesno uéenje ter
enakovredno in aktivno vklju¢enost dijakov s posebnimi vzgojno-izobrazevalnimi potrebami, z
ucnimi tezavami, dvojno izjemnih, priseljencev ter dijakov iz manj spodbudnega druzinskega
okolja. Z individualiziranimi pristopi preko inkluzivne poucevalne prakse ucitelj odkriva in
zmanjsuje ovire, ki dijakom iz teh skupin onemogocajo optimalno ucenje, razvoj in izkazovanje
znanja, ter uresniCuje v individualiziranih programih in v drugih individualiziranih nacrtih
nacrtovane prilagoditve vzgojno-izobrazevalnega procesa za dijake iz specifi¢nih skupin.

SPLOSNA PRIPOROCILA ZA VREDNOTENJE ZNANJA

Vrednotenje znanja razumemo kot ugotavljanje znanja dijakov skozi celoten ucni proces, tako pri
spremljanju in preverjanju (ugotavljanje predznanja in znanja dijaka na vseh stopnjah uc¢enja) kot
tudi pri ocenjevanju znanja.
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V prvi fazi ucitelj kontinuirano spremlja in podpira u€enje, preverja znanje vsakega dijaka, mu
nudi kakovostne povratne informacije in ob tem ustrezno prilagaja lastno poucevanje. Pred
zaCetkom u€nega procesa ucitelj najprej aktivira in ugotavlja dijakovo predznanje in ugotovitve
uporabi pri na¢rtovanju pouka. Med u¢nim procesom sproti preverja doseganje ciljev pouka in
standardov znanja ter spremlja in ugotavlja napredek dijaka. V tej fazi ucitelj znanja ne ocenjuje,
pac pa na osnovi ugotovitev sproti prilagaja in izvaja dejavnosti v podporo in spodbudo ucenju
(npr. dodatne dejavnosti za utrjevanje znanja, prilagoditve na¢rtovanih dejavnosti in nalog glede
na zmoznosti in potrebe posameznih dijakov ali skupine).

Ucitelj pripomore k vedji kakovosti pouka in u¢enja, tako da:

» sistemati¢no, kontinuirano in nac¢rtno pridobiva informacije o tem, kako dijak dosega u¢ne
cilje in usvaja standarde znanja;

» ugotavlja in spodbuja razvoj raznolikega znanja — ne le vsebinskega, temvec tudi
procesnega (tj. spretnosti in vesc&in), spremlja in spodbuja pa tudi razvijanje odnosnega
znanja;

» spodbuja dijaka, da dosega cilje na razlicnih taksonomskih ravneh oz. izkazuje znanje na
razli¢nih ravneh zahtevnosti;

» spodbuja uporabo znanja za reSevanje problemov, sklepanje, analiziranje, vrednotenje,
argumentiranje itn.;

» je naravnan na ugotavljanje napredka in dosezkov, pri Cemer razume, da so pomanijkljivosti
in napake zlasti priloznosti za nadaljnje ucenje;

» ugotavlja in analizira dijakovo razumevanje ter odpravlja vzroke za nerazumevanje in
napacne predstave;

» dijaka spodbuja in ga vklju€uje v premisleke o namenih ucenja in kriterijih uspesnosti, po
katerih vrednoti lastno u¢no uspesnost (samovrednotenje) in uspesnost vrstnikov (vrstniSko
vrednotenje);

» dijaku sproti podaja kakovostne povratne informacije, ki vklju€ujejo usmeritve za nadaljnje
ucenje.

Ko so dejavnosti prve faze (spremljanje in preverjanje znanja) ustrezno izpeljane, sledi druga
faza, ocenjevanje znanja. Pri tem ucitelj dijaku omogogi, da lahko v ¢im vecji meri izkaze
usvojeno znanje. To doseze tako, da ocenjuje znanje na razli¢ne nacine, ki jih je dijak spoznal v
procesu ucenja. Pri tem uposteva potrebe dijaka, ki za uspesno ucenje in izkazovanje znanja
potrebuje prilagoditve.

Ucitelj lahko ocenjuje samo znanje, ki je v u¢nem nacrtu dolo¢eno s standardi znanja. Predmet
ocenjevanja znanja niso vsi ucni cilji, saj vsak cilj nima z njim povezanega specificnega
standarda znanja. UcCitelj ne ocenjuje staliS¢, vrednot, navad, socialnih in Custvenih vescin ipd.,
Ceprav so te zajete v ciljih u€nega nacrta in jih ucitelj pri dijaku sistemati¢no spodbuja, razvija in
v okviru prve faze tudi spremlja.
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Na podlagi standardov znanja in kriterijev uspesnosti ucitelj, tudi v sodelovanju z drugimi ucitelji,
pripravi kriterije ocenjevanja in opisnike ter jih na ustrezen nacin predstavi dijaku. Ce dijak v
procesu uc¢enja razume in uporablja kriterije uspesnosti, bo lazje razumel kriterije ocenjevanja.
Ugotovitve o doseganju standardov znanja, ki temeljijo na kriterijih ocenjevanja in opisnikih, se
izrazijo v obliki ocene.

Ucitelj z raznolikimi nacini ocenjevanja omogoci izkazovanje raznolikega znanja (védenje,
spretnosti, vesc€ine) na razli¢nih ravneh. Zato poleg pisnih preizkusov znanja in ustnih odgovorov
ocenjuje izdelke (pisne, likovne, tehni¢ne, prakti¢ne in druge za predmet specifi¢ne) in izvedbo
dejavnosti (govorne, gibalne, umetniske, eksperimentalne, prakti¢ne, multimedijske,
demonstracije, nastope in druge za predmet specificne), s katerimi dijak izkaze svoje znanje.

SPECIALNODIDAKTICNA PRIPOROCILA
PODROCJA/PREDMETA
SPLOSNA SPECIALNODIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA PREDMET FILMSKE DELAVNICE

1 Temeljna narava in izhodis€e predmeta

Predmet filmske delavnice je v osnovi prakti€no-ustvarjalno naravnan, s poudarkom na
procesnem in izkustvenem ucenju ter razvijanju avdiovizualne pismenosti. Povezuje tehni¢ne in
umetniske razseznosti filmskega jezika, spodbuja raziskovanje, eksperimentiranje in refleksijo
skozi vse faze ustvarjanja AV-dela — od ideje do distribucije. Narava predmeta zahteva od ucitelja
vlogo mentorja, organizatorja, sogovornika in spodbujevalca ustvarjalnega procesa.

Dijak v predmetu ne nastopa le kot uporabnik orodij, temvec¢ kot avtor, soustvarjalec in kritik.
2 Sestava predmeta in organizacija pouka

Predmet obsega vec sklopov (Scenarij in rezija, Snemanje in montaza, Filmski zvok, Igra pred
kamero, Posebne avdiovizualne tehnike in elementi), ki se izvajajo modularno, po moznosti v
strnjenih oblikah (blok ure, projektni/snemalni dnevi) in se med seboj smiselno prepletajo.
Priporocljivo je, da Sola zasnuje izvajanje delavnic skladno s svojim kadrovskim in tehni¢nim
potencialom, upostevajoc interese dijakov.

Ucilnice, v katerih se izvajajo posamezni moduli, naj bodo primerno tehni¢no opremljene glede
na Stevilo dijakov in potrebe pri posameznem modulu - primeren prostor, tehni€¢na in programska
oprema itd. Primernost prostorov in opreme naj bo v domeni mentorjev, ki izvajajo module pri
predmetu.

Uc¢ni proces poteka cikli¢no: priprava = izvedba - refleksija. Vsako Solsko leto se zakljuci z
avdiovizualnim izdelkom, ki odraza usvojeno znanje in razvoj dijaka v smeri avtorsko zaokrozene
pripovedi.

15

12:12

L
[N

o~



3 Vloga uditelja in mentoriranje
Ucitelj naj pri nacrtovanju dela izhaja iz naslednjih temeljnih vprasan;:
» Kako usmeriti dijake k samostojni ideji?
» Kako strukturirati ustvarjalni proces, da ohrani odprtost in hkrati jasnost?
» Kako vzdrzevati ravnovesje med tehni¢no dovrsenostjo in izrazno avtenti¢nostjo?
» Kako spodbujati sodelovanje in organiziranost dijakov v procesu snemanja?
» Kako v procesu razvijanja ideje pri dijakih spodbujati vztrajnost, nacrtovanje in samokritiko?

» Kako ob razvijanju kriti€nega odnosa do vsebin, ki jih ustvarjajo, ohranjati tudi dijakovo
radovednost in uzitek ob kreativnem delu?

Vloga mentorja obsega: usmerjanje skupinske dinamike, strukturiranje ustvarjalnih procesov,
razvijanje kreativnosti s pomocjo analize primerov in prakti¢nih vaj, razvijanje odgovornosti do
dela, sodelavcev in odgovornega ravnanja s tehni¢no opremo, vzpostavljanje primernih
produkcijskih pogojev ter sprotno in kon¢no refleksijo.

4 Razvoj ustvarjalnosti in kriti€nega misljenja

Ucitelj spodbuja dijake pri eksperimentiranju, kreativhem misljenju, eti¢ni obcutljivosti in estetski
presoji. Ob delu z vsebinami, ki pogosto posegajo v intimne, druzbene ali kontroverzne teme, je
pomembno razvijati spostljiv dialog, zmoznost utemeljevanja ter obCutek za kulturno in
karakterno raznolikost.

Priporocljivo je, da dijaki delajo na temah, ki izhajajo iz njihove realnosti: okolje, odrasanje,
identiteta, skupnost, mediji ipd. TakSna izhodis¢a spodbujajo osebno motivacijo in pomen
lastnega izraza.

5 Skupinsko delo in individualna rast

Filmsko ustvarjanje je timska dejavnost. Dijaki se morajo uciti prevzemati vloge, sklepati
dogovore, sodelovati, sklepati kompromise in prevzemati odgovornost za skupni rezultat.
Skupinska dinamika naj bo redno tematizirana — z evalvacijami, razmislekom o procesih, viogo
komunikacije in razdelitvijo dela.

Hkrati mora ucitelj poskrbeti, da vsak dijak napreduje individualno — razvija svoje ideje, napreduje
pri ustvarjanju, se preizkusa v vec vlogah in postopoma postaja samostojen pri delu.

6 Vklju€enost podro€ij skupnih ciljev

Predmet filmske delavnice je tesno povezan z oblikovanjem temeljnih kompetenc za Zivljenje v
sodobni, pluralni druzbi, zato se vanj organsko vklju€ujejo podrocja skupnih ciljev gimnazijskega
izobrazevanja. Skozi proces prakticnega ustvarjanja in skupinskega dela dijaki razvijajo vrsto
sposobnosti, ki presegajo tehni¢no in umetnisko znanje, in s tem utrjujejo tudi svoje vrednote,
staliSCa ter odnos do sveta.
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Predmet neposredno prispeva k razvoju skupnega cilja jezik, drzavljanstvo, kultura in

umetnost, saj spodbuja razvijanje kriti€nega misljenja, kulture dialoga, sodelovalne naravnanosti
in zmoznosti samorefleksije. Dijaki se ob filmskem ustvarjanju srecujejo s kompleksnimi temami,
ki jih spodbudijo k raziskovanju, eti¢ni presoji in izrazanju lastnega stali§¢a — bodisi skozi filmsko
zgodbo, rezijski pristop ali montazno interpretacijo. Hkrati u¢enje v skupini spodbuja empatijo,
upostevanje raznolikosti in prevzemanje odgovornosti znotraj kolektivhega procesa.

Obravnava osebnih, druzbenih in kulturnih tem v avtorskih projektih krepi zavedanje pomena
aktivnega drzavljanstva, ¢lovekovih pravic, okoljske zavesti ter reflektirano uporabo digitalnih
tehnologij. Delo s tehni¢no opremo in orodji za avdiovizualno izrazanje se povezuje tudi z
razumevanjem njihovega vpliva na kulturo, medijsko pismenost ter sodobno komunikacijo.

Razvijanje digitalne kompetentnosti je Se toliko bolj poglobljeno, ker je digitalna tehnologija ne le
orodje, temvec tudi kontekst predmeta. Dijaki se ucijo premisljene rabe orodij (snemalna oprema,
programska oprema za montazo/obdelavo slike in zvoka), pa tudi reflektirajo vpliv tehnologije na
podobo, dojemanje resni¢nosti in estetske norme. Vklju€evanje odprtokodnih in profesionalnih
orodij naj bo premisljeno — v funkciji izraza, ne efekta.

Na podroc€ju skupnih ciljev zdravja in dobrobiti filmsko ustvarjanje omogoca izrazanje Custev,
notranjih stanj ter identitet, s tem pa krepi duSevno stabilnost, osebno rast in ob&utek lastne
vrednosti. Refleksija ustvarjalnega procesa in vsebine omogocata dijakom, da ozavescajo svoje
dozivljanje ter razvijajo boljSe razumevanje sebe in drugih.

Zaradi svojega projektnega znacaja predmet utrjuje tudi kompetence za podjetnost in
ustvarjalnost, saj spodbuja dijake k samoiniciativnosti, iskanju lastnih izraznih poti,
premisljenemu reSevanju problemov ter oblikovanju konkretnih rezultatov svojega dela.
Aktivnosti, kot so javne projekcije, sodelovanja z lokalnim okoljem, festivalske predstavitve ipd.,
dijakom omogocajo stik z realnim okoljem in razvijajo zavest o vlogi ustvarjalca v druzbi.

V okviru predmeta Filmske delavnice dijaki na razli¢nih ravneh ozavescajo trajnostni razvoj in
razvijajo odnos do problematike trajnostnosti. Vzpostavljajo odgovoren odnos do naravnih
sistemov, razumejo kompleksnost in razmerja med naravnimi in druzbenimi sistemi. Obenem
delavnice dijake spodbujajo k razmisljanju o odgovornem ravnanju do okolja — preko tem, ki jih v
prakti¢nih izdelkih dijaki naslavljajo in obravnavajo, krepi osebno in druzbeno odgovornost za
skrb za naravno okolje in SirSe za celostno pojmovanje trajnostnega razvoja. Predmet prispeva k
oblikovanju kriti€éno mislecih, ustvarjalnih in so¢utnih posameznikov, ki razumejo, da so trajnostni
odnosi med ljudmi nelocljivo povezani s trajnostnim odnosom do planeta.

7 Diferenciacija in napredna nadgradnja

Predmet ponuja Sirok spekter zahtevnosti. Osnovne standarde je treba usvajati z jasno strukturo
in podporo, za nadarjene dijake pa nacrtno oblikovati visje cilje: zahtevnejsi scenariji, samostojna
rezija, avtorski pristopi, eksperimentalne forme, vkljucevanje sodobnih AV-praks (npr. VR, najdeni
posnetki (found footage), video esej ipd.).
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Zelo pomembno je, da uditelj temeljna znanja spodbuja in utrjuje pri vseh dijakih, hkrati pa
omogodi fleksibilno napredovanje — vsi dijaki ne morejo biti enako sposobni v vseh segmentih, a
vsak lahko prispeva kakovostno komponento celoti.

8 Medpredmetno povezovanje

Filmske delavnice se v teoretskem smislu naravno povezujejo s predmetoma filmsko ustvarjanje
ter zgodovina in teorija gledaliS€a in filma. Delavnice predstavljajo njun prakti¢ni odvod,
posamezni vsebinski sklopi se obravnavajo pri vseh treh predmetih, zato je vsebinsko
usklajevanje med izvajalci zelo dobrodoslo, pravzaprav nujno.

Naravna povezava so tudi gledaliSke delavnice, »most« med delavnicama predstavlja vec
modulov. Med njimi ima posebno mesto igra pred kamero, saj omogoca temeljna znanja o filmski
igri in opolnomocenje nastopajocih za delo pred kamero. Modul filmski zvok pa prek sorodnih
vsebin z zvokom in glasbo ponuja Se eno skupno to¢ko povezovanja z gledaliskimi delavnicami.
V okviru gledaliskih delavnic vstop avdiovizualnih vsebin v gledaliSs¢e omogoca Se modul
vizualna delavnica.

Mozne so tudi povezave s slovensc¢ino, zgodovino, likovho umetnostjo, sociologijo, glasbo in
informatiko. Ucitelj naj spodbuja sodelovanje z drugimi ucitelji in dijaki: npr. filmska interpretacija
literarnega besedila, dokumentarni portret lokalnega dogodka, vizualna esejistika na temo
filozofskega vprasanja, zvoCna interpretacija zgodovinskega vira ipd.

9 Izvajanje izven ugilnic

Ustvarjanje v realnem prostoru je bistveni del predmeta. Snemanja, terenske vaje, obiski
festivalov in sodelovanja z zunanjimi mentoriji in institucijami (filmski ustvarjalci, NVO, kulturne
ustanove) dajejo predmetu Sirino in avtenti¢nost.

Zelo priporocljivi so ogledi filmov v kinematografih, mozni so tudi ogledi televizijskih his, filmskih
studiev, postprodukcijskih podjetij, sodelovanje ali ogledi profesionalnih filmskih/TV-setov ipd.

10 Uporaba digitalnih tehnologij

Digitalna tehnologija ni le orodje, temvec kontekst predmeta. Dijaki se ucijo premisljene rabe
orodij (snemalna oprema, programska oprema za montazo/obdelavo slike in zvoka), pa tudi
reflektirajo vpliv tehnologije na podobo, dojemanje resnic¢nosti in estetske norme.

Vklju€evanje odprtokodnih in profesionalnih orodij naj bo premisljeno - v funkciji izraza, ne
efekta.

11 Vrednotenje in refleksija

Vrednotenje znanja naj bo procesno in naj poteka po elementih formativnega spremljanja. Ucitel;
naj kontinuirano spremlja in preverja znanje dijakov in daje kakovostno povratno informacijo.
Ocenjevanje temelji na procesnem in produktnem vrednotenju (ocena izdelka, nastopa, glasbene
opreme, videa, animacije ...)
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Upostevajo se: vlioga dijaka v skupini, razvoj ustvarjalne ideje, tehni¢na in umetniSka dovrSenost
izdelka, zmoznost samorefleksije in analize dela.

Priporo¢ene oblike za vrednotenje in ocenjevanje znanja ter za refleksijo so: refleksivni pogovor,
portfolio, snemalni dnevnik, kon¢ni izdelek, analitiCni zapis, zagovor, skupinsko vrednotenje.

12 Materialni pogoji

Za izvajanje pouka filmskih delavnic so priporoceni pri vsaki delavnici posebaj nasteti minimalni
materialni pogoji in tehni¢na opremljenost Sole.

SPECIALNO DIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA DELAVNICO SCENARIJ IN REZIJA
1 Didakti€ne strategije in metode

Zaradi lazje uresnicitve procesa filmskega ustvarjanja je priporocljivo, da se sklop Scenarif in
reZjjaizvede v strnjeni obliki pred sklopom Snemanje in montaZa. Vsebine potekajo postopoma,
od razvoja ideje, sinopsisa, scenosleda do scenarija in snemalne knjige, ter nato nadaljujejo s
prevajanjem zgodbe v vizualno podobo s pomocjo rezijskega pristopa.

DidaktiCne strategije temeljijo na izkustvenem ucenju, kjer dijaki skozi praktiche scenaristiCne in
rezijske vaje usvajajo principe dramaturgije, scenaristicnega pisanja in rezijskega misljenja.
Metode vklju€ujejo skupinsko in individualno delo, moderirane diskusije, individualno in
skupinsko branje, primerjalne analize ter predstavitve primerov dobrih praks. Delo naj poteka v
daljsih ustvarjalnih sklopih (blok ure), kar omogoca osredotoceno razvijanje idej in poglobljeno
razumevanje.

Cilj je, da dijaki skozi proces samostojno razvijejo izvirno zgodbo, ki jo prevedejo v strukturiran
scenarij in zasnovo vizualne interpretacije, ob zavedanju osnovnih rezijskih odlocitev (kadri,
mizanscena, ritem prizora, delo z igralci).

Delo v 3. letniku je namenjeno spoznavanju osnov scenaristike in rezijskega dela, ki se ob koncu
vsebinskega sklopa zakljuci s scenaristiCnimi izdelki razli¢nih vrst in zanrov ter rezijskimi vajami.
Delo v 4. letniku je namenjeno poglabljanju znanja in spodbujanju dijakov k individualnemu
razvoju lastnega kreativnega potenciala. V obeh letih se proces zakljuci s prakticnimi izdelki,
nastalimi v sklopu individualno ali kolektivho zastavljenih vaj.

2 Elementi diferenciacije, individualizacije in formativho spremljanje

Delo poteka z visoko stopnjo individualizacije: vsak dijak ima moznost razvoja lastne zgodbe, s
podporo mentorja in skupine. Naloge se razlikujejo po zahtevnosti (od osnovnega sinopsisa do
kompleksnega scenarija ali rezijske analize). Ugitelj uposteva razli¢ne stile pisanja, zanrske
preference in razvojno stopnjo dijaka ter ustrezno prilagaja tempo, obseg in usmeritve dela.

Formativno spremljanje vkljucuje redno pisno in ustno povratno informacijo, skupinske in
interaktivne »feedback« seanse, refleksivne zapise in primerjalne analize. Poseben poudarek je
na evalvaciji procesa (od ideje do konc¢ne razliCice) in ozaveScanju ustvarjalnih odlocitev.
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Pomembno je spodbuditi pogovor o tem, zakajje neka resitev sprejeta in kako podpira avtorske
namene.

3 Ucenje izven udilnic

Elementi predprodukcije in raziskovanja lahko vklju€ujejo terensko delo: raziskovanje lokacij,
snemanje vizualnih in zvo&nih vtisov, opazovanje vsakdanijih situacij, ki navdihujejo filmske
zgodbe. Priporoc¢eni so ogledi filmskih in scenaristiCnih primerov, javna branja scenarijev,
spoznavanje zakulisja filmskega ustvarjanja ali srec¢anja z avtorji. Tudi sodelovanje pri Solskih in
izvensolskih predstavitvah ali natecajih lahko predstavlja dragocen del u¢nega procesa.

4 Povezovanje znanja (transfer, medpredmetnost)

Vsebinski sklop Scenarij in rezija predstavlja osrednji povezovalni ¢len med vsemi filmskimi
delavnicami, tvori vsebinsko in formalno jedro, ki se kasneje realizira v sklopih Snemanije in
montaza, Igra pred kamero ter Filmski zvok. Rezija pomeni tudi razumevanje sodelovanja v ekipi,
organizacije dela in estetskih odlocitev, zato so pomembne povezave s predmetoma filmsko
ustvarjanje (refleksija, avtorske poetike) in zgodovina in teorija filma (razumevanje pripovednih
slogov, rezijskih pristopov in filmskih gibanj).

5 VKkljuéenost podrogij skupnih ciljev

Delavnica neposredno prispeva k razvoju skupnega cilja jezik, drzavljanstvo, kultura in
umetnost, saj spodbuja razvijanje kritichega misljenja, kulture dialoga, sodelovalne naravnanosti
in zmoznosti samorefleksije. Dijaki se ob filmskem ustvarjanju srecujejo s kompleksnimi temami,
ki jih spodbudijo k raziskovanju, eti¢ni presoji in izrazanju lastnega staliS¢a — skozi filmsko
zgodbo, rezijski pristop ali montazno interpretacijo. Hkrati u¢enje v skupini spodbuja empatijo,
upostevanje raznolikosti in prevzemanje odgovornosti znotraj kolektivnega procesa. Obravnava
osebnih, druzbenih in kulturnih tem v avtorskih projektih krepi zavedanje pomena aktivnega
drzavljanstva, ¢lovekovih pravic, okoljske zavesti ter reflektirano uporabo digitalnih tehnologij.

Razvijanje digitalne kompetentnosti je Se toliko bolj poglobljeno, ker je digitalna tehnologija ne le
orodje, temvec tudi kontekst delavnice. Dijaki se ucijo premisljene rabe orodij (snemalna oprema,
programska oprema za montazo/obdelavo slike in zvoka), pa tudi reflektirajo vpliv tehnologije na
podobo, dojemanje resni¢nosti in estetske norme. Uporaba scenaristiCnih programov in orodij
(Celtx, Trelby, WriterDuet, ipd.) omogoca sodoben pristop k pisanju besedil za film. Programi za
oblikovanje snemalnih knjig, zgodborisov in »kolazev obcutij« (moodboardov) ali aplikacije za
predstavitve bistveno podpirajo rezijsko vizualizacijo. Hkrati tehnologija omogoca lazje deljenje
osnutkov in povratne informacije med dijaki (npr. preko skupnih oblakov ali platform za
sodelovanije). Digitalna orodja so podpora — ne nadomestek — kreativhega procesa. Pomembno
je, da dijaki razumejo funkcionalnost teh orodij v funkciji lastne ustvarjalne vizije.

Na podroc¢ju skupnih ciljev zdravja in dobrobiti delavnica omogoca izraZzanje Custev, notranjih
stanj ter identitet, s tem pa krepi duSevno stabilnost, osebno rast in ob¢utek lastne vrednosti.
Refleksija ustvarjalnega procesa in vsebine omogoca dijakom, da ozavesc€ajo svoje dozivljanje
ter razvijajo boljSe razumevanje sebe in drugih.
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Zaradi svojega projektnega znacaja predmet utrjuje tudi kompetence za podjetnost in
ustvarjalnost, saj spodbuja dijake k samoiniciativnosti, iskanju lastnih izraznih poti,
premisljenemu reSevanju problemov ter oblikovanju konkretnih rezultatov svojega dela.

V okviru delavnice Scenarij in rezija dijaki na razli¢nih ravneh ozaves&ajo trajnostni razvoj in
razvijajo odnos do problematike trajnostnosti. Vzpostavljajo odgovoren odnos do naravnih
sistemov, razumejo kompleksnost in razmerja med naravnimi in druzbenimi sistemi. Obenem
delavnice dijake spodbujajo k razmisljanju o odgovornem ravnanju do okolja — preko tem, ki jih v
prakti¢nih izdelkih dijaki naslavljajo in obravnavajo, krepi osebno in druzbeno odgovornost za
skrb za naravno okolje in SirSe za celostno pojmovanje trajnostnega razvoja.

6 Priporocila za vrednotenje znanja (priporo€eni nacini izkazovanja znanja, opisni kriteriji)

Ucitelj spremlja dijakov razvoj od prve zamisli do kon&nega scenarija in rezijske raz¢lembe.
Vrednotenje vklju€uje tako proces kot kon¢ni izdelek: razumevanje strukture, samostojnost,
originalnost ideje, funkcionalnost dialogov, premisljenost rezijskih odlocitev in sposobnost
refleksije. Izdelke ocenjuje po vnaprej zastavljenih kriterijih, ki so natancneje razlozeni ob
predstavitvi skupine ciljev.

PriporoCene oblike izkazovanja znanja: sinopsis in/ali scenosled, scenarij (v razli¢nih fazah),
karakterizacija lika/likov, snemalna knjiga ali zgodboris, rezijska raz¢lemba prizora, refleksivni
zapis, ustna predstavitev scenaristiCne vizije ali »pitch«.

7 Materialni pogoji

Za izvajanje pouka delavnice Scenarij in rezija je kot minimalni materialni pogoj priporoena
racunalniska ucilnica z dostopom do interneta in programsko opremo za pisanje
scenarija, zatemnjen prostor s projektorjem, platnom in zvocniki.

SPECIALNO DIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA DELAVNICO SNEMANJE IN MONTAZA
1 Didakti€ne strategije in metode

Zaradi lazje uresnicitve procesa filmskega ustvarjanja je priporocljivo, da se delavnica Snemanje
in montaza izvede v strnjeni obliki za delavnico Scenarij in rezija. Delo v obeh delavnicah lahko
poteka tudi v vedjih ¢asovnih sklopih (popoldanske ali poldnevne aktivnosti). Snemanja je
priporocljivo izvajati tudi v obliki projektnih dni in snemanja na terenu. Pouk v obeh delavnicah
stremi h konénemu cilju - filmskemu/avdiovizualnemu delu, izvedenem skozi faze
predprodukcije, produkcije in postprodukcije.

Vsebine in cilje delavnice Snemanje in montaza dijaki v 3. letniku zakljucijo s kratkim filmskim oz.
avdiovizualnim izdelkom. V 4. letniku cilje in vsebine ponovijo, poglobijo, zahtevnostno
nadgradijo ter z analizo in samorefleksijo procesa dela 3. letnika obogatijo ter spet zakljucijo z
avdiovizualnim izdelkom.

V posameznem letniku je lahko poudarek tudi na specificnem filmskem zanru; delo v 3. letniku
se lahko na primer osredotoci na ustvarjanje kratkega dokumentarnega filma, v Cetrtem letniku
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pa na ustvarjanje kratkega igranega filma (ali obratno). Priporocljivo je, da mentor zaznava
interese posameznih dijakov ter jim omogoca spremljanje in podporo Se posebej v tistih filmskih
Zanrih, za katere izrazijo posebno zanimanje oz. interes.

Teoretski okvir za izvedbo snemanja posameznih filmskih zanrov dijaki pridobijo z ogledom in
analizo filmov in filmskih gibanj pri predmetu zgodovina in teorija filma ter pri predmetu filmsko
ustvarjanje, kjer naj bi teoretske koncepte preizkusali v praksi tudi s krajSimi prakti¢nimi vajami.

V fazi snemanja oz. produkcije kratkih filmov/avdiovizualnih izdelkov sta nujna sodelovanje in
skupinsko delo dijakov, zato naj k spodbujanju in organizaciji sodelovanja in skupinskega dela
stremi tudi nacin priprav na snemanje. Priporocljivo je, da se pri razdelitvi nalog, ki jih dijaki
opravljajo znotraj posamezne filmske ekipe, v ¢im vecji meri upostevajo njihovi interesi in
nadarjenost. Glede na $tevil¢nost skupine dijakov in njihovo motiviranost mentor doloci Stevilo
filmskih/avdiovizualnih projektov, ki jih bodo dijaki v posameznem Solskem letu izvedli. Dijake naj
spodbuja k odgovornemu sodelovanju ter pravo¢asnemu in vestnemu nacrtovanju snemanj.

2 Elementi diferenciacije, individualizacije in formativho spremljanje

Narava ucenja in ustvarjanja pri delavnici Snemanje in montaza temelji na dinamiki skupinskega
dela in ustvarjanja v skupini. Pri tem je treba skrbeti za usvajanje minimalnih standardov znanja,
hkrati pa paziti, da nadarjenim in ambicioznejsim dijakom zastavljamo visje umetniske in
vsebinske cilje. Diferenciacija poteka znotraj dela v skupinah (npr. vloge reziserja, snemalca,
snemalca tona, montazerja ...), individualizacija pa skozi izbiro nalog in vrste vsebine
(dokumentarni, igrani, eksperimentalni film ...) ali vrsto programske opreme.

Formativno spremljanje vklju¢uje neposredno povratno informacijo, samoocenjevanje, refleksijo
in medvrstnisko evalvacijo, ki dijake vodi k izboljSanju tehni¢nih in izraznih vidikov vizualne
podobe, strukture in ritma kratkih filmov oz. avdiovizualnih izdelkov.

3 U&enje izven udilnic

Poudarek dela v filmskih delavnicah je na prakticnem pristopu in umetnisSkem izrazanju,
raziskovanju ter ustvarjanju dijakov. Pri vodenju filmske delavnice naj mentorji opozorijo na
pomembnost opazovanja okolice, kjer se dogaja ogromno na prvi pogled nezanimivih, obicajnih
stvari, ki pa so nadvse pomembne za filmsko dozorevanje dijakov. Tovrstne »treninge«
opazovanja sebe in drugih lahko vklju¢imo tudi v na¢rtovanje vaj pri predmetu.

Faza snemanja/produkcije filmov naj se izvaja v daljSih, strnjenih sklopih ur v okviru pouka
filmskih delavnic, v obliki projektnih dni ali v samoorganizaciji dijakov izven rednega pouka.
Narava dela nujno zahteva izvedbo snemanj izven Solskih prostorov — v neposredni okolici Sole
in na drugih lokacijah, ki jih narekujejo filmske zgodbe (scenariji). Mentor naj dijake spodbuja k
pravocasnemu nacrtovanju in izvedbi faze produkcije, k samoorganizaciji in odgovornemu
sodelovanju v timskem delu.

4 Povezovanje znanja (transfer, medpredmetnost)

Pri predmetu filmske delavnice sta zazelena in nujna neprestano usklajevanje in povezovanje
delavnic in s tem poglobitev doseganja posameznih ves¢in, vsebin in znanj. Narava predmeta je
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v samem izhodis¢u medpredmetna, saj povezuje razlicne delavnice, ki se povezujejo in
nadgrajujejo. Najtesneje je delavnica povezana z delavnico Scenarij in rezija, ki naj se v procesu
ucenja izvede pred delavnico Snemanje in montaza, obe pa stremita h kon¢nemu izdelku —
kratkemu filmu. Delavnica se tesno povezuje tudi z ostalimi filmskimi delavnicami, predvsem z
delavnico Igra pred kamero pri pripravi filmskih viog za kratke igrane filme in z delavnico Filmski
zvok pri snemanju zvoka v fazi produkcije ter obdelavi zvoka ter glasbeni opremi filma v fazi
postprodukcije.

Delavnica se lahko povezuje tudi z drugimi Solskimi predmeti, od koder lahko &rpa ideje za
obdelavo dolo¢ene tematike. Z medpredmetnim povezovanjem lahko poglobimo poznavanje
posameznih vsebinskih delov delavnice ali veS¢€in, znanja drugih predmetnih podrocij, predvsem
pa v Solski proces vklju¢imo vec ustvarjalnih procesov in prostora za njihovo uresni¢evanje.

5 VKkljuéenost podrogij skupnih ciljev

Predmet snemanje in montaza ima pomembno sploSnoizobrazevalno funkcijo, saj obravnava
filmsko umetnost in avdiovizualno izrazanje v povezavi z drugimi umetnostnimi, humanisti¢nimi,
druzboslovnimi ter tudi naravoslovnimi podrocji. V takSnem interdisciplinarnem pristopu dijaki
razvijajo skupne cilje s podrocja jezik, drzavljanstvo, kultura in umetnost, poglabljajo obcutek za
kulturo, umetnost in druzbo ter hkrati svojo zmoznost dozivljanja umetniske izkusnje — tako na
osebni kot na skupinski ravni. Cilji predmeta poudarjajo tudi njegov vzgojni pomen: filmska dela
pogosto odrazajo vrednote okolja, v katerem so nastala, hkrati pa lahko delujejo kot izraz upora
ali kot poziv k spremembam. Z razumevanjem teh vsebin dijaki krepijo zavest o ¢lovekovih
pravicah in odgovornostih, o pomenu aktivhega drZavljanstva in o etiki pluralisticne druzbe.
Skupinsko delo pri snemanju, montazi in ustvarjanju filmskih projektov spodbuja sodelovanje,
razvija kulturo dialoga ter prispeva k oblikovanju osebne drze in svetovnega nazora.

Skupni cilji s podrocja zdravja in dobrobiti se v predmetu uresniCujejo skozi ustvarjalne procese,
ki dijakom omogocajo sproscen izraz in samorefleksijo. Avdiovizualno izrazanje je pogosto
neposredno povezano z notranjim dozivljanjem, kar pripomore k razumevanju sebe in drugih. Ob
ustvarjanju in ogledu filmskih vsebin dijaki razvijajo empatijo, zmoznost prevzemanja razli¢nih
perspektiv ter ozavesc€ajo raznolikost v svojem okolju. Filmska ustvarjalnost prav tako nudi
kakovostno obliko prezivljanja prostega ¢asa in osebno izpolnitev, kar ugodno vpliva na
psihofizi¢no zdravje in dobrobit.

Ob prakti€nem ustvarjanju avdiovizualnih vsebin dijaki krepijo tudi digitalno kompetentnost — od
uporabe snemalne opreme za digitalni zapis AV-materiala, programskih orodij za digitalno
montazo in obdelavo slike in zvoka do pravilne rabe avtorskih pravic pri uporabi glasbe ali drugih
elektronskih virov. Z uporabo informacijsko-komunikacijske tehnologije se krepijo digitalne
vescCine, ki jih dijaki uporabijo pri oblikovanju lastnih avdiovizualnih del.

Vklju€evanje filmske ustvarjalnosti v lokalno okolje — bodisi skozi snemanje Solskih in obSolskih
prireditev, lokalnih zgodb ali s sodelovanjem z ustvarjalci omogoca dijakom, da aktivho
sodelujejo pri oblikovanju kulturnega dogajanja. Tak pristop spodbuja podjetnost, inovativnost in
zavest o pomenu trajnostnega razvoja ter varovanja filmske in kulturne dediscine. Delavnica
intenzivno uporablja digitalno snemalno opremo (kamere, mikrofoni, snemalniki zvoka ...) in
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racunalnisko opremo s programsko opremo za montazo in obdelavo slike in zvoka (DaVinci
Resolve, Adobe Premiere, Adobe Audition ipd.). Dijaki se v procesu montaze in postprodukcije
ucijo odgovorne in varne rabe racunalnidkih okolij, organizacije in prenasanja digitalnih podatkov
ter ustvarjanja varnostnih kopij.

Predmet snemanje in montaza dijakov ne usposablja zgolj za tehni¢ne ali umetniske vidike
filmske ustvarjalnosti, ampak jih pripravlja na celostno razumevanje sodobnega sveta, razvijanje
osebne in skupinske identitete ter aktivho soustvarjanje druzbe, v kateri Zivijo.

6 Priporocila za vrednotenje znanja (priporo€eni nacini izkazovanja znanja, opisni kriteriji)

Ucitelj pri izvajanju pouka kontinuirano spremlja napredek dijaka pri ustvarjanju ter zagotavlja
kakovostne in pravoCasne povratne informacije. Skozi celoten ustvarjalni proces sistemati¢no
ugotavlja doseganje zastavljenih ciljev in na podlagi pridobljenih informacij sproti prilagaja svoje
pedagoske pristope. Povratne informacije so usmerjene v spodbujanje dijakovega razvoja,
samostojnosti in ustvarjalnega izrazanja.

V nadaljevanju ucitelj izpelje preverjanje in vrednotenje dijakovega ustvarjanja.

PriporoCene oblike preverjanja vklju€ujejo prakticne vaje, izdelke ter demonstracijo pridobljenih
vescin. Izbira naCina ocenjevanja znanja naj ustreza naravi dejavnosti in ciljem izobrazevalnega
procesa. Izkazovanje znanja pri prakticnih delavnicah naj bo usmerjeno v ocenjevanje prakti¢nih
vaj, kot so kratki filmi ali drugi avdiovizualni izdelki. Mentorji naj bodo pri ocenjevanju in
vrednotenju dela dijakov Se posebej pozorni na pravi€no ocenjevanje znanja pri skupinskih
izdelkih, kjer naj ima vsak dijak ¢im jasneje zacCrtane specifi¢ne naloge, ki jih kot ¢lan filmske
ekipe opravlja. Ocenjevanje naj sledi vnaprej pripravljenim kriterijem, ki so natancneje razlozeni
pri predstavitvi skupine ciljev.

7 Materialni pogoji

Za izvajanje pouka delavnice Snemanje in montaza so priporoceni spodaj nasteti minimalni
materialni pogoji in tehni¢na opremljenost Sole.

» Studio ali drug svetilno primerno opremljen prostor;
» racunalniska ucilnica s prostorom za vsaj 9 montaznih kompletov;

» 5 snemalnih kompletov (digitalne kamere/fotoaparati, stativi, mikrofoni, slusalke, monitorji,
kabli, boom palice ipd.);

» 5 kompletov snemalnih luci, za posebne ucinke je priporocljiva tudi stena z zelenim in
drugimi tipi izmenljivih ozadij;

» 9 montaznih kompletov (racunalniki, monitorji, programska oprema za montazo in obdelavo
zvoka in slike ter za animiranje 2D in/ali 3D) — najmanj 1 komplet na dva dijaka/dijakinji ter 1
komplet za ucitelja;

» 17 kompletov zunanjih zvoc€nih kartic in predojacevalnikov za sluSalke ter sluSalke (komplet
naj omogoca izhod zvoka za vse udelezence);
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» predvajalnica z najmanj 20 sedeZi in kakovostno video projekcijo.

Pri opremljanju ucilnic z zgoraj navedeno tehnologijo je treba upostevati sprotni tehnoloski
razvoj. Zgornji seznam je zato treba letno dopolnjevati, izpopolnjevati in nadgrajevati.

SPECIALNO DIDAKTICNA PRIPOROCILA IGRA PRED KAMERO
1 Didakti€ne strategije in metode

Delavnica Igra pred kamero temelji na osnovnih orodijih igralskih ves¢in, ki jih zahteva filmski
medij. Dijaki skozi tehniko igre, praktiCne vaje, oglede posnetega materiala, pogovora in analize
pridobivajo znanje o u€inkovitosti igranja pred kamero. Delavnica spodbuja refleksijo in analizo
videnega in refleksijo lastnega ustvarjalnega procesa.

Proces dela pri delavnici Igra pred kamero temelji na opredelitvi igre, ki velja tako za filmski kot
gledaliski prostor: »Igra je pristno, resni¢no delovanje v izmisljenih okolis¢inah.« Razlika v
uporabi igralskih sredstev na odru, kjer je gledalec lahko oddaljen ve¢ deset metrov, in pred
kamero, ki gledalCev pogled lahko pribliza na nekaj centimetrov, je predvsem v umerjanju izraza,
ki je vezan na filmski izrez ali plan. Gre za ucenje igre, ki temelji na principih u€enja realisticne
igre. To dijaki spoznavajo tudi pri delavnici Umetnost igre, vendar je prilagojena drugacnim
tehni¢nim, prostorskim in ¢asovnim okvirjem. Specifika »filmske igre« pri igral¢evem delu med
snemanjem je tudi ta, da zgodba, ki jo igralec igra, ne poteka v ¢asovnem zaporedju, kot na
odru, temvec preskakuje (zadnji prizori se lahko snemajo na zacetku in obratno). Nelinearen
potek zgodbe od igralca terja dobro predpripravo, saj mora v vsakem prizoru natan¢no vedeti, v
kakSnem psihofizicnem stanju je lik ob zaetku prizora in na koncu, da ohrani konsistentnost
zgodbe. Prav tako je pomembno igralca pripraviti na posebno vrsto zbranosti, ki jo zahteva
filmski medij, saj vkljuCuje veliko ponavljanja prizorov in veliko ¢akanja. Igralec ne vzdrzuje
zbranosti od zaCetka do konca, kot na odru, temve¢ mora znati zbranost razporediti na ¢asovno
omejene koscke snemanja.

Delo naj bo izrazito prakti¢ne narave, kar pomeni, da sta vaja in analiza, vrednotenje vaje na
poshetku, bistveni. Posebna pozornost naj se nameni razli¢nim planom, tako da dijak razume in
se tudi sam prepri¢a, kakSna stopnja izraznosti je primerna za doloCen plan. Za vajo planov se
lahko izbere isti prizor ali razli€ni prizori po uciteljevi presoji.

Ce dijaki nimajo ze izdelanega scenarija, ki ga ustvarijo v delavnici Scenarij in rezija, lahko tudi
izberejo doloCene dele ze obstojecih scenarijev ali pa dialog prizora prepisejo iz kakSnega filma.
Dialog potem poslovenijo. Lahko poskusajo slediti filmskemu jeziku filma ali pa ustvarijo
popolnoma nov koncept izvedbe.

Ucitelj se potrudi, da jasno razlozi namen vsake vaje, ki jo izvaja, in si vzame ¢as, da ovrednoti
videno. V vrednotenje vklju€uje tudi ekipo in jo usmerja v smeri konstruktivhega dialoga. I1zogiba
se sodbam dobro ali slabo. Namesto tega naj uporablja izraza deluje, ne deluje (funkcionira/ne
funkcionira). Kakovostna povratna informacija je klju¢nega pomena za u¢ecega.
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2 Elementi diferenciacije, individualizacije ali personalizacije in formativho spremljanje

Pri delavnici Igra pred kamero gre za izkustveno u€enje. Enakovredno vklju€uje mentalno, fizi€no
in emotivno sfero posameznika. Zato za u¢ecega ni dovolj, da samo razume. Da zna, lahko
reCemo Sele, ko nad svojim delovanjem vzpostavi zavest in zacne usmerjati, oblikovati svoje
delovanje.

Ker gre pri u€enju tehnike igre za delo na sebi, ucitelj posebno pozornost posveca
individualnemu napredku in se zaveda, da je €as, ki ga posameznik potrebuje za usvojitev znanja
pri razlicnih posameznikih, razlicen. Vezan je na mentalno, Custveno, telesno in izkustveno
pripravljenost posameznika. Zato naj ucitelj pomembne stvari velikokrat ponavlja in jih osvetljuje
z razli¢nih zornih kotov. Da lahko skrbi za postopnost in sistemati¢nost pri delu, naj si sproti
belezi svoja opazanja v zvezi z napredkom, stagnacijo ali nazadovanjem posameznika.
Posameznikovo delo naj bo sproti vrednoteno. Izpostavljena naj bodo najprej njegova mocna
podrocja, nato Sibkejsa. UCitelj skupaj s posameznikom domisli nacrt za izboljSanje delovanja. Na
ta nacin omogoci posamezniku ob¢utek zmoznosti in ve¢jo odgovornost za rezultat. UpoSteva
posameznikovo pocutje pri sooCanju z ustvarjalno nalogo in iS€e resSitve v smeri uporabe ali
spremembe tega pocutja. OsredotoCen je na to, kaj posameznik potrebuje, da izvede nalogo
kakovostno.

Ucitelj naj se zaveda, da so pri filmu, zaradi blizine gledal¢evega oCesa (kamere), velikokrat
doloCene igralske naloge za dijake intimnejse kot na odru. Zato naj igralca vodi z obCutljivostjo in
poskrbi, da tak odnos do njega vzpostavlja tudi ekipa. Ustvari naj vedro, aktivho in varno okolje,
ki dijakom omogoca prostor za »napake« in omili neugodje pred izpostavljenostjo. Igralec in
ekipa sta v ustvarjalnem procesu in na snemanju soodvisna in rezultat posnetka je v veliki meri
odvisen tudi od odnosa, ki naj bo med igralcem, reziserjem, snemalcem in toncem (osnovna
ekipa na delavnici) podporen, spostljiv in varen. Priporo¢eno je, da se udelezenci delavnice
preizkusijo v vseh vlogah ekipe, saj to krepi zmoznosti razumevanja in prevzemanja perspektive
drugega pri ustvarjalnem delu.

3 U&enje izven ugilnice

Za izvedbo pouka delavnice Igra pred kamero je potrebna vecja ucilnica ali gledaliSska dvorana z
oshovno tehni¢no opremo: kamera s stojalom in mikrofonom, racunalnik ali projektor za analizo
igre. Priporocljivi so tudi kaksni kosi pohiStva: miza, stoli, kav€ ... za ustvarjanje prizora in vaje.
Pri snemanju prizora pa se dogajanje prenese v prostor, ki ga scenarij zahteva ali ga reziser
izbere. Tako se pouk odvija zunaj, kadar se snema eksterier, ali v razli¢nih notranjih prostorih,
kadar se snema interier.

4 Povezovanje znanja (transfer, medpredmetnost)

Pouk igre pred kamero se najtesneje povezuje z delavnicama Scenarij in rezija ter Snemanje in
montaza. Priporocljivo je, da sta blok uri delavnice Igra pred kamero in blok uri delavnice
Snemanje in montaza ali Scenarij in rezija na urniku zaporedno. To omogoca dijakom vec Casa
za kvalitetno tehni¢no pripravo, igralsko pripravo in nastop. Omogoca pa tudi SirSo ekipo dijakov,
ki delavnice Igra pred kamero niso izbrali. Eni in drugi se tako lahko ucijo drug od drugega.
Priporocljivo je tudi, da se ure odvijajo na koncu pouka, saj se kdaj, zaradi nepredvidenih
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okolis¢in, snemanje zavlece. Na koncu pa mora vedno ostati dovolj ¢asa, da pospravijo tehni¢no
opremo, prostor (scenografijo) in rekvizite.

5 Vklju¢enost podrogij skupnih ciljev

Interdisciplinarna narava umetnosti igre, specificno igre pred kamero med svoje cilje u¢inkovito
vkljuéuje podrocja skupnih ciljev.

Delavnica razvija skupni cilj jezik, drzavljanstvo, kultura in umetnost, saj so odnos do jezika,
kulture, umetnosti ter doZivljanje umetnostne izkusnje je pri uenju igre bistvena prvina.
Vzpostavlja se takoj in nenehno. Poglobljeno spoznavanje, analiziranje, interpretiranje in
uprizarjanje dialogov in scenaristi¢nih predlog omogoc¢ajo posamezniku in skupini Sirsi in globlji
vpogled ter izkusnjo jezika pri branju in ubesedovanju, preko katerih razvija lastne
sporazumevalne zmoznosti skozi ustvarjalno in nenasilno komunikacijo, upostevajo¢ druzbeni
kontekst, saj vzpostavljanje razmerja do preteklosti spodbuja in razvija tudi kritiCen odnos do
sodobnega dogajanja. Skozi izkusnjo prilagajanja besedila naravnemu govoru tako dejavno
prispeva k doumevanju ¢loveka kot telesnega, intelektualnega in duhovnega bitja ter k
razumevanju civilizacijskega razvoja ¢lovestva.

Cilji delavnice imajo izrazit vzgojni pomen, saj posameznik dela na sebi, ozavesca principe
delovanja organske narave, kar rezultira v razumevanju skupinskega delovanja in odraza
vrednote solidarnosti, pomoci in skupnega vzajemnega ali participatornega ustvarjanja. Skozi
prepoznavanje teh vrednot ter prek poznavanja in prevzemanja ¢lovekovih pravic in dolznosti se
oblikuje zavedanje pomena aktivhega drzavljanstva in politicne angaziranosti. V sodelovanju z
drugimi v ustvarjalni ekipi in za ustvarjalno ekipo ter v refleksiji tovrstne ustvarjalnosti se uri v
razvijanju kriticnega misljenja, ponotranji kulturo dialoga ter izgrajuje lastni svetovni nazor, ki ga
poskusa ujeti v filmski objektiv.

Cilji s podrocja zdravja in dobrobiti so intenzivno usmerjeni v dusevno dobrobit, kjer se ucijo
zaznavati, prepoznavati in usmerjati lastno dozivljanje in vedenje skozi izkusenjsko delo na
osebnem telesnem, mentalnem in emotivhem podrocju, kar vodi v ve€je samozavedanje, zato pa
tudi v lazje samouravnavanje in lahkotnejSe spoprijemanje z negotovostjo in kompleksnostjo.
Kreativno vzdusje na delavnici igre pred kamero nudi dijakom prostor za »napake« in jih
vzpodbuja k proznemu in nekonvencionalnemu nacinu razmisljanja, tako jih pripravi na igrivo
spoprijemanje s problemskimi situacijami in razresitvijo le-teh, hkrati pa krepi odgovornost,
avtonomijo in skrb za osebno integriteto preko nenehnega stika s samim seboj in drugimi.

Velik poudarek delavnica nhamenja delu s telesom, saj telo v igralski umetnosti ni samo nekaj
osebnega, temvec postane javno, zabelezeno, vidno in vedno nekaj izraza in sporoca. Pozitiven
odnos do lastnega telesa kot izraznega sredstva se krepi skozi spros€anje, gibanje, prilagajanje
tehni¢nim zahtevam medija in aktiviranje Cutil, ki so ena od osnovnih orodij igranja. Zavest o
delovanju lastnega telesa ter zavest o njegovi manifestaciji oblikujeta pozitiven odnos tudi do
drugih teles in manifestacij ter vodita v spoStovanje in razumevanije lastnih in tujih obCutkov.

Filmski medij zahteva skupinsko, ekipno delo, zato je znanje o delovanju skupine bistvenega
pomena za ucinkovito delovanje. Skozi razli¢ne skupinske situacije bodisi v prizoru bodisi na
setu se dijaki soocajo z »druzbenimi situacijami v malem«. Tako se za¢nejo zavedati raznolikosti
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ter svojega lastnega dozivljanja in vedenja v odnosih. Skozi pogovor in vrednotenje situacij in
lastnega pocutja v njih se ucijo aktivno poslusati, asertivno komunicirati in konstruktivno izrazati
svoje mnenje v skrbi za drugega. Za dosega cilja u€inkovitega delovanja skupine krepijo
sodelovalne vescine ter zmoznost razumevanja in prevzemanja perspektive drugega. Skrb za
drugega je nujen element za kvalitetno delovanje ekipe. Zato so dijaki zelo inovativni pri iskanju
reSitev in nudenju pomoci SibkejSemu.

Dijak pri igri pred kamero redno uporablja digitalno tehnologijo. Najprej, ker je sama orodje za
dosego u¢nega rezultata, pa tudi pripomocek pri vrednotenju le-tega. Kar pomeni, da je
razvijanje digitalnih veS¢&in pri pouku konstanta, saj mu bolj usmerjena in ekonomi¢na uporaba
tehnologije omogoca boljsi rezultat. Pri delu na scenariju se dijak sooci tudi z nujo po
razumevanju vsebine, da lahko umesti svoj lik v druzbeno, politi€¢no ali celo zgodovinsko
situacijo. S premisljeno uporabo informacijsko-komunikacijske tehnologije razvija digitalno
kompetentnost. Usmerjeno iSCe potrebne podatke, informacije in vsebine v digitalnih okoljih ter
tako analizira, primerja in kriti€no vrednoti verodostojnost in zanesljivost podatkov, ki pripeljejo
do odlocitve izbire pravega podatka za filmi¢no uporabo. Digitalne vescine lahko razvija s
popolnoma svojstvenimi in inovativnimi pristopi, saj se v filmi¢ni upodobitvi veckrat pojavi
potreba ali zgolj Zelja po vizualijah, ki nadgrajujejo konceptualno zasnovo. Spretnost mlajse
generacije z digitalnimi orodji ponuja prostor inovativnosti ter pozicijo »nevednega ucitelja, ki le
usmerja in ozaves$€a komunikacijske in sodelovalne prvine, spletni bonton in varnostne vidike
uporabe digitalne tehnologije.

Digitalna tehnologija je sestavni del delavnice Igra pred kamero. Osnovna tehni¢na oprema sta
kamera s stojalom in mikrofonom za snemanije igralskih vaj ter raCunalnik ali projektor za analizo
igre dijakov in za predvajanje izbranih primerov filmske igre. Mobilni telefoni se lahko uporabljajo
pri analizi scenarija, ko morajo dijaki poiskati podatke, vezane na predlagane okolis¢ine zgodbe.
Lahko se uporabljajo tudi kot rekvizit.

Filmski medij omogoca prostor za doseganje cilja podjetnosti, saj je narava filmskega ustvarjanja
podvrzena iskanju zamisli, reSevanju ustvarjalnih izzivov, ustvarjanju vizije ter vrednotenju
zamisli in postopkov za cilj filmi¢ne upodobitve ali zgolj ustvarjalne vaje. Pozornost, usmerjena v
udejanjanje lastnih zamisli in sodelovanje pri udejanjanju zamisli drugih, od njih zahteva
motiviranost in vztrajnost, ki rezultirata v posnetem igranem materialu. Na poti do uresnicitve
svoje/skupinske vizije u¢enec nujno prepoznava svoja mocna in Sibka podrocja ter iS€e nacine
za ucinkovito delovanje znotraj delovne skupine. Krepi zaupanje v soigralce, jih motivira pri
reSevanju skupnih nalog ter se pusti motivirati tudi sam. Komunicira spostljivo, poslusa, kar imajo
povedati drugi, in se v skupnem duhu odlo¢a o najucinkovitejsi igralski ali filmicni resitvi. Njegov
cilj, da ustvarjalno nalogo dobro zastavi, prepricljivo odigra in smiselno (naravno in verjetno)
deluje na posnetku, spodbuja prevzemanje individualne in skupinske odgovornosti. Hitro in
ucinkovito se prilagaja spremembam, ki so stalnica pri filmskem ustvarjanju, ne boji se preizkusiti
se v razli¢nih ustvarjalnih izzivih pred kamero in zna vrednotiti svoje delo kakor tudi delo soSolk
in soSolcev. To mu pomaga pri doseganju vedno boljsih rezultatov pri igri pred kamero.

Tudi k trajnostnemu razvoju delavnica Igra pred kamero prispeva na vec ravneh — osebni,
druzbeni in okoljski. Dijak skozi ustvarjalno igro, izrazanje in aktivno poslusanje razvija klju¢ne
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mehke vesc&ine, kot so empati¢na komunikacija, sodelovanje, spostovanje razli¢nosti ter
odgovorno izrazanje mnenj. Te sposobnosti so temelj za trajnostne in vklju¢ujo¢e odnose, ki so
nujni za zdravo skupnost in druzbo. Obenem pa delavnica dijake spodbuja k razmisljanju o
odgovornem ravnanju do okolja — preko tem, ki jih v igri obravnavamo, ali preko nacina izvedbe,
kjer se daje poudarek na minimalni porabi materialov, ponovni uporabi pripomockov,
ozavescanju o odtisu ¢loveka na planetu ... Dijak tako krepi osebno in druzbeno odgovornost s
skrbjo za naravno okolje, kar je v skladu s celostnim pojmovanjem trajnostnega razvoja.

Delavnica tako prispeva k oblikovanju kriticno mislecih, ustvarjalnih in so€utnih posameznikov, ki
razumejo, da so trajnostni odnosi med ljudmi nelocljivo povezani s trajnostnim odnosom do
planeta. Vzgoja za okoljsko in druzbeno zavest poteka skozi izkustveno ucenje, kar omogoca
dijakom, da te vrednote ponotranjijo in jih dejavno prenasajo v svoje vsakdanje Zivljenje.

6 Priporocila za vrednotenje znanja (priporo€eni nacini izkazovanja znanja, opisni kriteriji)

Spremljanje, preverjanje in ocenjevanje znanja sledi nacelom formativnega spremljanja.
Ocenjevanje vklju€uje procesno oceno in oceno nastopa. Podajanju procesne ocene in ocene
nastopa naj ucitelj posveti vsaj eno do dve uri ¢asa na skupino ob koncu ocenjevalnega obdobja.
Posameznik naj bo, v skladu z merili in kriteriji, delezen natan¢nega ovrednotenja svojega dela.
Ucitelj naj izpostavi posameznikova mocna in Sibka podrocja pri izvajanju vaj in igralskih prvin pri
nastopu ter skupaj z njim ze vzpostavi strategijo nadaljnjega dela. Ocene podaja ob prisotnosti
skupine.

V procesno oceno so vkljuc¢eni:

a) Interpretacija in sinteza podatkov (razumevanje igralske tehnike pred kamero, ustreznost
izvajanja postopka, prepricljivost v izvedbi, glas in govor v odnosu do mikrofona, konsistentnost
vloge pri nelinearnem zaporedju snemanja kadrov, samopocutje pred kamero, sposobnost
posebne zbranosti za veCkratno ponavljanje snemalnega prizora, sposobnost pomnjenja in
hitrega prilagajanja na spremembe navodil, avtorski prispevek k scenariju ali posnetku).

b) Sodelovanje v skupini (posameznik v skupini, skupaj, posamezno, interakcija s filmskim
partnerjem, predanost, solidarnost, pozrtvovalnost, zavzetost).

¢) Izrazanje na razlicne nacine (govorno, fizi¢no, z uporabo dolo¢enega prostora, rekvizitov,
Zivost, prezenca).

Druga ocena ocenjuje koncni in javno vidni izdelek (nastop v uprizoritvi) ali kreativno vajo (ki
uposteva tudi predhodne prvine kakovosti, 50 %) in konéno oblikovanje (Zivost in prezenca, 50
%).

7 Materialni pogoiji

Za izvajanje pouka delavnice Igra pred kamero je kot minimalni materialni pogoj priporocen
studio, dvorana ali drug prostor, primeren za nastopanje in snemanje.
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SPECIALNO DIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA DELAVNICO FILMSKI ZVOK
1 Didakti€ne strategije in metode

Ucenje v delavnici Filmski zvok temelji na aktivnem in izkustvenem pristopu, pri katerem je v
osprediju prakti¢no delo z opremo in zvo¢nimi posnetki. Proces dela poteka skupinsko ali v parih,
saj timsko snemanje in montaza zvoka razvijata komunikacijske spretnosti in ob¢utek za
odgovornost. Metode dela vklju€ujejo demonstracijo nastavitev in postopkov snemanja, vodeno
analizo zvoc¢nih primerov, sistemati¢no vajo rokovanja z opremo ter refleksijo preko poslusanja
posnetkov.

Dijaki najprej opazujejo in posnemajo demonstrirane korake, nato pa jih postopoma izvajajo
samostojno. Za poglabljanje razumevanja zvoka in akustike se uporablja problemsko ucenje, pri
katerem dijaki reSujejo konkretne izzive, na primer zmanjSanje Suma ali prilagoditev postavitve
mikrofonov v razli¢nih prostorih.

V celotnem procesu ucitelj nastopa kot mentor, ki usmerja dijake od enostavnih vaj (npr.
snemanje govora) do kompleksnih nalog (npr. oblikovanje celostnega zvo¢nega miksa), ter jim
omogoca eksperimentiranje in samostojno iskanje resitev. Uporabljajo se tudi samorefleksija, da
dijaki razvijejo kritiCni pristop do lastnih posnetkov in postopkov urejanja.

Delo poteka v parih ali skupinah, v katerih dijaki razvijajo projekte — od snemanja ambientov,
efektov in govora do oblikovanja celovite zvocne podobe. Ucitelj v zaetnih fazah aktivno vodi
proces, nato prevzame vlogo svetovalca in mentorja, ki spodbuja samostojno odloCanje in
kreativho uporabo zvoka.

2 Elementi diferenciacije, individualizacije in formativno spremljanje (FS)

Razli¢ne ravni predznanja in tehni¢ne spretnosti dijakov se upostevajo s prilagajanjem nalog: od
oshovnih tehni¢nih postopkov do ustvarjalnega oblikovanja kompleksne zvo¢ne podobe.

Diferenciacija poteka znotraj skupin (npr. vioge snemalca, montazerja, reziserja zvoka),
individualizacija pa skozi izbiro nalog, vrste vsebine (film, podkast, igra) ali programske opreme.

Formativno spremljanje vklju€uje neposredno povratno informacijo, samoocenjevanje, refleksijo
in medvrstnisko evalvacijo, ki dijake vodi k izboljSanju tehni¢nih in izraznih komponent zvoka.

3 Uc&enje izven ugilnic

Delavnica se lahko izvaja tudi v snemalnih prostorih Sole, na lokacijah snemanja filmov ali v
okoljih z razli¢nimi akusti¢nimi pogoji, kjer dijaki zbirajo zvo&no gradivo. Pomemben del procesa
so izvedbe zvoCne montaze v realnem casu, ki zahtevajo fokusirano delo, pogosto v strnjenih
¢asovnih enotah (npr. celodnevne delavnice).

4 Povezovanje znanja (transfer, medpredmetnost)

Delavnica se tesno povezuje z drugimi filmskimi in umetniSkimi vsebinami, tako se povezuje z
delavnico Snemanje in montaza pri snemanju zvoka za film, z delavnico Posebne avdiovizualne
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tehnike pri ustvarjanju zvo€nih efektov in sinhronizaciji animacij, z delavnico Gledalisko
ustvarjanje pri zvo¢nem opremljanju radijskih iger ali interpretaciji besedil.

S tem dijaki razvijajo medpredmetno povezovanje, sodelovalno delo in razumevanje zvoka kot
integralnega dela avdiovizualnega izraza.

5 Vklju¢enost podrocij skupnih ciljev

Cilji delavnice podpirajo razvijanje vseh petih skupnih ciljev. Skupni cilj jezik, drzavljanstvo,
kultura in umetnost dijaki razvijajo skozi u€enje in uporabo strokovne terminologije glasbenega
jezika, analizo razli¢nih glasbenih zapisov in drugih gradiv o glasbi ter z vzpostavljanjem odnosa
do umetnosti in ozavedCanjem lastnega dozZivljanja. Ob tem razvijajo lastne sporazumevalne
zmoznosti skozi nenasilno komunikacijo, se svobodno izrazajo in uresniujejo ustvarjalne ideje.

Skupni cilj trajnostni razvoj dijaki razvijajo skozi prepoznavanje lastnih vrednot v povezavi s
trajnostnostjo. Gradijo odgovoren odnos do naravnih sistemov, kriticno presojajo informacije z
vidika okolja, zivih bitij in druzbe ob upostevanju razli¢nih perspektiv.

Ob uravnavanju lastnega dozivljanja razvijajo samozavest in samospostovanje in uravnavajo
lastno doZivljanje ter tako razvijajo zdravje in dobrobit. Raznolike glasbene dejavnosti spodbujajo
radovednost in sprostitev, razvijajo spretnost aktivnega poslusanja in sodelovalne vescine.

Digitalno kompetentnost razvijajo ob iskanju informacij o glasbi, ob uporabi, urejanju in deljenju
digitalne tehnologije od snemanja ambientov, efektov in govora do oblikovanja celovite zvo¢ne
podobe. Ob delu z digitalno tehnologijo prepoznavajo tehni¢ne tezave in se jih ucijo reSevati.
Delavnica intenzivno uporablja digitalno snemalno in montazno opremo, programsko opremo za
obdelavo zvoka (npr. Audacity, Reaper, DaVinci Resolve, Adobe Audition ipd.) ter zvoCne
knjiznice.

Dijaki ustvarjajo lastne zvocCne identitete, u€inke, atmosfere in sinhronizacije, kar spodbuja
kreativno razmisljanje, tehni¢no natan¢nost in izrazanje idej z zvokom. Digitalna tehnologija
omogoca tudi hitro eksperimentiranje, samoevalvacijo (prek snemanja in poslusanja) ter
razvijanje avtenticnega zvocnega sloga.

Dijaki uporabljajo glasbeno znanje in izkusnje pri reSevanju izzivov in tako razvijajo
podijetnost. Vrednotijo lastne dosezke ustvarjanja ter uspesnost pri doseganju zastavljenih ciljev.
Uporabljajo pridobljeno glasbeno znanje v novih situacijah, npr. pri ustvarjanju.

6 Primeri uéiteljev

Pri pouku ucitelji pogosto uporabljajo prakticno usmerjene in fleksibilne pristope, ki dijakom
omogocajo aktivno sodelovanje in takojsnjo refleksijo o lastnem delu. Spodaj je nekaj konkretnih
primerov, ki jih je mogoce prilagoditi raznim razredom, opremi in ciljem:

» Testno shemanje in analiza
Pred vsakim vecjim projektom ucitelj organizira kratke »testne« posnetke ambientnih zvokov
ali kratkih dialogov. Dijaki v parih posnamejo kratke primere - prizore —, sledi skupno
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poslusajo posnetke, izpostavijo tehni¢ne pomanijkljivosti (Sum, preglasen ali pretih govor idr.)
in skupaj iS¢ejo resitve za izboljSanje.

» Demonstracija postavitve mikrofonov
Ucitelj naj pred prakti¢nim snemanjem pokaze vec razliic postavitve mikrofona za govor in
ambient (npr. usmerjen mikrofon proti viru govora, stereo para za ambient). Dijaki nato v
dveh skupinah preizkusijo obe tehniki in primerjajo rezultate.

» Vloge v snemalni ekipi
V vsaki skupini ucitelj dodeli vloge (mikroman, snemalec zvoka), pri ¢emer dijaki mesajo
vloge med projekti. Tako vsak dijak razvija tehni¢ne spretnosti, organizacijske sposobnosti in
komunikacijo znotraj ekipe.

» Scenaristi€na priprava snemalnih dni
Pred snemanjem dialogov ali prizorov ucitelj vodi skupinsko branje scenarija in pomaga
dijakom opredeliti, katera oprema je potrebna za vsak prizor. Dijaki sestavijo seznam
mikrofonov, kablov in dodatkov ter ga uporabijo pri pripravi snemalne torbe.

» Delavnica sinhronih Sumov (foley)
Ugitelj pripravi nabor vsakdanjih predmetov in dijakom naroci, naj za izbrani prizor
poshamejo sinhrone zvoke (hoja, udarci, lastni zvoki in Sumi). Posnetke nato vkljucijo v
montazo in primerjajo razli¢ne pristope k verodostojnosti zvoka.

» ADR (nasnemavanje dialoga)
Ucitelj vzame slab primer posnetega govora za video prizor, dijaki pa v studiu ali razredu
vadijo nasnemavanje dialoga, ki nadomesti originalni govor. Poseben poudarek je na ravni
glasnosti, sinhronizaciji z usti igralcev in enotni zvocni barvi glasu.

» Reflektivno poslusanje in samoevalvacija
Po kon&ani montazi zvoka ucitelj organizira kratko poslusanje kon¢nega miksa. Dijaki
analiticno poslusajo in konstruktivno belezijo ter skupaj z uciteljem zastavijo naloge za
naslednji posnetek ali montazo.

7 Priporodila za vrednotenje znanja

Vrednotenje znanja naj bo procesno in naj poteka po elementih formativnega spremljanja, z
rednim zapisom ocene vsaj enkrat na ocenjevalno obdobje. Upostevati je treba tako
posameznikovo samostojno delo kot prispevek k skupinskemu projektu in uporabo ustrezne
terminologije.

Ocenjevanje naj bo usmerjeno v celostno izkazovanje dijakovega razumevanja in uporabe znanj

iz vseh sklopov, pri Cemer priporo€amo kombinacijo ustnih in prakti¢nih oblik preverjanja.
Predlog za nacin izkazovanja znanja pri vseh treh skupinah ciljev:
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» Ustno ocenjevanje (po potrebi pri 1. sklopu): kratek intervju ali pogovor, v katerem dijak
razlozi temeljne pojme filmskega zvoka, prepozna zvocne plasti in opiSe osnovne akusti¢ne
zakonitosti. Priporocena merila so opisana pri merilih za ustno ocenjevanje.
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» Prakticne naloge (2. sklop): izvedba snemanja ambienta, dialoga ali sinhronih Sumov (foley —
efektov) v kontroliranih in realnih razmerah, kjer dijak pokaze samostojno rokovanje s
snemalno opremo, prilagajanje akustiki in timsko sodelovanje. Pri tem se upostevajo merila
za prakti¢no preverjanje 2. sklopa (natan¢nost, hitrost, odziv na tehni¢ne izzive,
pravocasnost).

» Urefanje in montaZa (3. sklop): individualni ali skupinski projekt, ki vklju€uje celoten
postopek postprodukcije zvoka — od uvoza in sinhronizacije posnetkov preko montaze in
uporabe efektov do izvoza kon¢nega zvocnega miksa. Pri ocenjevanju upoStevamo
tehni¢no natanénost, umetniSko smiselnost, kreativno rabo zvoka in skladnost s
predpisanimi zvo¢nimi formati.

Mozni priporoceni kriteriji ocenjevanja, ki jih u€itelj prilagodi za izbrano nalogo:

1. Zvocna pismenost

Dijak uporablja strokovno terminologijo s podrocja snemanja in obdelave zvoka,
prepozna razli€ne zvoc¢ne plasti (govor, ambient, foley, glasba) ter razume osnovne
akusti¢ne pojme in postopke.

2. Tehni€na natanénost

Dijak samostojno obvladuje rokovanje s snemalno opremo in programskim orodjem za
montazo zvoka, pri Eemer zagotavlja uravnotezeno glasnost, ustrezno panoramsko
postavitev in brezhibno sinhronizacijo.

3. Umetniski izraz in kreativnost

Dijak pri obdelavi miksa pokaze obcutek za dinamiko, atmosfero in slog ter ustvarjalno
uporablja zvocne efekte in dodatne posnetke (sinhroni Sumi (foley), ambienti), da okrepi
pripovedno mo¢ prizora.

4, Delavnost in samoevalvacija
Dijak redno in zavzeto sodeluje pri vaji in montazi, razvija vztrajnost in koncentracijo ter
zna ovrednotiti svoj napredek, sprejeti povratno informacijo in naCrtovati izboljSave.

5. Ustvarjalno sodelovanje

Dijak aktivno sodeluje v snemalni in montazni skupini, prevzema razlicne vioge
(mikroman, montazer, snemalec zvoka), usklajuje delo z ostalimi in kaze odgovornost za
skupni izdelek.

6. Prilagajanje in proznost

Dijak se zna hitro odzvati na tehni¢ne izzive (sprememba akustike prostora, napaka pri
snemanju), prilagodi nacrt in orodja ter zagotovi kakovost posnetka ali montaze tudi v
nepredvidenih razmerah.

8 Materialni pogoji

Za izvajanje delavnice Filmski zvok so priporoceni spodaj nasteti minimalni materialni pogoji in
tehni¢na opremljenost Sole.
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» glasbeni studio ali kak drug zvoéno izoliran prostor za snemanje zvoka (dobro je, da ima
lo¢eno kontrolno in snemalno sobo), ki naj bo opremljen z vsaj enim racunalniskim
kompletom za snemanje in montazo, dvema studijskima monitorjema, vsaj dvokanalno
zvoc€no kartico, stojalom za mikrofon, kondenzatorskim vokalnim mikrofonom, pop filtrom in
parom studijskih slualk zaprtega tipa;

» raCunalnidka ucilnica za montazo zvoka z vsaj enim montaznim kompletom na dva dijaka in
za ucitelja, s plathom, projektorjem in parom studijskih monitorjev;

» montazni komplet vsebuje zmogljiv raCunalnik, dva monitorja, misko, tipkovnico, parom
studijskih sluSalk zaprtega tipa in predojacevalec za vsaj dvoje slusalk;

» za snemanje zvoka izven studia naj bo en zvoc¢ni snemalni komplet na dva dijaka (prenosni
snemalnik zvoka z vsaj dvema XLR-vhodoma, boom palica, studijske sluSalke zaprtega tipa,
shotgun mikrofon, zascCita proti vetru, mikrofonski stereo par za snemanje ambientov,
pripadajoci kabli in SD-kartice).

SPECIALNA DIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA DELAVNICO POSEBNE AVDIOVIZUALNE TEHNIKE
IN ELEMENTI

1 Didakti€ne strategije in metode

Ucenje v delavnici Posebne avdiovizualne tehnike in elementi temelji na aktivnem in izkustvenem
pristopu, pri katerem je v ospredju prakticho delo s programsko opremo. Proces dela poteka
skupinsko ali v parih. Metode dela vkljuCujejo demonstracijo nastavitev in postopkov montiranja,
obdelovanja slike in/ali animiranja, vodeno analizo vizualnih primerov, sistemati¢ne vaje dela s
programom ter refleksijo preko ogledovanja posnetkov. Dijaki pri tem usvojijo osnove izbranega
vizualnega vidika filma, naj bodo to posebni ucinki, animacija, virtualna resni¢nost ali video za
gledaliski ali galerijski prostor. Ob prakticnem delu raziskujejo razli¢ne ustvarjalne pristope v prej
navedenih medijih in poglabljajo svoje znanje o razli¢nih vizualnih vidikih filma.

Predlagamo, da se proces dela pri delavnici zasnuje v dveh fazah.

V prvi fazi (na primer prvo polovico ur) dijaki skozi razli¢ne kratke prakti¢ne vaje spoznavajo in
raziskujejo posamezne izbrane tehnike (npr. posebne ucinke in animacijo), v drugi fazi pa se
osredotocijo zgolj na uporabo ene tehnike in dokoncanju enega kon¢nega izdelka samostojno ali
v skupini. PriporoCa se raziskovanje ene, dveh do najvec treh tehnik, odvisno od tega, kaksne so
zahteve projekta, razpolozljiva tehnologija in znanja ucitelja ali zelje dijakov.

Medtem ko v prvi fazi dijaki spoznavajo opremo in tehniko raziskujejo skozi preprostejSe vaje, naj
v drugi fazi dijaki samostojno, v parih ali skupini iS¢ejo tudi kompleksnejSe vizualne resitve.
Ucitelj najprej aktivno usmerja dijake in jih dosledno opozarja na morebitne pomanijkljivosti, nato,
kot mentor, spremlja delovni proces nastanka vedno kompleksnejsih izdelkov, pri ¢emer naj le-ti
ob razvijanju izdelka upostevajo tudi vsebinsko plat le-tega. Ucitelj naj dijake vodi tudi skozi
razmisljanje o povezavi med estetskim pristopom, vsebino in zvrstjo ali zanrom izdelkov, ki jih
ustvarjajo. Vecino ¢asa naj dijak posveti prakti€cnemu delu, pri ¢emer naj ima samo montiranje,

34

12:12



obdelava slike ali animiranje najvecji poudarek, tako da dijaki dobijo &im vec prakti¢nih izkusen;.
Zelo se spodbuja delo v skupini, saj delo s posebnimi u€inki in animacija zahtevata precej ¢asa,
angazmaja in vztrajnosti.

Zaradi lazjega povezovanja delavnice z delavnico Snemanje in montaza je smiselno delavnico
Posebne avdiovizualne tehnike in elementi izvajati v drugi polovici leta. Pouk sklopa Posebne
avdiovizualne tehnike in elementi naj poteka v strnjenem sklopu po ve¢ (najmanj dveh) Solskih ur
skupaj. Delo lahko poteka tudi strnjeno v vecjih ¢asovnih sklopih (popoldanske ali celodnevne
dejavnosti).

2 Elementi diferenciacije, individualizacije in formativno spremljanje (FS)

Razli¢ne ravni predznanja in tehni¢ne spretnosti dijakov se upostevajo s prilagajanjem nalog: od
osnovnih tehni¢nih postopkov do ustvarjalnega oblikovanja kompleksne vizualne podobe. Pri
tem je treba upostevati, da gre za zelo specifi€na znanja, kar pomeni, da so predznanja
minimalna. Treba je zagotoviti, da se znanje vseh udelezencev skozi proces dela nadgradi.

Diferenciacija poteka znotraj skupin (npr. razdeljevanje nalog po kadrih, likih ali tipih posebnih
ucinkov), individualizacija pa skozi izbiro nalog, vrste vsebine (animacija, posebni ucinki,
animiranje besedila) ali programske opreme.

Formativno spremljanje vklju¢uje neposredno povratno informacijo, samoocenjevanje, refleksijo
in medvrstnisko evalvacijo, ki dijake vodi k izboljSanju tehni¢nih in izraznih komponent animacije
ali posebnih ucinkov.

3 Ucenje izven ugilnic

Delavnica se lahko izvaja tudi v snemalnih prostorih Sole, na lokacijah snemanja filmov ali v
okoljih izven Sole, kjer dijaki zbirajo razlicne vizualne elemente, ki jih bodo vkljucili v svoje
izdelke ali jim bodo pomagali kot vizualne ideje za nadaljnji razvoj projektov.

4 Povezovanje znanja (transfer, medpredmetnost)
Delavnica se tesno povezuje z drugimi filmskimi in umetniskimi vsebinami:

» z delavnico Snemanje in montaza pri oblikovanju posebnih ucinkov, animacije ali
kompleksne animirane Spice za film, pri snemanju prizorov na zelenem ozadju (angl. green
screen) ipd.;

» s predmetom filmsko ustvarjanje pri ustvarjanju v okviru tem postprodukcije in spoznavanja
zvrsti eksperimentalnega filma;

» z delavnicama Scenarij in rezija in Igra pred kamero pri snemanju prizorov s posebnimi
ucinki, ki vsebujejo igralca;

» z delavnico Filmski zvok pri vajah in kon¢nih izdelkih, ki mo&no temeljijo na zvoku ali glasbi;

» v posebnih primerih je mozno tudi sodelovanje z gledaliSko smerjo.
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Preko sodelovanj z drugimi delavnicami in predmeti dijaki ozaveS¢ajo koncepte
medpredmetnega povezovanja, sodelovalnega dela in razumevanje posebnih avdiovizualnih
tehnik in elementov kot integralnega dela avdiovizualnega izraza.

5 VKkljuéenost podrogij skupnih ciljev

Skozi analize primerov in refleksije lastne ustvarjalnosti se vzpostavljata odnos do jezika,
drzavljanstva, kulture in umetnosti ter dozivljanje umetnostne izkusnje na individualni in
skupinski ravni. Cilji delavnice intenzivno naslavljajo njen vzgojni pomen, saj vizualno ustvarjanje
spodbuja ustvarjalnost, samoiniciativnost, vztrajnost, nacrtovanje, skupinsko delo, spodbuja pa
se tudi medsebojna pomoc. V sodelovanju z drugimi v ustvarjalni skupnosti in za ustvarjalno
skupnost ter v refleksiji tovrstne ustvarjalnosti se dijak uri v razvijanju kriti€nega misljenja,
ponotranji kulturo dialoga ter izgrajuje lastni svetovni nazor. Skozi prepoznavanje teh vrednot ter
prek poznavanja in prevzemanja ¢lovekovih pravic in dolZznosti se oblikuje zavedanje pomena
aktivnega drzavljanstva.

Cilji s podroc¢ja zdravja in dobrobiti so usmerjeni v zaznavanje in prepoznavanje lastnega
dozivljanja ter zmoznosti razumevanja in prevzemanja perspektive drugega. Ob iskanju lastnega
pogleda, lastne perspektive, smiselne umestitve lastnega dela v vecje skupinsko filmsko delo
mentor dijake spodbuja in usmerja k proznemu, odprtemu nacinu razmisljanja, preko katerega
dijaki ozavescCajo lastno dozivljanje in védenje, prepoznavajo raznolikost v ozjih in SirSih okoljih
ter krepijo zmoznost razumevanja in prevzemanja perspektive drugega.

S premisljeno uporabo in dobrim poznavanjem informacijsko-komunikacijske tehnologije dijak
razvija digitalno kompetentnost, ki jo krepi skozi prakticno delo in lastno dejavnost ustvarjanja
vizualnih vsebin. Digitalne vesc&ine lahko razvija s popolnoma svojstvenimi in inovativnimi
pristopi, saj se v avdiovizualnih izdelkih veckrat pojavi potreba ali zgolj zelja po vizualijah, ki
nadgrajujejo konceptualno zasnovo, bodisi vsebinsko bodisi formalno. Ob tem pa pozna licence
in avtorske pravice, spostuje pravice avtorjev in jih ustrezno citira.

Delavnica intenzivno uporablja digitalno snemalno in montazno opremo, programsko opremo za
posebne ucinke in animacijo. Dijaki s pomocjo digitalne tehnologije ustvarjajo lastne vizualne
izdelke, u€inke, atmosfere in animacije, kar spodbuja kreativno razmisljanje, tehni¢no
natancnost, organiziranost in izrazanje idej prek avdiovizualnih vsebin. Digitalna tehnologija
omogoca tudi hitro eksperimentiranje, samoevalvacijo ter razvijanje ustvarjalnosti.

Zaradi svojega projektnega znacaja predmet utrjuje tudi kompetence za podjetnost in
ustvarjalnost, saj spodbuja dijake k samoiniciativnosti, iskanju lastnih izraznih poti,
premisljenemu reSevanju problemov ter oblikovanju konkretnih rezultatov svojega dela. Na poti
do uresnicitve svoje/skupinske vizije nujno prepoznavajo svoja mocna in Sibka podrocja ter
iSCejo nacine za ucinkovito delovanje znotraj delovne skupine.

V okviru vizualne delavnice se na razli¢nih ravneh ozavesca trajnostni razvoj in razvija odnos do
problematike ter gradi odgovoren odnos do naravnih sistemov, razume kompleksnost in razmerja
med naravnimi in druzbenimi sistemi. Obenem delavnica dijake spodbuja k razmisljanju o
odgovornem ravnanju do okolja — preko tem, ki jih v prakti¢nih izdelkih naslavljajo in obravnavajo,
krepi osebno in druzbeno odgovornost za skrb za naravno okolje in SirSe za celostno pojmovanje
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trajnostnega razvoja. Delavnica prispeva k oblikovanju kriti€no mislecih, ustvarjalnih in so€utnih
posameznikov, ki razumejo, da so trajnostni odnosi med ljudmi nelocljivo povezani s trajnostnim
odnosom do planeta.

6 Primeri dobre prakse uciteljev

Pri pouku ugitelj pogosto uporablja praktiéno usmerjene in fleksibilne pristope, ki dijakom
omogocajo aktivno sodelovanje in takojsnjo refleksijo o lastnem delu. Spodaj je nekaj konkretnih
primerov, ki jih je mogoce prilagoditi raznim razredom, skupinam, opremi in ciljem.

Snemanje in montaza prizora z dvojnikom

Ucitelj dijakom da navodila za kratek scenarij za enominutni prizor. V scenariju vsak dijak
predstavi, kako bi v enem kadru posnel prepir sam s sabo 0z. s svojim dvojnikom/dvoj¢kom.
Prizor naj vsebuje en gib, ki bo pomenil dotik med dvojékoma (naj bo to dotik rame, poriv, klofuta
ali kaj podobnega). Vsak dijak predstavi svoj prizor, nato pa se izbereta dva, ki bosta posneta.
Dijaki prizor posnamejo v enem kadru, ki je posnet s strani, tako da dijak najprej odigra en lik na
levi strani, nato pa Se drugega, ki sedi na desni. Prizor mora biti posnet s stojalom in osvetljen s
konstantno svetlobno mocjo. V programu za obdelavo slike nato ucitelj dijakom pokaze, kako
zdruziti obe polovici prizora, tako da bo spoj neopazen. Kompleksnejsi del ustvarjanja
posebnega ucinka pa nato ucitelj prikaze Se v delu posnetka, kjer se dvojcka dotakneta in bo za
prepricljivost prizora treba uporabiti gibljivo maskiranje slike. Dijaki razmislijo, kako bi lahko
nauceno uporabili Se v kakdnem drugem filmskem kontekstu.

Animiranje Zoge

Ob uvajanju v animacijo je obi¢ajna vaja, ki jo opravi vsak animator, animiranje zoge. Pri
animiranju so dijaki pozorni na razlike v spreminjanju hitrosti padanja, spreminjanju oddaljenosti
zoge med posameznimi sliCicami, elastiCnosti Zoge ipd. Po osnovni vaji se dijaki preizkusijo tudi
v svobodnejSem animiranju zoge ali pike, ki skozi razli¢ne nacine odboja deluje lahko prozna kot
teniska Zogica ali tezka kot Zoga za balinanje. Zoga ali pika lahko leti v ve& smeri, se premika tudi
v perspektivo, izginja in se spet prikazuje ipd. Dijaki skozi animiranje pike eksperimentirajo v
razli¢nih hitrostih gibanja pike, lahko pa se preizkusajo tudi v postopnem spreminjanju pike (angl.
morphing) tudi v druge, enostavnejse oblike.

Animiranje besedila

Ucitelj se z dijaki pogovori o vsebinah filmov, ki jih ti snemajo v okviru delavnice Snemanje in
montaza. Dodeli jim nalogo, naj razmislijo, za kakSne zanre filmov gre in kako bi prek izbiranja
oblik ¢rk lahko poudarili vsebino filma. Na primer, ko gre za bolj grozljive vsebine, izberejo bolj
oglate in naostrene Crke, ko gre za romanti¢ni film, bi pa bile primernejSe mehkejse in bolj
okrogle oblike pisave. Podobno kot o obliki naj dijaki nato razmislijo tudi o barvi in hitrosti ¢rk.
Ucitelj zatem dijakom pokaze, kako se lahko v programu za montiranje izbira oblika ¢rk in kako
se lahko animirajo. Pokaze jim, kako se uporabljajo klju¢ne sli¢ice (angl. keyframe), kako se
izbirajo in animirajo ucinki ipd. Dijaki pri tem spremljajo uciteljevo delo in tudi sami animirajo po
navodilih. Po opravljeni vaji ucitelj dijake spodbudi, da razmislijo, kako bodo uresnicili in avtorsko
oblikovali lastno filmsko Spico, pri Cemer jih opozori na skrbno izbiranje ozadja in upostevanje
kompozicije pri umestitvi besedila.
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Kon¢ni izdelek — animacija

Animiranje je zelo dolgotrajen proces, zato je treba pri na¢rtovanju kon¢nega izdelka v obliki
animacije biti skromen s pri¢akovanji in pripraviti izvedljiv nacrt. Dijaki bodo lahko naredili le
nekaj sekund kompleksnej$e animacije (npr. hoja enega lika) ali minuto enostavnejSe animacije
(npr. gibanje abstraktnih likov). MoZno pa je izdelati tudi daljSo animacijo tako, da se delo razdeli
med dijake. Vsakemu dijaku se na primer lahko dodeli en kader. Dijaki lahko na primer animirajo
vsak svoj deléek krajSe pesmi, kjer se nekateri kadri ali elementi animacije lahko tudi veckrat
ponovijo.

7 Priporocila za vrednotenje znanja

Priporo¢amo, da se znanje v okviru delavnice Posebne avdiovizualne tehnike in elementi
primarno izkazuje prek prakti¢nih vaj in prakti¢nih konénih izdelkov.

Prakti¢ne vaje so krajSe in se lahko izvedejo v eni blok uri. Na primer dijaki v okviru spoznavanja
osnhov o animaciji ali posebnih ucinkih izvedejo kratko prakticno vajo v animiranju ali izdelavi
posebnega ucinka.

Konc¢ni izdelek je po drugi strani zahtevnejsi, navadno ga izvedemo po obravnavanju vecjega
sklopa ciljev in vkljuCuje ve¢ nacrtovanja in ustvarjalnega razmisleka dijakov in kombiniranja ve¢
znanj in prakti¢nih izkusenj, ki so jih pridobili med poukom. Kon¢ni izdelek navadno nastane v
sodelovanju z drugimi delavnicami ali tudi samostojno. Dijak na primer posname prizor na
zelenem ozadju, ozadje zamenja ali doda druge posebne ucinke in ta prizor vkljuci v kon¢ni film,
ki nastane v okviru predmeta snemanje in montaza. Dijak lahko kot kon¢ni izdelek v manjsi
skupini izdela tudi kratko animacijo, glasbeni video ipd. Ocenjevanje sledi vnaprej zastavljenim
kriterijem ocenjevanja, ki so natan¢neje razdelani pri skupinah ciljev.

Ob predlozitvi prakti¢nih vaj in koncnih izdelkov priporo¢amo, da dijaki svoje izdelke tudi ustno
zagovarjajo. Predlagamo, da dijak svoje znanje izkaze z vsaj eno krajSo prakti¢no vajo in enim
kon¢&nim izdelkom.

Dodatno je mogoce pridobiti oceno tudi z ustnim sprasevanjem, pri Cemer dijak pokaze splosno
znanje o pomenu in nalogi posebnih avdiovizualnih tehnik in elementov v izdelovanju filmskega
izdelka. Predlagamo ustno pojasnjevanje s hkratnim prakti¢nim prikazom uporabe montaznega

programa ali programa za animiranje ali izdelavo posebnih ucinkov.

8 Materialni pogoji

Za izvajanje pouka delavnice Posebne avdiovizualne tehnike in elementi so priporo¢eni spodaj
nasteti minimalni materialni pogoji in tehni¢na opremljenost Sole:

» Studio ali drug svetilno primerno opremljen prostor in komplet luci;
» racunalni$ka ucilnica s prostorom za vsaj 9 montaznih kompletov;

» 5 snemalnih kompletov (digitalne kamere/fotoaparati, stativi, mikrofoni, slusalke, monitorji,
kabli, boom palice ipd.);
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» poleg 5 kompletov snemalnih lu€i za posebne ucinke je priporocljiva tudi stena z zelenim in
drugimi tipi izmenljivih ozadij;

» 9 montaznih kompletov (racunalniki, monitorji, programska oprema za montazo in obdelavo
zvoka in slike ter za animiranje 2D in/ali 3D) — najmanj 1 komplet na dva dijaka ter 1 komplet
za ucitelja;

» za oblikovanje, risanje in animiranje so priporocljive tudi grafi¢ne tablice (1 na dijaka);

» 17 kompletov zunanjih zvocnih kartic in predojacevalnikov za sluSalke ter sluSalke (komplet
naj omogoca izhod zvoka za vse udelezence);

» predvajalnica z najmanj 20 sedezi in kakovostno video projekcijo.

Pri opremljanju ucilnic z zgoraj navedeno tehnologijo je treba upostevati sprotni tehnoloski
razvoj. Zgornji seznam je zato treba letno dopolnjevati, izpopolnjevati in nadgrajevati.
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TEME, CILJI, STANDARDI ZNANJA
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SCENARIJ IN REZIJA

Scenarij in reZija sta klju¢na tematska sklopa filmskih delavnic, ki dijake uvedeta v poglobljeno
razumevanje filmskega jezika kot medija za posredovanje avdiovizualnih zgodb.

Dijaki pridobijo osnovne vescine scenaristichega pisanja, ki jim omogocajo pretvorbo lastnih idej
v pisani filmski jezik, ter se skozi spoznavanje rezijskih pristopov ucijo prakticne uporabe filmskih
izraznih sredstev.

Dijaki se preko prakti¢nega ustvarjanja srecajo z razli¢nimi pripovednimi pristopi in tipi
scenarijev. Spoznajo klju¢ne faze razvoja ideje za filmsko pripoved ter se preizkusijo v pisanju
sinopsisa, scenosleda (treatmenta), scenarija in snemalne knjige. Skozi ta proces pridobijo uvid v
predprodukcijsko nastajanje filmskega dela in osnove vizualnega razmisljanja, ki so nujne za
ucinkovito filmsko pripovedovanje.

V tretjem letniku je poudarek na osnovah scenaristike in razvijanju ves¢in pisanja za film. V
Cetrtem letniku pridobljeno znanje nadgradijo, pri pisanju scenarijev postajajo bolj samozavestni
in kompleksni v svojem izrazu.

Podoben razvojni lok velja tudi za rezijo. V tretjem letniku dijaki spoznavajo osnove rezije.
Osredotocajo se na analizo rezijskih slogov ter skozi vodene vaje preizku$ajo prve rezijske
pristope. V Cetrtem letniku se usmerijo v samostojno rezijsko delo, kjer se preizkusijo v vseh
vidikih rezijskega dela. Poudarek je na prakticnem delu, kjer dijaki skozi lastne projekte pridobijo
celostno izkusnjo rezijskega procesa in razumevanje njegove kompleksnosti.

Dijaki se najprej osredotoCajo na scenaristiko — ucenje pravil filmskega pisanja, razumevanje
dramaturgije in prakticno preizkusanje razli¢nih scenaristi¢nih tehnik. Nato sledi spoznavanje
osnov filmske rezije, rezijskih pristopov, organizacije dela v skupini ter prenosa scenaristicne
vizije v filmski jezik.

Ucenje temelji na izkustvenem pristopu, kjer dijaki preko lastnega ustvarjanja, analiz in povratnih
informacij razvijajo svojo filmsko pripoved in osebni avtorski izraz.
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DIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA TEMO

Delavnica scenarij in rezija predstavlja temeljno fazo v procesu filmskega ustvarjanja, saj dijakom
omogocda razvoj pripovednih in vizualnih ves&in ter razumevanje rezijskih pristopov. Priporocljivo
je, da se ta sklop izvede strnjeno pred delavnico snemanje in montaza, kar omogoca boljSe
nacrtovanje in izvedbo celotnega filmskega projekta.

Pri scenaristicnem delu dijaki razvijajo ideje, jih pretvarjajo v strukturirane zgodbe ter spoznavajo
razli¢ne tipe scenarijev (igrani, dokumentarni, eksperimentalni, animirani). Vaje naj se stopnjujejo
po zahtevnosti, pri ¢emer naj pisnim vajam sledijo moderirane diskusije, ki spodbujajo kriticno
misljenje in refleksijo.

ReZijski del poudarja pomen sodelovanja in razumevanja razli¢nih funkcij v filmski ekipi. Dijaki se
ucijo izdelave snemalne knjige, snemalnega nacrta ter vodenja igralcev, pri Cemer je
priporocljivo povezovanje z delavnico igra pred kamero. Posebno pozornost je treba nameniti
dinamiki skupinskega dela, spodbujanju samoiniciativhosti in odgovornosti.

Za nadarjene in ambiciozne dijake je priporocljivo zastaviti viSje umetniSke in vsebinske cilje, ki
spodbujajo inovativhost in poglobljeno razumevanje filmskega jezika. Ucitelj naj pri tem zagotovi
podporno okolje, ki omogoca razvoj individualnih potencialov in ustvarjalnosti.

Delavnica scenarij in rezija se vsebinsko povezuje z delavnicami snemanje in montaza, filmski
zvok ter posebne avdiovizualne tehnike in elementi, kar omogoca celostno razumevanje in
izvedbo filmskega projekta.

Priporocljivo je medpredmetno povezovanje s predmetoma zgodovina in teorija gledalis¢a in
filma ter slovenscina, kar dijakom omogoca SirSe razumevanje pripovednih struktur in kulturnih
kontekstov.
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SCENARIJ

CiLl

Dijak:

O: s prakti¢nimi vajami in z analizo primerov spoznava prvine scenaristi¢nega pisanja, na ta
nacin razvija svojo domisljijo in sposobnosti izrazanja, s tem pa Siri znanje tudi na neumetniskih
podrogjih;

@ (13.31)

I: ustvarja in ureja digitalne vsebine v razlicnih formatih ob ucenju uporabe programov za
scenaristicno pisanje;

@ (4317

0O: spoznava in raziskuje specifike razli¢nih faz razvoja scenarija; premisa, sinopsis, scenosled,

scenarij. Vse faze v praksi uporablja pri pisanju/razvoju lastnih idej, s tem vzpostavlja odnos do
umetniske izkusnje, procesa ustvarjanja in se vzivlja v izkusnjo drugega;

D (1.311)

O: s pisanjem scenaristicnih besedil raziskuje pripovedne pristope, pomen karakterizacije za
razvoj likov, ob tem razvija sposobnost umescanja zgodbe v filmski ¢as in prostor. Pri opredelitvi
problema uposteva znacilnosti problema — (ne)jasnost, (ne)opredeljenost, (ne)dolocljivost
problema — in lastnosti reSevanja — (ne)definirane, (ne)sistemske resitve — ter vpletenost
deleznikov;

@ (3111 2.2.3)

I: raziskuje podobnosti in razlike med literarnim in scenaristicnim pisanjem, preizkusi se v

adaptaciji literarnega besedila v scenaristicno besedilo, pri pripravi katerega stremi k ustvarjanju
vrednosti za druge.

D (51.2.2)

STANDARDI ZNANJA
Dijak:

» v praktiénih (pisnih) vajah izkaZe poznavanje in ustvarjalno uporabo veséin scenaristi€nega
pisanja;

» v skupini ali samostojno napi$e scenarij za kratko avdiovizualno delo;
samostojno ali v skupini napise sinopsis in/ali scenosled in/ali karakterizacijo likov;,

» v skupini ali samostojno napise adaptacijo obstojecega besedilo v formo scenarija,

» pri pisanju scenaristicnih besedil uporablja program za pisanje scenarija in razume njegovo
uporabo.
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o scenarij o sinopsis o premisa o scenosled o logline o treatment - karakterizacija
o adaptacija - lik

DIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA SKUPINO CILJE

V sklopu Scenarij je v ospredju razvoj pripovedne zmoZnosti dijakov, njihove sposobnosti
strukturiranja filmske zgodbe ter prepoznavanja in uporabe temeljnih elementov scenaristicnega
jezika. V 3. letniku je poudarek na spoznavanju osnov scenaristiCchega pisanja, usvajanju vescin.
Dijaki skozi analizo obstojecih primerov spoznavajo zakonitosti filmskega pripovedovanja, nato
pa z vodenimi vajami postopoma prehajajo v samostojno ustvarjanje.

Didakti¢no je priporocljivo, da se delo razdeli na dva dela: v prvem se dijaki seznanjajo z obliko,
strukturo in dramaturgijo, v drugem pa razvijajo lastne zamisli in jih pretvarjajo v osnutke
scenarijev. V tem procesu je pomembna tudi povratna informacija, ki naj jo dijaki dobivajo tako
od ucitelja kot od soSolcev v obliki moderiranih skupinskih branj in diskusij. Tak nacin dela krepi
argumentacijo, refleksijo in ob¢utek za razli¢ne pripovedne pristope.

V 4. letniku dijaki svoje znanje z vecjo samostojnostjo in poglobljenim razumevanjem
scenaristi¢nih tehnik nadgradijo. Poudarek je na oblikovanju osebnega izraza, izbiri lastnih tem in
razvoju kompleksnejsih pripovednih struktur. Medsebojno komentiranje in refleksija naj temeljita
na spodbujanju individualnega ustvarjalnega glasu in osebne perspektive vsakega dijaka. Delo
naj ostaja procesno usmerjeno, s poudarkom na pisni praksi, samostojnosti in izrazanju skozi
filmsko zgodbo.

PRIPOROCENI NACINI IZKAZOVANJA ZNANJA

Ucitelj pri izvajanju vaj kontinuirano spremlja napredek dijaka pri ustvarjanju ter zagotavlja
kakovostne in pravoCasne povratne informacije. Skozi ustvarjalni proces sistemati¢no ugotavlja
doseganje zastavljenih ciljev. Povratne informacije so usmerjene v spodbujanje dijakovega
razvoja, samostojnosti in ustvarjalnega izrazanja.

V nadaljevanju ucitelj izpelje preverjanje dijakovega ustvarjanja. Priporocene oblike preverjanja
vklju€ujejo pisne izdelke, ki se ocenjujejo kot prakticne naloge, po vnaprej danih kriterijih.
Preverjanju naj sledi ocenjevanje. Izbira nacina ocenjevanja naj ustreza ciljem izobrazevalnega
procesa.

Priporocljivo je, da se znanje v okviru delavnice Scenarij izkazujejo prvenstveno s pisnimi izdelki
(npr. scenarij, analiza, adaptacija, esej), ki se ocenjujejo kot prakti¢ne naloge, po vnaprej danih
kriterijih. Mozno pa je tudi ustno ocenjevanje obravnavanih vsebin.

Ucitelj spremlja dijakov razvoj od prve zamisli do konénega scenarija in rezijske raz¢lembe.
Vrednotenje vklju€uje tako proces kot kon¢ni izdelek: razumevanje strukture, samostojnost,
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originalnost ideje, funkcionalnost dialogov, premisljenost reZijskih odlocditev in sposobnost
refleksije.

OPISNI KRITERIJI

Primeri opisnih Kriterijev, ki jih lahko v skladu z veljavho zakonodajo uporabimo pri ocenjevanju
prakti€nih vaj ali konénih izdelkov pri delavnici Scenarij in rezija:

Pojasnilo: Kakovostne prvine za ocenjevanije pisnih izdelkov: dramaturSka suverenost,
domisljena raba dialogov, logi€en in izviren razvoj likov, osmisljena reZzijska interpretacija,
uporaba filmskih izraznih sredstev v podporo pripovedi, refleksivnost in avtorski pecat.

Odliéno znanje — delo izkazuje poglobljeno razumevanje dramaturgije, izvirnost, slogovno
celovitost in jasno rezijsko vizijo; prisoten je izrazit avtorski glas; izdelek je estetsko in vsebinsko
dovrsen.

Prav dobro znanje — delo je slogovno in vsebinsko skladno; liki so ve€plastni; struktura pripovedi
je premisljena; rezijska interpretacija podpira vsebino; prisotna sta zrela refleksija in avtorstvo.

Dobro znanje - delo je strukturirano, z osnovno dramaturgijo in vizualnim konceptom; liki imajo
oshovno motivacijo; rezijske odlocitve so ustrezne, Ceprav Se ne poglobljene; dijak zna utemeljiti
svoje odlocitve.

Zadostno znanje — delo vsebuje osnovne elemente zgodbe, vendar je nezadostno razvito; liki so
povrsni; rezijski pristop je genericen; tehni¢na izvedba Sibka; ustvarjalni potencial prisoten, a
neizkoris¢en.

Nezadostno znanje - delo ni strukturirano, scenarij ni razviden, zgodba nima vsebinske niti; liki
niso razviti; rezijske resitve so naklju¢ne ali odsotne; manjka razumevanje osnov filmskega jezika
in ustvarjalnega procesa.
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REZIJA

Dijak:

O: spoznava posebnosti rezije igranega in dokumentarnega filma, s tem poglablja razumevanje
raznolikih umetniskih praks, pri svojem delovanju uposteva eti¢na nacela pravic¢nosti,
enakopravnosti ter socutja;

@ (13.31]21.2)

I: spoznava in razume postopke zasedbe viog, analize viog in vodenja igralcev na vajah in
snemanju, pri resevanju izzivov na ustvarjalen nacin uporablja znanje in izkusnje za ustvarjanje
boljsih resitev;

@ (51.21)

O: v teoriji in praksi spoznava uporabo in smoter ostalih elementov filmske produkcije (kot so
scenografija, kostumografija, oblikovanje maske, posebni uc€inki in drugo), preko tega uravnava
svoje vedenje in delovanje v skupini, upostevajoC vec perspektiv hkrati;

@ (33.4.3)

O: na podlagi scenarija (samostojno ali v skupini) ustvari snemalno knjigo (ali zgodboris) in nacrt
shemanja, tako si zastavlja kratkoroCne, srednjero¢ne in dolgorocne cilje in zna opredeliti
prednostne naloge.

@ (53.21)

STANDARDI ZNANJA
Dijak:
» v prakti€nem delu se preizkusi v uporabi enega izmed reZijskih pristopov;

» razume in smiselno uporablja razliéne filmske sektorje/elemente filmske produkcije pri
izdelavi AV-del;

» v praksi izkazuje razumevanje specifik filmske igre ter postopke zasedbe vlog, analize viog
in vodenja igralcev na vajah in snemaniju;

» z ustreznimi pripravami zna nacrtovati in organizirati delo pred in na snemaniju;

» individualno ali v skupini na podlagi scenarija izdela zgodboris in snemalni nacrt (skladno s
tipom produkcije).

o predprodukcija o produkcija - postprodukcija - zasedba viog - karakterizacija
o mizanscena o filmski sektorji
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DIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA SKUPINO CILJE

Razli¢ne pristope k filmski reziji naj dijaki in dijakinje spoznavajo preko prakti¢nih primerov
(prizori iz filmov, prispevki iz ozadja snemanja filmov, pogovorov s filmskimi ustvarjalci ipd.),
hkrati pa se z delavniskim preizku$ajo pri vodenju filmske ekipe, spoznavanju povezanosti
posameznih filmskih sektorjev in pristopom ucinkovitem delu z igralci.

Poudarek je na razumevanju rezije kot mnogoplastnega procesa vodenja filmske ekipe skozi
procese nastajanja filmskega dela in spoznavanju pomena in dela vseh sektorjev v filmski ekipi.

V tretjem letniku dijaki spoznavajo osnove rezije — ucijo se filmske mizanscene, dela z igralci in
osnhovnih tehnik vizualnega pripovedovanja. OsredotoCajo se na analizo rezijskih slogov ter skozi
vodene vaje preizkusajo prve rezijske pristope.

V Cetrtem letniku se usmerijo v samostojno rezijsko delo. Preizkusijo se v na¢rtovanju snemanja,
delu z igralci, sodelovanju s filmsko ekipo ter v prevajanju scenaristi¢nih zamisli v dinamicen
vizualni izraz. Poudarek je na prakticnem delu, kjer dijaki skozi lastne projekte pridobijo celostno
izkusnjo rezijskega procesa in razumevanje njegove kompleksnosti.

PRIPOROCENI NACINI IZKAZOVANJA ZNAN]JA

Ucitelj pri izvajanju vaj kontinuirano spremlja napredek dijaka pri ustvarjanju ter zagotavlja
kakovostne in pravoCasne povratne informacije. Skozi ustvarjalni proces sistemati¢no ugotavlja
doseganje zastavljenih ciljev. Povratne informacije so usmerjene v spodbujanje dijakovega
razvoja, samostojnosti in ustvarjalnega izrazanja.

V nadaljevanju ucitelj izpelje preverjanje dijakovega ustvarjanja. PriporoCene oblike preverjanja
vklju€ujejo prakti¢ne naloge/vaje, ustvarjanje avdiovizualnih izdelkov, s poudarkom na
ocenjevanju individualnega napredka pri posameznem delu. Ocenjujejo se po vnaprej danih
kriterijih. Preverjanju naj sledi ocenjevanje.

Priporocljivo je, da se znanje v okviru delavnice Rezija izkazuje prvenstveno s pisnimi izdelki
(npr. snemalna knjiga, zgodboris, reZijska razdelava scenarija ipd.), ki se ocenjujejo kot prakti¢ne
naloge, po vnaprej danih kriterijih. Mozno pa je tudi ustno ali pisno ocenjevanje obravnavanih
vsebin.

OPISNI KRITERIJI

Primeri opisnih kriterijev, Ki jih lahko v skladu z veljavho zakonodajo uporabimo pri ocenjevanju
prakti¢nih vaj ali kon¢nih izdelkov:

Pojasnilo: Kakovostne prvine za ocenjevanju filmskih vaj so: dramaturska suverenost —
strukturiranost — tehni¢na dovrsenost- kreativna raba filmskih izraznih sredstev — vsebinska
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barvitost — strogost — sproS¢enost — ekspresivnost — realisticnost - stiliziranost — natanénost -
¢ustvenost — duhovitost — pripovednost — poeti¢nost — abstraktnost — simbolnost.

Odliéno znanje - delo je inovativno in dovolj dovrSeno, kandidat izkazuje dobro
obvladovanje filmskega jezika in poznavanje uporabe izraznih sredstev;

kaze tendenco po avtorski izraznosti in ustvarjalno vizijo; delo je vsebinsko
mocno in intenzivno, vsebuje pomembne prvine kakovosti.

Prav dobro znanje - izdelek izkazuje dobro obvladovanje tehnike in suvereno obvladovanje
elementov filmskega jezika, ki jih zna uporabljati skladno z namenom; delo je inovativno in
dodelano; vsebuje dosti prvin kakovosti.

Dobro znanje — izdelek izraza nekaj iskrenosti, je bolj dodelan in inovativen; kandidat
izkazuje doloCeno usposobljenost in poznavanje tehni¢nih znanj; pokaze
vec prvin kakovosti.

Zadostno znanje — izdelek je nedomiseln, neprepricljiv; kandidat pokaZze malo strokovnega
Zznanja in spretnosti; izrazno je okoren, povrsen, nedodelan, z napakami; pokaze le nekaj prvin
kakovosti.

Nezadostno znanje - izdelek je nedomiseln in neprepricljiv; kaze na veliko pomanjkanje
strokovnega znanja in spretnosti; delo je brez ustvarjalne vizije in
angazmaja, v njem ni prvin kakovosti.

48

12:12



/// 12:12

a e W U™

SNEMANJE IN MONTAZA

18.12.2025

Delavnica Snemanje in montaZa je smiselno nadaljevanje sklopa Scenarij in rezija, pri katerem so
dijaki svoje ideje pretvorili v forme scenarija in dokumentov priprav na snemanje (snemalna
knjiga, zgodboris ...). Pri sklopu Snemanje in montaza dijaki svoje filmske zgodbe in rezijske
zamisli realizirajo v praksi v procesu produkcije (snemanje) in postprodukcije (montaza).

V fazi produkcije filmov dijaki preko prakticnega ustvarjanja poglobijo svoje znanje o uporabi
kamere, objektivov in izraznih sredstev filmske slike (kader in plan, rakurzi, kompozicija, gibanje
kamere, uporaba svetlobe ...) ter usvojijo osnove snemanja filmskega zvoka. V fazi
postprodukcije poglobijo svoje znanje o filmski montazi ter usvojijo nova znanja o obdelavi
filmske slike (barvna korekcija, grafika in posebni efekti ...) in zvoka (sinhronizacija slike in zvoka,
oblikovanje zvoka, zvoc¢ni miks ...).

Skozi praktiCne vaje, ki jih smiselno zastavi mentor, se dijaki pri urah neposredno preizkusajo v
kreativni uporabi posredovanih znanj.

Predmet je sestavljen iz dveh tematskih sklopov, ki si sledita glede na potek dela v fazah filmske
produkcije; snemanju filmov sledi faza montaze in postprodukcije filmske slike in zvoka.

DIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA TEMO

Zaradi lazje uresnicitve procesa filmskega ustvarjanja je priporocljivo, da se sklop snemanje in
montaza izvede v strnjeni obliki za sklopom scenarij in rezija. Delo v obeh delavnicah lahko
poteka tudi v vedjih Casovnih sklopih (popoldanske ali poldnevne aktivnosti). Snemanja je
priporocljivo izvajati tudi v obliki projektnih dni in snemanja na terenu. Pouk v obeh delavnicah
stremi h konénemu cilju - filmskemu/avdiovizualnemu delu, izvedenem skozi faze
predprodukcije, produkcije in postprodukcije.

Poudarek dela v filmskih delavnicah je na praktichem pristopu in umetniSskem izrazanju,
raziskovanju ter ustvarjanju dijakov. Pri vodenju filmske delavnice naj mentorji opozorijo na
pomembnost opazovanja okolice, kjer se dogaja ogromno na prvi pogled nezanimivih, obi¢ajnih
stvari, ki pa so nadvse pomembne za filmsko dozorevanje dijakov. Tovrstne “treninge"
opazovanja sebe in drugih lahko vklju€imo tudi v ha¢rtovanje vaj pri predmetu.

Posebno pozornost je treba posvecati tudi dinamiki skupinskega dela in ustvarjanja v skupini. Pri
tem je treba skrbeti za usvajanje minimalnih standardov znanja, hkrati pa paziti, da nadarjenim in
ambicioznejSim dijakom zastavljamo viSje umetniSke in vsebinske cilje.




Pri predmetu filmske delavnice je zaZeleno in nujno neprestano usklajevanje in povezovanje
delavnic in s tem poglobitev doseganja posameznih ves¢&in, vsebin in znanj. Narava predmeta je
v samem izhodis¢u medpredmetna, saj povezuje razlicne delavnice, ki se povezujejo in
nadgrajujejo. Delavnica se lahko povezuje tudi z drugimi Solskimi predmeti. Z medpredmetnim
povezovanjem lahko poglobimo poznavanje posameznih vsebinskih delov delavnice ali ves¢in,
znanja drugih predmetnih podrocij, predvsem pa v Solski proces vklju¢imo vec ustvarjalnih
procesov in prostora za njihovo uresniCevanje.

SNEMANJE

Dijak:

0O: samostojno uporablja napredne nastavitve kamere in ustvarja digitalni video zapis v razli¢nih
formatih;

@ (1317

0O: s smiselno uporabo izraznih zmoznosti filmskega kadra in plana raziskuje jezik filmske
umetnosti in razvija vizualno domisljijo in predstavnost;

D (1321

O: spoznava pomen zvoka v filmskem izrazanju ter usvaja zakonitosti snemanja digitalnega
zvocCnega zapisa z uporabo tonske snemalne opreme;
@ (43111331

I: raziskuje znacilnosti svetlobe in preizkusa mozZnosti vizualnega izraZanja s smiselno uporabo
naravne svetlobe ter umetnih svetil in svetlobne tehnike,

@ 13.37)

0O: odgovorno prevzema razlicne naloge v procesu snemanja, enakopravno sodeluje v
produkcijski ekipi, se vzivlja v izkusnjo drugega ter se aktivno vklju€uje v ustvarjalno reSevanje
problemov;

@ (51.21] 21.2)

I: ustvarjalno in odgovorno sodeluje pri snemanju in fotografiranju solskih in obsolskih prireditev
ter njihovi promociji, s tem pa krepi zavedanje vpliva delovanja posameznika na druzbo na lokalni
in regionalni ravni.

@ (3331]2.212)
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STANDARDI ZNANJA
Dijak:

» posname razliéne filmske posnetke v ustreznem formatu digitalnega videa (4K, HD ...) in
pravilno uporablja Stevilo posnetkov na sekundo, ¢as osvetlitve, ISO, zaslonko ter nastavitve
uravnavanja beline;

» pri snemanju video zapisa smiselno uporabi razli€ne objektive (Sirokokotni, normaini,
teleobjektiv), globinsko ostrino, zorne kote kamere ter gibanje kamere s pomocjo ustrezne
snemalne opreme (statiCna kamera, zasuk, kamera iz roke, voznja kamere);

» s pravilno uporabo zvo¢ne snemalne opreme (usmerjen mikrofon, boom palica, avdio
snemalnik in sluSalke) posname zvo¢ne posnetke intervjuja ali filmskega dialoga, Sumov in
atmosfere;

» pri snemanju video zapisa ustrezno uporabi dane svetlobne pogoje na lokaciji kot osvetlitev
od spredaj, od strani ali od zadaj (kontra svetloba);

» pri snemanju video intervjujev ali igranih prizorov smiselno uporabi umetna svetila ter z njimi
ustvari ustrezno glavno Iuc ter kontra svetlobo;

» pri snemanju kratkega videa ali filma samostojno izpelje eno od vlog v filmski ekipi (reZiser,
pomocnik reziserja, snemalec, snemalec tona, nastopajoéi pred kamero ...);

» ustvarjalno in samostojno izvede fotografiranje ali snemanje Solske prireditve do faze objave
fotografij/posnetkov na socialnih omreZjih ali drugih promocifjskih kanalih sole.

o globinska ostrina o fokus o preostritev o kader o plan orakurz o zlatirez o pravilo tretjin
o zasuk o ostra svetloba - mehka svetloba - kontra svetloba o zum

DIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA SKUPINO CILJE

Vsebine in cilje delavnice Snemanje in montaza dijaki v 3. letniku zakljucijo s kratkim filmskim oz.
avdiovizualnim izdelkom. V 4. letniku cilje in vsebine ponovijo, poglobijo, zahtevnostno
nadgradijo ter z analizo in samorefleksijo procesa dela 3. letnika obogatijo ter spet zakljucijo z
avdiovizualnim izdelkom.

V posameznem letniku je lahko poudarek tudi na specificnem filmskem zanru; delo v 3. letniku
se lahko na primer osredotoci na ustvarjanje kratkega dokumentarnega filma, v Cetrtem letniku
pa na ustvarjanje kratkega igranega filma (ali obratno). Priporocljivo je, da mentor zaznava
interese posameznih dijakov ter jim omogoca spremljanje in podporo Se posebej v tistih filmskih
zanrih, za katere izrazijo posebno zanimanje oz. interes.
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Teoretski okvir za izvedbo snemanja posameznih filmskih Zanrov dijaki pridobijo z ogledom in
analizo filmov in filmskih gibanj pri predmetu zgodovina in teorija filma ter pri predmetu filmsko
ustvarjanje, kjer naj bi teoretske koncepte preizkusali v praksi tudi s krajSimi prakti¢nimi vajami.

V fazi snemanja oz. produkcije kratkih filmov/avdiovizualnih izdelkov sta nujna sodelovanje in
skupinsko delo dijakov, zato naj k spodbujanju in organizaciji sodelovanja in skupinskega dela
stremi tudi nacin priprav na snemanje. Priporocljivo je, da se pri razdelitvi nalog, ki jih dijaki
opravljajo znotraj posamezne filmske ekipe, v ¢im vegji meri upostevajo njihovi interesi in
nadarjenost. Glede na Stevil¢nost skupine dijakov in njihovo motiviranost mentor doloci Stevilo

filmskih/avdiovizualnih projektov, ki jih bodo dijaki v posameznem Solskem letu izvedli. Dijake naj

spodbuja k odgovornemu sodelovanju ter pravo¢asnemu in vestnemu nacrtovanju sneman;.

Faza snemanja/produkcije filmov naj se izvaja v daljSih, strnjenih sklopih ur v okviru pouka
filmskih delavnic, v obliki projektnih dni ali v samoorganizaciji dijakov izven rednega pouka.
Mentor naj dijake spodbuja k pravo¢asnemu nacrtovanju in izvedbi faze produkcije, k
samoorganizaciji in odgovornemu sodelovanju v timskem delu.

PRIPOROCENI NACINI IZKAZOVANJA ZNAN]JA

Ucitelj pri izvajanju vaj kontinuirano spremlja napredek dijaka pri ustvarjanju ter zagotavlja
kakovostne in pravoCasne povratne informacije. Skozi ustvarjalni proces sistemati¢no ugotavlja
doseganje zastavljenih ciljev. Povratne informacije so usmerjene v spodbujanje dijakovega
razvoja, samostojnosti in ustvarjalnega izrazanja.

V nadaljevanju ucitelj izpelje preverjanje dijakovega ustvarjanja. Priporocene oblike preverjanja
vklju€ujejo prakticne naloge/vaje, ustvarjanje avdiovizualnih izdelkov, s poudarkom na
ocenjevanju individualnega napredka pri posameznem delu. Ocenjujejo se po vnaprej danih
kriterijih. Preverjanju naj sledi ocenjevanje.

Priporocljivo je, da se znanje v okviru sklopa Snemanje izkazujejo prvenstveno s kratkimi filmi ali
drugimi avdiovizualni izdelki. UCitelj naj bo pri ocenjevanju in vrednotenju dela dijakov Se posebej

pozoren na pravicno ocenjevanje znanja pri skupinskih izdelkih, kjer naj ima vsak dijak ¢im bolj
jasno zacrtane specificne naloge, ki jih kot ¢lan filmske ekipe opravlja.

OPISNI KRITERIJI

Primeri opisnih kriterijev, ki jih lahko v skladu z veljavho zakonodajo uporabimo pri ocenjevanju
prakti¢nih vaj ali kon€nih izdelkov:

Pojasnilo: Kakovostne prvine za ocenjevanja filmskega snemanja (filmske fotografije)
s0: natan¢nost - stiliziranost — jasna kompozicija — barvitost - strogost — spros¢enost.

QOdliéno znanje — delo je inovativno in dovolj dovr§eno, kandidat izkazuje dobro
obvladovanje filmskega jezika in poznavanje uporabe izraznih sredstev;
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kaZe tendenco po avtorski izraznosti in ustvarjalno vizijo; delo je vsebinsko
mocno in intenzivno, vsebuje pomembne prvine kakovosti.

Prav dobro znanje - izdelek izkazuje dobro obvladovanje tehnike in suvereno obvladovanje
elementov filmskega jezika, ki jih zna uporabljati skladno z namenom; delo je inovativno in
dodelano; vsebuje dosti prvin kakovosti.

Dobro znanje - izdelek izraza nekaj iskrenosti, je bolj dodelan in inovativen; kandidat
izkazuje dolo¢eno usposobljenost in poznavanje tehni¢nih znanj; pokaze
vec prvin kakovosti.

Zadostno znanje — izdelek je nedomiseln, neprepricljiv; kandidat pokaze malo strokovnega
znanja in spretnosti; izrazno je okoren, povrsen, nedodelan, z napakami; pokaZe le nekaj prvin
kakovosti.

Nezadostno znanje - izdelek je nedomiseln in neprepricljiv; kaze na veliko pomanjkanje
strokovnega znanja in spretnosti; delo je brez ustvarjalne vizije in
angazmaja, v njem ni prvin kakovosti.
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MONTAZA

Dijak:

O: raziskuje in preizku$a postopnost procesa sinhronizacije in montaze posnetega video in avdio
materiala z uporabo programa za video montazo;

@ (1311

O: smiselno uporablja izrazne vrednosti filmske glasbe, pri ¢emer spostuje avtorske pravice ter
jih ustrezno citira;

@ (1331

I: preizkusa izrazne in tehnicne zmoZzZnosti uporabe posebnih zvocnih in vizualnih ucinkov ter
razume zakonitosti svetlobne obdelave filmske slike ter zvocnega miksa,

D (1337

O: seznanja se s pripravo razli¢nih digitalnih formatov videa glede na distribucijske kanale;

@ (4317

I: spoznava osnove animacije ter raziskuje nfene izrazne zmoznosti

@ (1337

I: spoznava tehnicne in izrazne zmoZzZnosti snemanja, montaze in prenosa slike v Zivo ter
sodeluje pri skupinskih snemanjih/prenosih solskih ali obSolskih prireditev, s tem pa krepi
zavedanje potenciala in odgovornosti delovanja posameznika druzbo na lokalni ravni;

@ (33.31]1.3.51] 2.21.2)

O: analizira in vrednoti posnet, zmontiran in obdelan video in avdio material v odnosu do zgodbe
in njenega sporocila, s tem poglablja znanje o uporabi umetnosti pri izrazanju idej, pomenov in
vrednot ter poglablja ves€ine jasnega opredeljevanja problemov in njihovega reSevanja.

@ (1311 2.2.3)

STANDARDI ZNANJA
Dijak:

» z uporabo programa za video montazo izvede sinhronizacijo posnetega video in avdio
materiala ter faze izbora materiala, grobe in fine montaze;

» Poi§Ce ali ustvari ustrezno filmsko glasbo ter jo primerno umesti v zvoéno podobo kratkega
filma (AV-dela), pri ¢emer spostuje avtorske pravice in pravilno navajanje avtorjev;

» kratkemu filmu (AV-delu) doda grafiéno podobo (napise);

» kratkemu filmu (AV-delu) doda potrebne zvocne in vizualne efekte, izvede svetlobno
korekcijo video posnetkov ter zvo¢ni miks dialoga, Sumov, atmosfer in glasbene podlage;

54

12:12

L
[N

o~



» kratki film (AV-delo) po kon¢ani montazi in obdelavi izvozi iz programa v ustreznem AV-
formatu glede na konéni distribucijski kanal;

» jzdela preprosto animacijo v izbrani tehniki;

» samostojno sodeluje pri izvedbi snemanja, montaze in/ali prenosa slike v Zivo izbrane Solske
prireditve, pri Cemer se preizkusi v eni od viog v ekipi (reZiser, snemalec, montaZer ...).

o sinhronizacija o montazna sekvenca orez o preliv o odtemnitev o zatemnitev - dialog
o atmosfera o Sumi o zvocni efekti o zvocni miks o oblikovanje zvoka o barvna korekcija

DIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA SKUPINO CILJE

Vsebine in cilje delavnice Snemanje in montaza dijaki v 3. letniku zakljucijo s kratkim filmskim oz.
avdiovizualnim izdelkom. V 4. letniku cilje in vsebine ponovijo, poglobijo, zahtevhostno
nadgradijo ter z analizo in samorefleksijo procesa dela 3. letnika obogatijo ter spet zakljucijo z
avdiovizualnim izdelkom.

V posameznem letniku je lahko poudarek tudi na specificnem filmskem Zanru; delo v 3. letniku
se lahko na primer osredotoci na ustvarjanje kratkega dokumentarnega filma, v Cetrtem letniku
pa na ustvarjanje kratkega igranega filma (ali obratno). Priporocljivo je, da mentor zaznava
interese posameznih dijakov ter jim omogoca spremljanje in podporo Se posebej v tistih filmskih
zanrih in zvrsteh, za katere izrazijo posebno zanimanje oz. interes.

Teoretski okvir za izvedbo montaze in postprodukcije kratkih filmov dijaki pridobijo z ogledom in
analizo filmov in filmskih gibanj pri predmetu zgodovina in teorija filma ter pri predmetu filmsko
ustvarjanje, kjer naj bi teoretske koncepte preizkusali v praksi tudi s krajSimi prakti¢nimi vajami.

V fazi montaze in postprodukcije slike in zvoka se dijaki srecajo s kompleksnim procesom
organizacije in obdelave posnetega AV-materiala ter poznavanjem racunalniskih okolij in orodij.
Mentor naj poleg samega kreativhega procesa postprodukcije pri delu z dijaki posebno
pozornost posveca organizaciji digitalnih datotek, rednemu ustvarjanju varnostnih kopij ter
nasploh odgovorni rabi racunalniSke opreme.

PRIPOROCENI NACINI IZKAZOVANJA ZNAN]JA

Ucitelj pri izvajanju vaj kontinuirano spremlja napredek dijaka pri ustvarjanju ter zagotavlja
kakovostne in pravoCasne povratne informacije. Skozi ustvarjalni proces sistemati¢no ugotavlja
doseganje zastavljenih ciljev. Povratne informacije so usmerjene v spodbujanje dijakovega
razvoja, samostojnosti in ustvarjalnega izrazanja.
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V nadaljevanju ucitelj izpelje preverjanje dijakovega ustvarjanja. Priporocene oblike preverjanja
vklju€ujejo prakti¢ne naloge/vaje, ustvarjanje avdiovizualnih izdelkov, s poudarkom na
ocenjevanju individualnega napredka pri posameznem delu. Ocenjujejo se po vnaprej danih
kriterijih. Preverjanju naj sledi ocenjevanje.

Priporocljivo je, da se znanje v okviru sklopa Montaza izkazuje prvenstveno s kratkimi filmi ali
drugimi avdiovizualni izdelki. U€itelj naj bo pri ocenjevanju in vrednotenju dela dijakov Se posebej
pozoren na pravi¢no ocenjevanje znanja pri skupinskih izdelkih, kjer naj ima vsak dijak ¢im bolj
jasno zacrtane specificne naloge, ki jih kot ¢lan filmske ekipe opravlja.

OPISNI KRITERIJI

Primeri opisnih kriterijev, ki jih lahko v skladu z veljavno zakonodajo uporabimo pri ocenjevanju
prakti¢nih vaj ali konénih izdelkov:

Pojasnilo: Kakovostne prvine za ocenjevanje filmske montaze so:
ritmi¢nost - hitrost — poCasnost — eksperimentalnost — abstraktnost — simbolnost.

Odliéno znanje — delo je inovativno in dovolj dovr§eno, kandidat izkazuje dobro
obvladovanje filmskega jezika in poznavanje uporabe izraznih sredstev;

kaze tendenco po avtorski izraznosti in ustvarjalno vizijo; delo je vsebinsko
mocno in intenzivno, vsebuje pomembne prvine kakovosti.

Prav dobro znanje — izdelek izkazuje dobro obvladovanje tehnike in suvereno obvladovanje
elementov filmskega jezika, ki jih zna uporabljati skladno z namenom; delo je inovativno in
dodelano; vsebuje dosti prvin kakovosti.

Dobro znanje - izdelek izraza nekaj iskrenosti, je bolj dodelan in inovativen; kandidat
izkazuje doloCeno usposobljenost in poznavanje tehni¢nih znanj; pokaze
vec prvin kakovosti.

Zadostno znanje — izdelek je nedomiseln, neprepricljiv; kandidat pokaze malo strokovnega
znanja in spretnosti; izrazno je okoren, povrsen, nedodelan, z napakami; pokaze le nekaj prvin
kakovosti.

Nezadostno znanje - izdelek je nedomiseln in neprepricljiv; kaze na veliko pomanjkanje
strokovnega znanja in spretnosti; delo je brez ustvarjalne vizije in
angazmaja, v njem ni prvin kakovosti.
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IGRA PRED KAMERO

18.12.2025

Delavnica Igra pred kamero temelji na osnovnih orodijih igralskih ves¢in, ki jih zahteva filmski
medij. Dijaki skozi tehniko igre, praktiCne vaje, oglede posnetega materiala, pogovora in analize
pridobivajo znanje o uc€inkovitosti igranja pred kamero. Delavnica spodbuja refleksijo in analizo
videnega in refleksijo lastnega ustvarjalnega procesa.

Proces dela pri delavnici Igra pred kamero temelji na opredelitvi igre, ki velja tako za filmski kot
gledaliski prostor: »Igra je pristno, resni¢no delovanje v izmisljenih okolis€inah.« Razlika v
uporabi igralskih sredstev na odru, kjer je gledalec lahko oddaljen ve¢ deset metrov, in pred
kamero, ki gledalCev pogled lahko pribliza na nekaj centimetrov, je predvsem v umerjanju izraza,
ki je vezan na filmski izrez ali plan. Gre za ucenje igre, ki temelji na principih ucenja realisticne
igre. To dijaki spoznavajo tudi pri delavnici Igra in govor, vendar je prilagojena drugacnim
tehni¢nim, prostorskim in ¢asovnim okvirjem. Specifika »filmske igre« pri igralc¢evem delu, ko
shema, je tudi ta, da zgodba, ki jo igralec igra, ne poteka v ¢asovhem zaporedju, kot na odru,
temvec preskakuje (zadnji prizori se lahko snemajo na zaCetku in obratno). Nelinearni potek
zgodbe od igralca terja dobro predpripravo, saj mora v vsakem prizoru natan¢no vedeti, v
kakSnem psihofizi€nem stanju se lik nahaja ob zaCetku prizora in na koncu, da ohrani
konsistentnost zgodbe. Prav tako je pomembno igralca pripraviti na posebno vrsto zbranosti, ki
jo zahteva filmski medij, saj vklju€uje veliko ponavljanja prizorov in veliko ¢akanja. Igralec ne
vzdrzuje zbranosti od zaCetka do konca, kot na odru, temve¢ mora znati zbranost razporediti na
¢asovno omejene kosScke snemanja.

DIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA TEMO

Delavnica Igra pred kamero se zelo tesno povezuje z delavnicama Scenarij in rezija ter Snemanje
in montaza, zato je priporoCeno, da se izvaja v blok urah in da so ure obeh delavnic na urniku
zaporedno. Tako lahko dijaki takoj preizkusijo zastavljene cilje v eni ali drugi delavnici. Prav tako
priporoamo, da se delavnica izvaja v drugem polletju, saj so do takrat Ze izdelani doloCeni
scenariji, po katerih bodo dijaki snemali. Pri delavnici je smiselno uporabiti izdelke in znanje, ki je
bilo pridobljeno v prvem polletju pri obeh ostalih delavnicah.

Delo naj bo izrazito praktiCne narave, kar pomeni, da je vaja in analiza, vrednotenje vaje na
posnhetku, bistvena. Posebna pozornost naj se nameni razli¢nim planom, tako da dijak razume in
se tudi sam prepri¢a, kakSna stopnja izraznosti je primerna za doloCen plan. Za vajo planov se
lahko izbere isti prizor ali razli¢ni prizori po uciteljevi presoji.




Ce dijaki nimajo lastnega scenarija, ki je nastal v delavnici Scenarij in reZija, lahko tudi izberejo
doloCene dele ze obstojecih scenarijev ali pa dialog prizora prepisSejo iz kakSnega filma. Dialog
potem poslovenijo. Lahko poskus$ajo slediti filmskemu jeziku filma ali pa ustvarijo popolnoma nov
koncept izvedbe.

Ucitelj naj se zaveda, da so pri filmu, zaradi blizine kamere, velikokrat doloCene igralske naloge
za dijake intimnejSe kot na odru. Zato naj igralca vodi z obcutljivostjo in poskrbi, da tak odnos do
njega vzpostavlja tudi ekipa. Igralec in ekipa sta v ustvarjalnem procesu in ha snemanju
soodvisha in rezultat posnetka je v veliki meri odvisen tudi od odnosa, ki naj bo med igralcem,
reziserjem, snemalcem in toncem (osnovna ekipa na delavnici) podporen, spostljiv in varen.
Priporoceno je, da se udelezenci delavnice preizkusijo v vseh viogah ekipe.

Za izvedbo delavnice je potrebna tudi minimalna tehni¢na oprema: kamera s stojalom in
mikrofonom ter rac¢unalnik ali projektor za analizo igre.

Ocena sledi nacelom formativnega spremljanja. VkljuCuje tako procesno oceno ob koncu
ocenjevalnega obdobja kot oceno uprizoritve/javnega nastopa/kreativne vaje.

V procesno oceno (oceno celoletnega dela) so vklju¢eni naslednji elementi:

a) Interpretacija in sinteza podatkov (razumevanje igralske tehnike pred kamero, ustreznost
izvajanja postopka, prepricljivost v izvedbi, glas in govor v odnosu do mikrofona, konsistentnost
vloge pri nelinearnem zaporedju snemanja kadrov, samopocutje pred kamero, sposobnost
posebne zbranosti za veckratno ponavljanje snemalnega prizora, sposobnost pomnjenja in
hitrega prilagajanja na spremembe navodil, avtorski prispevek k scenariju ali posnetku).

b) Sodelovanje v skupini (posameznik v skupini, skupaj, posamezno, interakcija s filmskim
partnerjem, predanost, solidarnost, pozrtvovalnost, zavzetost).

c) Izrazanje na razlicne nacine (govorno, fiziéno, z uporabo dolo¢enega prostora, rekvizitov,
zivost, prezenca).

Druga ocena ocenjuje konéni in javno vidni izdelek (nastop v uprizoritvi) ali kreativno vajo (ki
uposteva tudi predhodne prvine kakovosti, 50 %) in kon¢no oblikovanje (zivost in prezenca,
50 %).
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SAMOPOCUTJE

Dijak:

O: spoznava izvor treme in nacin umiritve, zaznava in prepoznava lastno dozivljanje (telesne
obcutke, Custva, misli, vrednote, potrebe, Zelja) in lastno vedenje;

@ 3111

O: ozavesca vpliv imaginacije na Cultila;

I: spoznava in izvafa igralsko tehniko sproscanja (relaksacije).

D 3.2.3.2)

STANDARDI ZNANJA
Dijak:

» med nastopom locira in poimenuje neprijetne obdutke v telesu, ki se mu pojavijo pred
gledalci;

» pozornost usmerja v neprijetne ob¢utke in jih vkiljuéi v svoj nastop;

» v naravni legi svojega glasu veckrat izvede dolg in glasen vokal A;

» suvereno in verodostojno odgovarja na neresni¢na vprasanja;

» v realnih okoli€inah aktivira ¢utila za tip, vid, sluh, voh in okus posamiéno in hkrati;

» zamisli si izmisljeno ¢utno okolis€ino (tip, vid, sluh, voh, okus) in dopusti, da le-ta vpliva na
spremembo njegovega poclutja;

» izrazi svoje pocutje s telesom in besedami;

» samostojno izvede vajo zbranosti;

» zazna hapetost v telesu in jo zna sprostiti;

» ozavesti aktualno dozivljanje in ga z glasom izrazi;

» samostofno izvede vajo relaksacije.

otrema o zbranost o relaksacija
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DIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA SKUPINO CILJE

Priporo¢amo, da se ta skupina ciljev ne ocenjuje s klasi¢no Stevilcno ali opisno oceno, temvec se
vrednoti skozi pogovor. Za ucinkovito delo na sebi mora ugitelj najprej ustvariti varno in zaupanja
vredno okolje, kjer se dijak pocuti sliSan, spostovan in motiviran. Pomembno je, da dijaki razvijajo
odgovornost in empatijo v odnosu do sebe in drugih. Povratne informacije naj bodo spodbudne,

usmerjene k osebnemu razvoju in krepitvi zaupanja.

PRIPOROCENI NACINI IZKAZOVANJA ZNANJA

Skupina ciljev za samopocutje se vrednoti skozi pogovor, samorefleksijo in opazovanje napredka
posameznika v procesu. Varno, sprejemajoce in zaupanja vredno vzdusje omogoca iskreno
komunikacijo, odprtost ter zavedanje lastnih ob¢utkov, moci in podrodij, kjer lahko posameznik
Se napreduje. Vrednotenje naj temelji na zaupanju, sodelovanju in usmerjenosti k rasti, ne pa na
primerjanju med dijaki. Ucitelj lahko uporablja razlicne metode — na primer pogovore ena na ena,
skupinske refleksije, dnevnik osebnega razvoja. Ceprav se formalna ocena te skupine ciljev ne
podaja sproti, se lahko u¢encev napredek, angaziranost in zrelost, izrazena v teh pogovorih in
dejavnostih, upostevajo pri konéni oceni v skladu z merili in kriteriji ocenjevanja.
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OBLIKOVANJE LIKA

Dijak:
O: iSCe in doloca predlagane okolis¢ine zgodbe;
O: ustvarja predzgodbo lika;

O: ustvarja pristen odnos z drugim likom, krepi zmoznosti razumevanja in prevzemanja
perspektive drugega.

@ (3347

STANDARDI ZNANJA
Dijak:
» iz scenarija izlus¢i predlagane okoli$€ine zgodbe;

» za rekvizite, kostume in scenografijo uporabi predmete, ki so na voljo v vadbenem prostoru
in potrebam prilagodi njihovo namembnost;

» napise predzgodbo lika;

» smiselno poveze dogodke iz preteklosti z aktualnim dogajanjem v scenariju;

» v imenu lika se predstavi pred gledalci;

» dolog€i cilj lika (kaj zeli lik doseci v odnosu do drugega);

» dologi taktiko (kako, na kaksne nacine vse, bo poskusal ta cilj doseci) in veckrat izvede vajo;
» spozna in uporabi igralsko orodje, substitucijo, za doseganje pristnega igralskega odnosa;

» samoiniciativno vadi odnos.

o predlagane okolis¢ine o predzgodba o scenarij o cilj o taktika o kostum o rekvizit
o scenografija o substitucija
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DIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA SKUPINO CILJE

Ucitelj pri izvajanju sklopa ciljev spremlja dijakov napredek pri oblikovanju lika in mu zagotavlja
kakovostne in pravoCasne povratne informacije. Skozi ustvarjalni proces sistemati¢no ugotavlja
doseganje zastavljenih ciljev. Povratne informacije so usmerjene v spodbujanje dijakovega
razvoja, samostojnosti in ustvarjalnega izrazanja.

Ocena tega sklopa ciljev je zaklju¢na ocena, ki jo ucitelj poda na koncu ocenjevalnega obdobja.

Za podajanje kon¢ne ocene naj ucitelj porabi eno do dve uri. Oceno naj posamezniku podaja
pred celotno skupino.

PRIPOROCENI NACINI IZKAZOVANJA ZNAN]JA

Znanje dijaki izkazejo s praktic¢nim delom in nastopom.

Ucitelj sestavi opisne kriterije, po katerih vrednoti, spremlja, preverja, na koncu pa tudi oceni
izkazano znanje in dijakove dosezke. Opisni kriteriji so natanneje predstavljeni v didakti¢nih
priporocilih.
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USTVARJANJE PRIZORA

Dijak:

O: igralsko / rezijsko analizira prizor v odnosu do celote upostevajo¢ tudi povezanost okoljskega,
gospodarskega in druzbenega vidika;
@ (2.22)

O: smiselno izbira in prilagaja igralske naloge;

O: uposteva pogled izreza ali plana.

Dijak:
» spoznava reziserjev koncept filma/prizora;
» dolo€i dogodek prizora in oceni, zakaj je ta dogodek v zgodbi potreben;
» sestavi linearni potek dogodkov v zgodbi;
» doloCi atmosfero in ritem prizora;

» dologi, v kakdnem psihofizi€nem stanju se lik nahaja, glede na prejsnji prizor, in kako bo
zacel prizor;

» utrdi namero lika in njegov odnos do drugega;

» izbere ustrezne aktivhe glagole in jih v vaji preizkusi;

» ustvari igralni prostor in ga v vaji uposteva;

» samostojno vadi;

» odigra situacijo v totalu in prilagaja gibanje, glas in govor ter mimiko glede na plan;

» odigra situacijo v srednjem planu in prilagaja gibanje, glas in govor ter mimiko glede na plan;
» odigra situacijo v bliznjem planu in prilagaja gibanje, glas in govor ter mimiko glede na plan;

» ogleda si posnetke svoje igre in jo s pomoc¢jo mentorja in soigralcev vrednoti.

o koncept o namera o aktivni glagol o total o srednji plan o bliznji plan
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DIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA SKUPINO CILJE

Pri delu na teh ciljih naj ucitelj spodbuja celostno razumevanje prizora — od vsebine in
dramaturgije do notranjih stanj lika. U¢enci naj skozi analizo, pogovor in prakti¢no vajo razvijajo
zavedanje o povezavi med reziserjevim konceptom, atmosfero, ritmom in lastno interpretacijo.
Poudarek naj bo na aktivnem raziskovanju namere lika, odnosov in telesno-glasovne izraznosti,
pri Cemer ucitelj usmerja k iskanju verodostojnosti in notranje logike dejanja. Pomemben del
procesa naj predstavljata samostojno delo in refleksija, zlasti ob ogledu lastnih posnetkov in
pogovoru z mentorjem ter soigralci.

PRIPOROCENI NACINI IZKAZOVANJA ZNANJA

Znanje dijaki izkazejo s prakti¢nim delom in nastopom.

Vrednotenje naj temelji na procesu ustvarjanja, zavedanju igralskih odlocCitev ter sposobnosti
prilagajanja glede na plan in kontekst prizora. U itelj sestavi opisne kriterije, po katerih vrednoti,
spremlja, preverja, na koncu pa tudi oceni izkazano znanje in dijakove dosezke. Opisni kriteriji so
natancneje predstavljeni v didakti¢nih priporodcilih.
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SNEMANJE

Dijak:

O: izvaja tehni¢no pripravo, prilagaja se nepredvidenim spremembam, ki so povezane s
tehni¢no, prostorsko in asovno domeno;

@ (5322
O: izvaja igralsko pripravo;

O: odigra vlogo v prizoru. Krepi sodelovalne ves¢€ine, spretnosti vzpostavljanja in vzdrzevanja
kakovostnih in spostljivih odnosov z ekipo med snemanjem.

@ (3331

Dijak:
» poskrbi, da so vsi rekviziti in scena na svojem mestu;
» preizkusi glas in govor v odnosu do mikrofona;
» naredi tehni¢no vajo s kamero, tonom in lucjo;
» poskrbi za preobleko v kostum, za masko in je pravo¢asno na setu;
» vzpostavi zbranost in artikulatorne vaje;

» poslusa zadnje reZiserjeve napotke pred snemanjem in vzpostavi atmosfero za zaéetek
prizora;

» odigra vlogo v prizoru;

» uposSteva reziserjeve napotke pri veCkratnem ponavljanju prizora.

ovloga orekvizit oscena okostum o maska o set o artikulatorne vaje

DIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA SKUPINO CILJE

Pri delu pri skupini ciljev za snemanje naj ucitelj spodbuja odgovornost in profesionalen odnos
do snemalnega procesa: priprava prostora, rekvizitov, scene, preverjanje tehni¢nih pogojev
(mikrofon, ton, lu¢, kamera), glasu, govora ...
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Vadijo naj tehni¢no usklajenost z ekipo, poskrbijo za kostum, masko in pravoasno prisotnost,
kar vse krepi zavest o skupinskem procesu ustvarjanja. Pri izvedbi naj dijaki odigrajo svojo viogo
skladno z reziserjevim konceptom ter med ponovitvami upostevajo napotke in jih sproti
vkljuéujejo v igro.

PRIPOROCENI NACINI IZKAZOVANJA ZNAN]JA

Znanje dijaki izkazZejo s prakti¢nim delom in nastopom.

Vrednotenje naj temelji na procesu ustvarjanja, zavedanju igralskih odlocCitev ter sposobnosti
prilagajanja glede na plan in kontekst prizora. UCitelj sestavi opisne kriterije, po katerih vrednoti,
spremlja, preverja, na koncu pa tudi oceni izkazano znanje in dijakove dosezke. Opisni kriteriji so
natancneje predstavljeni v didakti¢nih priporocilih.
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FILMSKI ZVOK

Delavnica Filmski zvok dijakom omogoca vpogled v ustvarjanje in oblikovanje zvo¢ne podobe
filmskih vsebin, s poudarkom na osnovnih tehnikah snemanja in obdelave zvoka. Namenjena je
razvoju sposobnosti zaznavanja, lo¢evanja in kreativhe uporabe zvocnih elementov kot
pomembnega dela filmskega izraza.

Dijaki se seznanijo z uporabo snemalne opreme, razli¢nih zvocil, efektov in programske opreme
za digitalno obdelavo zvoka. S pridobljenim znanjem ustvarjajo lastne zvocCne izdelke, ki lahko
spremljajo film, pa tudi druge vsebine, kot so podkasti, intervjuji, video spoti, radijske igre ali
gledaliske predstave. Pri tem dobijo tudi osnovni vpogled v delo avdio inzenirja in vioge, ki jih
ima zvok v celotnem procesu avdiovizualnega ustvarjanja.

Poudarek je na sodelovalnem delu — v parih ali skupinah —, ob tem pa delavnica razvija tudi
individualne spretnosti, kot so natan¢nost, samostojnost in ob¢utek za odgovornost. Vsebinsko
se povezuje z drugimi filmskimi delavnicami ter odpira moznosti za nadgradnjo znanja tudi v
profesionalnem okolju, kot so glasbeni in filmski studii.

Pomembnost delavnice se kaze v razvijanju tehni¢nih in umetniskih kompetenc, ki dijakom
koristijo tako pri Solskem delu kot pri ustvarjanju lastnih vsebin v prostem casu ali kasneje v
Zivljenju. Zvok kot izrazno sredstvo omogoca dijakom poglobljeno razumevanje filmskega jezika
in pomembno prispeva k njihovi kulturni in ustvarjalni razgledanosti.

DIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA TEMO

Delavnica je v tretjem in Cetrtem letniku izbirna ter lahko obsega do najvec 70 ur. Obseg ur se
lahko porazdeli na oba letnika (po 35 ur v vsakem) ali v celoti izvede v enem izmed njiju. Prav
tako je mogoce delavnico izvesti le v enem letniku v obsegu 35 ur. V primeru 35-urnega obsega
se lahko delavnica izvaja tedensko po eno Solsko uro ali v enem polletju v obliki blok ur.

Delo v delavnici Filmski zvok naj bo zasnovano postopno, po principu sistemati¢nega
nadgrajevanja znanja. Proces se zacne s teoretichim spoznavanjem posameznih vsebin, ki jih
dijaki ob vodstvu ucitelja takoj preizku$ajo v praksi. Temeljni pristop temelji na postopnem
razvoju — od osnovnih, enostavnih nalog do kompleksnejsih ustvarjalnih resitev, ki vklju€ujejo
oblikovanje celovite zvocne podobe filmskega prizora ali kratkega filma.

Ucitelj v zaCetni fazi aktivho vodi proces ucenja in opozarja ha morebitne tehni¢ne in ustvarjalne
pomanjkljivosti. Ko dijaki usvojijo osnovna znanja in postanejo samozavestnejsi pri uporabi
snemalne opreme in zvocnih tehnik, naj ucitelj prevzame viogo mentorja, ki usmerja ustvarjalne
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procese, spodbuja samostojnost in refleksijo ter nudi strokovno podporo glede konkretnih
zvocnih resitev.

Vedji del €asa naj bo namenjen prakticnemu delu. Najpomembnejsi poudarek naj imata snemanje
in rokovanje z opremo, saj ravno skozi neposredno izkusnjo dijaki razvijajo klju¢ne spretnosti za
delo z zvokom. ZazZeleni so obiski snemalnih studiev in srecanja z gosti iz snemalne in oblikovne
filmske prakse. Prakti¢ne naloge naj vkljuCujejo snemanje govora, ambientov in efektov kakor
tudi osnovno zvo¢no montazo in obdelavo posnetkov. Pri montazi zvoka naj se ucitelj prilagodi
posameznim skupinam in njihovim specifi¢nim nalogam ali izzivom, s ¢imer omogogci ciljno
usmerjeno ucenje.

Delo v delavnici se lahko, zlasti pri snemanju in montazi, izvaja v strnjenih ¢asovnih enotah, kot
so popoldanske ali celodnevne aktivnosti, kar omogoca poglobljeno delo in boljSo
osredotocenost na ustvarjalni proces.

Pomemben didakti¢ni vidik delavnice je tudi povezovanje z drugimi vsebinsko sorodnimi
delavnicami. Priporocljivo je tesno sodelovanje z delavnico Snemanje in montaza, kjer dijaki
skupaj nacrtujejo snemalne dneve, si izmenjujejo opremo in sodelujejo pri snemanju zvoka ter
pri zvo€ni montazi. S tem se spodbujata medpredmetno sodelovanje in poglabljanje razumevanja
filmske produkcije kot celote. V povezavi z delavnico Posebne avdiovizualne tehnike in elementi
lahko dijaki snemajo in urejajo zvocne efekte, glasbene podlage in govorne elemente za
animirane projekte. V sodelovanju z delavnico Gledalisko ustvarjanje pa lahko ustvarjajo zvo¢no
podobo radijskih iger in zvoCnih interpretacij, kar dodatno razsirja ustvarjalne moznosti in
spodbuja izraznost v zvocni obliki.

Tak nacin dela razvija tehni¢ne, ustvarjalne in komunikacijske spretnosti dijakov ter jih postopno
usposablja za samostojno delo z zvokom v razli¢nih kontekstih.
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AKUSTIKA IN ZVOCNE VSEBINE V FILMU

Dijak:

O: razvija razumevanje osnov akustike in zvoka ter prepoznava zakonitosti snemanja v interierih
in eksterierih, pri tem pa uposteva trajnostno rabo virov in vpliv snemanja na okolje;
@ (21.31]51.52)

O: analizira in razlikuje vlogo razli¢nih zvo¢nih elementov v filmu, kot so govor, ambientalni

zvoki, sinhroni Sumi in glasba, pri tem pa uporablja digitalna orodja za analizo in vrednotenje
zvocnih posnetkov ter razvija kriti€no misljenje;

@ (4121 2.2.2)

O: poslusa, analizira in raziskuje zvo¢ne vsebine v filmu, se z njimi izraza, razvija domisljijo ter
poglablja in Siri znanje.
@ (13.31)

STANDARDI ZNANJA
Dijak:

» ob poslu$anju filmskih primerov prepozna zvoéne elemente (govor, ambiente, sinhrone
sume, glasbo), opredeli njihov namen in lastnosti v filmskem kontekstu;

» lo¢i med mono in stereo zvokom oziroma posnetkom ter razume oshovne znacilnosti
prostorske postavitve zvoka;

» razume oshovne fizikalne zakonitosti akustike interierov in eksterierov;

» Kriticno ovrednoti zvocno podobo razlicnih avdiovizualnih del ter argumentirano predlaga
resitve za izboljsanje zvocne kompozicije.

o zvocni ambienti o mono o stereo o akustika o zvocCne vsebine o interier o eksterier
o sinhroni Sumi

DIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA SKUPINO CILJE

Ta skupina ciljev naj v u¢nem procesu predstavlja uvod v podrocje filmskega zvoka. Priporocljivo
je, da se te vsebine obravnavajo pregledno, jasno in Casovno ucinkovito, saj je klju¢no, da se ¢im
veC ur nameni prakticnemu delu, povezanim z ostalima skupinama ciljev.
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Pri obravnavi osnov filmskega zvoka lahko ucitelj vklju€i tudi analizo video vsebin, ki so jih dijaki
morda ustvarili v preteklih letih. Skupinsko vrednotenje teh primerov omogoca dijakom, da
prepoznajo uspesne zvocne resitve ter hkrati razmisljajo o tem, kako bi lahko izboljsali zvo¢no
podobo. Taksna refleksija prispeva k boljSemu razumevanju pomena zvoka v filmu in deluje kot
uvodna motivacija za nadaljnje ustvarjalno in tehni¢no delo v okviru delavnice.

PRIPOROCENI NACINI IZKAZOVANJA ZNANJA

Ocenjevanje znanja v okviru prve skupine ciljev ni nujno, saj se vecina vsebin in razumevanja
pokaze pri izvajanju in ocenjevanju prakticnega dela pri drugi skupini ciliev — zvo€na oprema in
tehnike snemanja. Poleg tega je za ta sklop predvidenih zelo malo ur, zato je smiselno vecino
C¢asa nameniti pripravi na prakti¢no delo.

Ce ugitelj oceni, da je ocenjevanje znanja vseeno smiselno (npr. za bolj$e razumevanije,
motivacijo ali diferenciacijo znanja v skupini), je priporo¢eno, da to stori v obliki ustnega
ocenjevanja. V tem primeru se upostevajo opisni kriteriji.

OPISNI KRITERIJI

Primeri opisnih kriterijev, ki jih lahko v skladu z veljavno zakonodajo uporabimo pri ustnem
ocenjevanju:

Pojasnilo: Pri ustnem ocenjevanju se ocenjuje dijakovo razumevanje oshovnih pojmov s podrocja
filmskega zvoka, zlasti sposobnost prepoznavanja razli¢nih zvo&nih plasti (govor, ambient,
sinhroni Sumi, glasba), razumevanje njihove vioge v filmu ter poznavanje osnov akustike.

Odliéno znanje: Dijak jasno in samostojno razlozi klju¢ne pojme, pravilno uporablja strokovno
terminologijo, razlikuje med zvoc¢nimi plastmi in njihovo vliogo v filmu ter razume osnove
akustike. Znanje podkrepi s konkretnimi primeri in izkaze kriti€no razmisljanje.

Prav dobro znanje: Dijak snov dobro razume in ve€inoma pravilno uporablja pojme. Ve, kako
prepoznati in opisati osnovne zvocne elemente v filmu ter poda nekaj primerov. Terminologijo
vecinoma uporablja ustrezno, razlaga pa ni povsem poglobljena.

Dobro znanje: Dijak pozna osnovne pojme in razlikuje zvo¢ne elemente, vendar jih ne zna
povezati SirSe. V odgovoru se opira na pomoc¢ ucitelja. Terminologijo uporablja delno ali povrsno.

Zadostno znanje: Dijak prepozna le nekatere bistvene pojme. Razlaga je skopa, strokovni jezik
Sibak, povezovanje snovi ni jasno. Vec€ino odgovora poda s pomoc¢jo podvprasan;.

Nezadostno znanje: Dijak snovi ne razume, pojmov ne pozna ali jih napacno uporablja. Ne zna
razlikovati zvo¢nih elementov in ne pokaze osnovnega razumevanja akustike, tudi ob pomodci ne
doseze razumljive razlage.
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ZVOCNA OPREMA IN TEHNIKE SNEMANJA

Dijak:

O: pravilno uporablja, raziskuje in pozna zvo¢no snemalno opremo ter z njo povezane termine,
se z njimi izraza, razvija domisljijo ter poglablja in Siri znanje;

@ (1337

O: usvaja in smiselno uporablja nacine in tehnike snemanja v eksterierih in interierih ter se
ucinkovito spoprijema s kompleksnostjo in hegotovostjo snemanja, pri tem pa razvija
prilagodljivost in inovativnost;

@ (31.23]51.21)

O: pri snemanju uposteva akusti¢ne zakonitosti;

I: pri snemanju ustvarfalno uporablja virtualne/MID! instrumente, pri tem pa uporablja digitalna

orodja za ustvarjanje novih zvocnih vsebin, spodbuja inovativnost, uziva in se veseli lastnih
doseZkov.

@ (13.41] 4311 51.21)

STANDARDI ZNANJA
Dijak:

» smiselno uporabi in poveZe razli€ne mikrofone in snemalne naprave ter pripomoc¢ke za
snemanje zvoka;

» usvoji osnovne nacine snemanja govora, ambienta in sinhronih Sumov;

» posname razlicne glasbene vsebine za video oziroma film;

» poshame govor in ambiente za video oziroma film;

» posname sinhrone sume za video oziroma film;

» posname zvoke ali glasbo z MIDI instrumenti in virtualnimi zvoki;

» posname nadsinhronizacije za video oziroma film,

» pri snemanju uposteva fizikalne zakonitosti zvoka in akustike interierjev in eksterierov;

» nashame dodatne govorne posnetke za video oziroma film.

71



o akustika o snemalnik zvoka o dinamic¢ni in kondenzatorski mikrofoni o interier o eksterier
o MIDI in§trumenti o virtualni zvoki ° zvo&ni formati - rezolucija zvo¢nih posnetkov
o nadsinhronizacija o mikroman o VST o ojaCanje o vhodnisignal o XLR-konektor

DIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA SKUPINO CILJE

Ta skupina ciljev naj bo usmerjena v prakti¢no usvajanje vescin, povezanih s tehni¢nim in
ustvarjalnim delom z zvo¢no snemalno opremo. Poudarek naj bo na postopnem in
ponavljajo¢em se testiranju snemanja razli¢nih zvoc¢nih vsebin, $e preden se dijaki lotijo
konkretnega snemanja za dolocen film ali video. UcCitelj naj dijake spodbuja k eksperimentiranju
in raziskovanju razli¢nih tehnik snemanja ter k poglobljenemu razumevanju uporabe snemalne
opreme v razli¢nih prostorskih in zvo¢nih pogojih.

Dijaki naj se ¢im pogosteje urijo v rokovanju z osnovno snemalno opremo: snemalniki, mikrofoni,
mikrofonskimi palicami, slusalkami in kabli. Pri tem naj razvijajo tudi vlogo mikromana - osebe, ki
obvladuje tehni¢no in organizacijsko plat snemanja zvoka. Priporocljivo je, da snemajo v parih ali
manjsih skupinah, saj takSna organizacija spodbuja sodelovanje, komunikacijo in porazdelitev
vlog.

Po vsakem testnem snemanju naj sledi refleksija — poslusanje in skupna analiza posnetkov, kjer
dijaki prepoznajo kakovost zvoka, mozne tehni¢ne pomanijkljivosti in iSCejo resSitve za izboljSave.
Tako razvijajo kriti€no presojo ter obCutek za tehni¢no natancnost in estetsko vrednost zvoka.

Pred zaCetkom snemanja konkretnih filmskih vsebin naj dijaki skupaj z uciteljem pregledajo
scenarij in ugotovijo, katera snemalna oprema bo najustreznejSa za posamezne prizore. TakSna
priprava je Se posebej pomembna, kadar je snemalna oprema omejena in je treba razpolozljive
vire premisljeno razdeliti med vec snemalnih skupin.

Uporaba sodobnejsih snemalnikov s tehnologijo 32-bit float je lahko v veliko pomo¢, saj dijakom
omogoca vec¢ ustvarjalne svobode, hkrati pa zmanjSuje tveganje za tehni¢ne napake, kot je
zvocna distorzija zaradi nepravilnega nastavljanja vhodnega signala. S tem se lahko osredotocijo
na vsebinsko in umetnisko plat snemanja. Po potrebi naj dijaki tudi samostojno nasnamejo
dodatni govor ali ustvarijo avtorske sinhrone Sume, ki dopolnjujejo film.

Pri celothem procesu je pomembno, da ucitelj dijake spodbuja k samostojnemu odlo¢anju, k
razumevanju zvocnih pogojev snemanja in k uc¢inkovitemu spoprijemanju z nepredvidljivimi
situacijami na terenu. Snemanje naj ne bo le tehni¢na vaja, ampak ustvarjalna praksa, ki vkljucuje
domisljijo, uzitek ob lastnem napredku in zavedanje o vlogi zvoka v filmskem izrazu.

PRIPOROCENI NACINI 1ZKAZOVANJA ZNANJA

Ucitelj pri izvajanju nalog kontinuirano spremlja napredek dijaka pri ustvarjanju ter zagotavlja
kakovostne in pravoCasne povratne informacije. Skozi ustvarjalni proces sistemati¢no ugotavlja
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doseganje zastavljenih ciljev. Povratne informacije so usmerjene v spodbujanje dijakovega
razvoja, samostojnosti in ustvarjalnega izrazanja.

PriporoCena sta prakti¢éno preverjanje in ocenjevanje znanja. Lahko sta izvedena v ucilnici ali
preko oddaje nalog, ki jih dijak opravlja pri pouku ali doma. Preverjajo in ocenjujejo se proces in
pridobljena znanja ter spretnosti.

OPISNI KRITERIJI

Primeri opisnih Kriterijev, ki jih lahko v skladu z veljavho zakonodajo uporabimo pri ocenjevanju
praktiénih vaj ali kon€nih izdelkov:

Pojasnilo: Pri prakticnem preverjanju se ocenjujejo dijakova uporaba snemalne opreme,
razumevanje snemalnih postopkov ter njihova samostojna in ucinkovita izvedba v razli¢nih
prostorskih pogojih. Pomembna sta tudi nacin dela v skupini in zmoZznost presoje glede uporabe
primerne opreme. Uposteva se tudi ¢asovna toCnost izvedbe.

Odliéno znanje - dijak samostojno, natan¢no in tehni¢no brezhibno izvede vse naloge. Suvereno
rokuje s snemalniki, mikrofoni, mikrofonskimi palicami in drugo opremo ter zna pravilno nastaviti
snemanje (tudi z 32-bitnimi float snemalniki). Uposteva akustiko prostora in v skupini deluje
zanesljivo in konstruktivno.

Prav dobro znanje - vecino nalog dijak izvede samostojno in brez vecjih napak. Dobro uporablja
opremo, razume osnove akustike in se zna prilagoditi razli¢nim snemalnim pogojem. TeZzave zna
prepoznati in jih sam odpraviti.

Dobro znanje - naloge izvede pocasneje ali ob pomoci ucitelja. Pozna osnovne funkcije
snemalne opreme, a je Se negotov. Akusti¢ne razlike prepoznava le delno, pojavijo se tehni¢ne
ali izvedbene napake.

Zadostno znanje — opravi oshovne naloge s precej pomoci. Ima tezave z rokovanjem opreme in
ocenjevanjem akusti¢nih pogojev. Pogosto izbira neustrezne resitve, delo je lahko povrsno ali
zamujeno.

Nezadostno znanje — ne zmore samostojno izvesti osnovnih nalog. Napacno uporablja opremo,
ne prepozna akusti¢nih razlik, snemanje ni izvedeno ali vsebuje vecje pomanjkljivosti.
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UREJANJE POSNETIH ZVOCNIH VSEBIN

Dijak:

0O: zvocne posnetke zbira, obdeluje, prikazuje, shranjuje in ureja v racunalniskem programu
samostojno ali v povezavi z videom. Pri tem tudi vrednoti verodostojnost in zanesljivost
posnhetkov ter skrbi za varnost podatkov;

@ (4131 4.4.21)

O: analizira in po potrebi spreminja zvo¢ne posnetke s pomocjo zvocnih efektov, pritem pa
uporablja ustvarjalno misljenje in digitalna orodja za izboljSanje kakovosti zvoka;
@ (41.21]51.21| 43.2)

0: z meSanjem zvoka smiselno oblikuje in ustvari celostno podobo zvoka za video oziroma film,
pri tem pa sodeluje z drugimi in upoSteva razli¢ne poglede ter vlogo zvoka v skupnosti;
@ (5.3.41]| 2.2.2)

I: svobodno izraZa Zelje po uporabi glasbe v filmu in jih ustvarjalno udejstvuje.

D 13.4.2)

Dijak:
» uredi glasnost in umescéenost zvoka v prostoru (panorama) za celoten video oziroma film;
» pozna oshovne funkcije raCunalni$kega programa za urejanje zvoka;
» s pomoc€jo zvocnih efektov spremeni in obdela zvoéne posnetke;
» pravilno sinhronizira video posnetke s pripadajo¢im zvokom;

» pri ustvarjanju celostne zvoéne podobe za video oziroma film uporabi vse zvoé&ne vsebine
razen glasbe;

» ustvari avtomatizacijo glasnosti in panorame skozi celoten video oziroma film,

» zvoéno podobo videa oziroma filma pravilno izvozi v profesionalni zvo&ni format (48 kHz/24
bit WAV);

» pri ustvarjanju celostne zvocne podobe za video oziroma film uporabi vse zvocne vsebine
(tudi glasbo),

» pri delu z zvocno podobo filma uporabi napredne zvocne efekte(npr. odstranjevalec suma,
odstranjevalec odmeva, vecpasovni kompresor, odstranjevalec sibilantov, omejevalnik,

normalizacija glasnosti po standardu LUFS) in zna kriticno presoditi, kdaj in kako jih uporabiti

za izboljsanje kakovosti posnetkov.
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o sinhronizcija o izenacevalnik o mp3 o panorama o zvocniefekti o zvo€ne vsebine

o zvoCni formati o deesser o kompresor o mesSanje zvoka o normalizacija po standardu LUFS
o format WAV o omejevalnik o odstranjevalec odmeva - odstranjevalec Suma

o odstranjevalec sibilantov - navzkrizni preliv - postopno ojaCanje o postopno utiSanje

o ve€pasovni kompresor

DIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA SKUPINO CILJE

Delo v tretjem sklopu naj bo osredoto¢eno na obdelavo, nadgradnjo in konéno zvo¢no podobo
filmskega izdelka. Ugitelj naj najprej izbere programsko orodje za urejanje zvoka, ki naj bo ¢im
bolj povezljivo z orodji za video montazo, ki jih dijaki ze uporabljajo. Priporocljivo je, da ucitelji
razli¢nih filmskih delavnic sodelujejo in usklajeno nacrtujejo potek dela, saj tako dijaki hitreje
razumejo smisel povezovanja posameznih faz filmske produkcije. Ce se za video montazo
uporablja npr. Adobe Premiere Pro, je smiselna uporaba Adobe Audition za urejanje zvoka, Ce so
tehni¢ne in finanéne moznosti Sole temu naklonjene.

Priblizno polovico Casa, predvidenega za ta sklop, naj ucitelj nameni sistemati¢nemu uvajanju v
izbrani program — od osnovnih funkcij do naprednejsih orodij, ki omogocajo kakovostno zvocno
produkcijo. Drugo polovico naj dijaki namenijo konkretni obdelavi zvoka za svoje filme oziroma
video izdelke. Priporocljivo je, da zvo€no montazo izvajajo Sele po zakljueni video montazi, saj
se tako lahko bolj osredotocijo na usklajevanje slikovne in zvocne plasti.

Pri samem delu naj dijaki uporabljajo vse osnovne gradnike zvo¢ne podobe: govor, sinhrone
Sume, glasbo in ambientalne posnetke. Poudarek naj bo na jasnosti govora in uravnotezenosti
zvoCnega miksa. Pri tem se lahko uporabijo tudi naprednejSe tehnike obdelave, kot so
normalizacija, uporaba efektov (kompresor, izenacevalnik, omejevalnik, odstranjevalec sibilantov,
odstranjevalec Suma, odstranjevalec odmeva), delo z merjenjem LUFS, uporaba zvocnih
navzkriznih prelivov ter postopnih ojacanj oz. utiSanj. Uporabo 32-bit float zvo¢nih posnetkov naj
ucitelj pojasni z vidika njihove fleksibilnosti pri obdelavi in prednosti pri prepreevanju distorzij.

Dijaki naj se naucijo izvazanja konénega zvo¢nega miksa v profesionalni kakovosti (48 kHz/24
bit WAV), uporabljajo naj tudi knjiznice zvokov (npr. Soundly ali sorodne aplikacije), kjer poiscejo
ustrezne sinhrone Sume in glasbo. Te vsebine naj nato smiselno umestijo v koncni video izdelek.

Delo naj poteka projektno, v skupinah ali parih, z jasnim poudarkom na poslusanju, tehni¢ni
izvedbi in ustvarjalnosti. UCitelj naj sproti podaja usmeritve in omogoca refleksijo opravljenega
dela.
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PRIPOROCENI NACINI IZKAZOVANJA ZNAN]JA

Ugcitelj pri izvajanju nalog kontinuirano spremlja napredek dijaka pri ustvarjanju ter zagotavlja
kakovostne in pravoCasne povratne informacije. Skozi ustvarjalni proces sistemati¢no ugotavlja
doseganje zastavljenih ciljev. Povratne informacije so usmerjene v spodbujanje dijakovega
razvoja, samostojnosti in ustvarjalnega izrazanja.

PriporoCena sta praktiCno preverjanje in ocenjevanje znanja. Lahko sta izvedena v ucilnici ali
preko oddaje nalog, ki jih dijak opravlja pri pouku ali doma. Preverjajo in ocenjujejo se proces,
pridobljene spretnosti in kon¢ni izdelek.

OPISNI KRITERIJI

Primeri opisnih kriterijev, ki jih lahko v skladu z veljavho zakonodajo uporabimo pri ocenjevanju
prakti¢nih vaj ali kon€nih izdelkov:

Pojasnilo: Pri prakticnem preverjanju se ocenjujejo dijakova sposobnost samostojne in
ustvarjalne uporabe programa za obdelavo zvoka, urejanje in oblikovanje zvo¢ne podobe ter
ucinkovita uporaba tehnicnih in ustvarjalnih postopkov. UpoStevata se tehni¢na natanénost in
umetniska smiselnost oblikovane zvo¢ne podobe.

Odliéno znanje - dijak samostojno, tehni¢no natan¢no in ustvarjalno oblikuje celostno zvo¢no
podobo filma. Uporablja razlicne postopke in zvo¢ne efekte ter jih zna smiselno kombinirati.
Ucinkovito sinhronizira govor in sliko, uporablja vse zvo¢ne vsebine (sinhroni Sumi, ambienti,
govor, glasba) in zvo¢no dinamiko uravnotezi z upostevanjem LUFS. Izvoz zvoka je ustrezno
nastavljen (48 kHz/24-bit WAV), izdelek pa je kakovosten in celostno premisljen.

Prav dobro znanje - dijak vecino nalog opravi samostojno in kakovostno. Uporablja vecino

oshovnih orodij v programu, pri tem pa korektno izvede montazo zvoka. Zna prilagoditi glasnost,

panoramo in dinamiko posameznih zvo¢nih elementov ter uporabi osnovne efekte.
Sinhronizacija in izvoz zvoka sta ve¢inoma pravilna. Uporaba dodatnih zvoc¢nih elementov
(sinhroni Sumi, ambienti, govor) je smiselna, vendar morda manj izrazita ali neenakomerno
izvedena.

Dobro znanje - dijak spretno, vendar poCasneje opravi vec kot dve tretjini nalog. Pozna vecino
osnovnih postopkov montaze zvoka (npr. rezanje, postopno ojacanje in utiSanje, premikanje
posnetkov, osnovno uravnavanje glasnosti) ter vecino ustrezne terminologije. Pri izvajanju nalog

potrebuje obCasno dodatno pomoc v obliki predlogov ali usmeritev. Sinhronizacija zvoka in videa

je izvedena, a lahko vsebuje manjse napake. Uporaba zvoénih uc€inkov in dodatnih vsebin (npr.
ambienti, sinhroni Sumi) je osnovna, vendar smiselna. Izvoz kon¢ne zvocne podobe je tehni¢no
ustrezen, a morda ne optimalen.

Zadostno znanje - dijak slabse, a vsaj delno opravi priblizno polovico predvidenih nalog. Pozna

le nekatere postopke montaze zvoka in uporablja omejeno terminologijo. Vecino nalog izvede ob

vecji pomoci ucitelja, s sprotnimi predlogi in navodili. Zvo&na podoba vsebuje vec tehni¢nih
pomanjkljivosti (npr. neuravnotezena glasnost, premalo razlo¢en govor, manjkajoci elementi).
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Uporaba zvoénih u€inkov ali dodatnih vsebin je osnovna ali pomanjkljiva. Konéni izvoz ni vedno
ustrezno nastavljen.

Nezadostno znanje — dijak ne zna uporabljati programa za obdelavo zvoka ali pa to po¢ne
nepravilno in brez razumevanja osnovnih postopkov. Ne zna sinhronizirati zvoka z videom,
zvoCna podoba je nepovezana, zmedenega nivoja in brez smiselne rabe zvo¢nih uc€inkov.
Kon¢ni izdelek ni primeren za predstavitev ali pa sploh ni oddan.
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POSEBNE AVDIOVIZUALNE
TEHNIKE IN ELEMENTI

18.12.2025

Posebne avdiovizualne tehnike in elementi je prakti¢na delavnica, ki se osredotoCa na posebne
vidike obdelave filmske slike in na animiranje. Spekter podrocij, ki jih delavnica lahko pokriva, je
zelo Sirok. Dijaki lahko v okviru delavnice spoznavajo in raziskujejo posebne ucinke, grafi¢no
oblikovanje in animiranje filmskih Spic, animacijo, virtualno resni¢nost ali video v prostoru.

Delavnica v prvi fazi omogoca usvajanje osnovnih tehnik obdelave slike in/ali animiranja, nato pa
se v drugi fazi podrobneje posveca izbrani tehniki in izbranemu izdelku. Nadgrajuje specificna
znanja, pridobljena znotraj drugih filmskih predmetov in delavnic, kot so znanje uporabe ro¢nih
nastavitev fotoaparata, montazne tehnike, poznavanje filmskega jezika ipd.

Namenjena je predvsem podpori ustvarjanja vizualne podobe filmskih izdelkov in se na ta nacin
vsebinsko in prakti¢no povezuje z drugimi predmeti. V okviru pouka dijaki tako lahko izdelajo
animacijo ali posebne ucinke za film, ki ga sicer razvijajo v okviru delavnice Snemanje in
montaza, izdelajo vizualno kompleksno oblikovano in animirano filmsko Spico ali naredijo
povsem samostojen izdelek, kot je na primer kratka animacija, eksperimentalni film, izsek
virtualne resni¢nosti ali video za gledaliski ali filmski prostor.

Ceprav je poudarek na obdelavi slike, animiranju in snemanju, ki se prilagaja posebnim u¢inkom
(npr. snemanje na zeleni podlagi, t. i. green screen), so pridobljena znanja in sposobnosti koristni
tudi pri snemaniju filmov in na¢rtovanju samostojne avdiovizualne produkcije

nasploh. Raziskovanje razli¢nih moznosti obdelave filmske slike, animiranja, razli¢nih postavitev
videa v prostoru se lahko izvaja le kot poizkusne vaje ali eksperimentiranje, vsaj ena vaja pa naj
bo dolgoroneje zasnovana in bo predstavljala kon¢ni izdelek.

DIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA TEMO

Posebne avdiovizualne tehnike in elementi (PATE) se najpogosteje povezujejo z delavnico
Snemanje in montaza, mozna pa je tudi povezava z drugimi predmeti in delavnicami, kot so:
Filmsko ustvarjanje, Scenarij in rezija, Igra pred kamero in Filmski zvok. Dijaki pri tem usvojijo
oshove izbranega vizualnega vidika filma, naj bodo to posebni u€inki, animacija, virtualna
resni¢nost ali video za gledaliski ali galerijski prostor. Ob prakticnem delu raziskujejo razlicne
ustvarjalne pristope v prej navedenih medijih in poglabljajo svoje znanje o razli¢nih vizualnih
vidikih filma.




Kot Ze reCeno, se delavnica Posebne avdiovizualne tehnike in elementi najpogosteje in
najenostavneje povezuje z delavnico Snemanje in montaza. V sodelovanju z uciteliem in delom v
tej delavnici se lahko zasnuje nacrt za izdelavo prizora s posebnim ucinkom, ki je potreben v
filmu, ki ga dijaki snemajo in montirajo pri tej delavnici. V okviru takega sodelovanja se na primer
lahko snema prizor na zelenem ozadju (angl. green screen), pripravijo se posebni ucinki za
fantasti¢no scenografijo, izdela kratek animirani prizor, ki bo del konénega filma, ali se izdela
vizualno kompleksna prijavna ali odjavna Spica ipd.

Sodelovanje je mozno tudi s predmetom filmsko ustvarjanje. Tu je najbolj smiselno sodelovanje v
okviru tem postprodukcije in spoznavanja zvrsti eksperimentalnega filma, saj lahko teoreti¢no
znanje, pridobljeno znotraj filmskega ustvarjanja, nadgradimo s prakti¢nimi vajami v okviru
delavnice PATE. Sodelovanje z delavnico Scenarij in rezija ter z delavnico Igra pred kamero je
najbolj smiselno ob nac¢rtovanju prizorov s posebnimi ucinki, ki vsebujejo igralca. Primer takih
prizorov sta na primer prizor lika, ki se pogovarja sam s sabo, in prizor pogovora lika s
fantastiCnim bitjem. V okviru delavnice Scenarij in rezija se ob upostevanju specifik dela s
posebnimi ucinki lahko prizor scenaristi¢no izpili in rezijsko nac¢rtuje snemanje, v okviru
delavnice Igra pred kamero se igralci lahko pripravijo na posebno specifiko igre, ko si moras kot
soigralca predstavljati sebe ali fantasti¢ni lik; znotraj delavnice PATE pa se dijaki posvetijo
posebnim tehni¢nim vidikom snemanja in obdelave slike (keying, maping) ali izdelavi in
animiranju fantastiCnega bitja. Sodelovanje z delavnico Filmski zvok je mozno predvsem za
koncne izdelke, ki moc¢no temeljijo na zvoku ali glasbi. V okviru takega sodelovanja lahko na
primer nastane animirani glasbeni video ali glasbeni video z mnogimi posebnimi ucinki.

Ce nobeno od zgoraj navedenih sodelovanj ni mogoge ali smiselno lahko znotraj delavnice
Posebne avdiovizualne tehnike in elementi nastanejo tudi samostojni koncni izdelki, kot so kratka
animacija, kratek prizor s posebnimi ucinki, kratki eksperimentalni film ali kratko avdiovizualno
delo virtualne resni¢nosti. V posebnih primerih je mozno tudi sodelovanje z gledaliSko smerjo, pri
¢emer so kon¢ni izdelki podobni, kot jih navajamo zgoraj, le da so prilagojeni za gledalisce.

Predlagamo, da se proces dela pri delavnici zasnuje v dveh fazah.

V prvi fazi (na primer prvih 50 % ur) dijaki skozi razli¢ne kratke prakti¢ne vaje spoznavajo in
raziskujejo posamezne izbrane tehnike (npr. posebne ucinke in animacijo), v drugi fazi pa se
osredotocijo zgolj na uporabo ene tehnike in dokoncanje enega kon¢nega izdelka samostojno ali
v skupini. PriporoCa se raziskovanje ene, dveh do najvec treh tehnik, odvisno od tega, kaksne so
zahteve projekta, razpolozljiva tehnologija in znanja ucitelja ali zelje dijakov.

Medtem ko v prvi fazi dijaki spoznavajo opremo in tehniko raziskujejo skozi preprostejSe vaje, naj
v drugi fazi dijaki samostojno, v parih ali skupini iSCejo tudi kompleksnejSe vizualne resitve.
Ucitelj najprej aktivno usmerja dijake in jih dosledno opozarja ha morebitne pomanjkljivosti, nato
kot mentor spremlja delovni proces nastanka vedno kompleksnejsih izdelkov, pri Cemer naj le-ti
ob razvijanju izdelka upoStevajo tudi vsebinsko plat le-tega. UCitelj naj dijake vodi tudi skozi
razmisljanje o povezavi med estetskim pristopom, vsebino in zvrstjo ali Zzanrom izdelkov, ki jih
ustvarjajo. Vec€ino ¢asa naj dijak posveti prakticnemu delu, pri ¢emer naj ima samo montiranje,
obdelava slike ali animiranje najvecji poudarek, tako da dijaki dobijo ¢im vec prakti¢nih izkusen,;.
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Zelo se spodbuja delo v skupini, saj delo s posebnimi u€inki in animacija zahtevata precej Casa,
angazmaja in vztrajnosti.

Dijaki naj ob zaklju¢ku procesa analizirajo zakljucni izdelek in predstavijo potek svojega
razmisljanja in raziskovanja, ki so ga prehodili skozi celoten proces dela.

Zaradi lazjega povezovanja delavnice z delavnico Snemanje in montaza (SIM) je smiselno
delavnico Posebne avdiovizualne tehnike in elementi (PAT) izvajati v drugi polovici leta. Pouk
sklopa Posebne avdiovizualne tehnike in elementi naj poteka v strnjenem sklopu po ve¢ (najmanj
dveh) Solskih ur skupaj. Delo lahko poteka tudi strnjeno v vecjih ¢asovnih sklopih (popoldanske
ali celodnevne dejavnosti).

Dijak:

I: spoznava programsko opremo in programska orodja za posebne ucinke in/ali 2D racunalnisko
animacifo, ter razvija spretnosti uporabe programske opreme in graficne tablice, pri cemer pazi
na organiziranost in urejenost pri shranjevanju in obdelovanju podatkov;

D (14132

I: spoznava in raziskuje programsko opremo in programska orodja za 3D racunalnisko animacijo
in/ali za oblikovanje virtuaine realnosti;
@ (41.31] 4.2.41)

I: prakticno spoznava in preizkusa racunalniska orodja za montazo slike in zvoka v Zivo;

I: raziskuje posebnosti priprave videa za dolocen uprizoritveni oziroma prostorski kontekst
(gledalisCe, galerija, favni prostor jpd.),
@ (4531 4.2.47)

O: ob snovanju in ustvarjanju konénega izdelka v izbranem mediju radovedno preizkusa
mnogovrstne pristope k reSevanju problemov, raziskuje umetnisSke jezike, spoznava ustvarjalne
postopke, razvija ustvarjalno misljenje in domisljijo ter aktivno in angazirano sodeluje z drugimi;

@ (1331 2.4.2)

O: ob ustvarjanju kon¢nega izdelka v izbranem mediju se privaja sprotnemu prilagajanju
nepredvidenim tezavam in spremembam;

D (53.2.2)

O: s prakticnim delom v delavnici spodbuja sodelovanje v parih ali skupini in goji ¢ut za

odgovornost, enakopravnost in so¢utje, ob tem pa razvija tudi individualne sposobnosti, kot so
razvijanje Cuta za estetiko, samoiniciativnost, organiziranost in vztrajnost, ki so pomembne za
doseganje osebnih ciljev in ciljev skupine.

@ (1.2.31] 2129

80

12:12

L
[N

o~



STANDARDI ZNANJA
Dijak:

» ob predloZeni prakticni vaji pokaZe osnovne funkcije racunalniskega programa za
ustvarjanje posebnih ucinkov in/ali 2D racunalniske animacije;

» ob predfoZeni prakticni vaji pokaZe osnovne funkcije racunalniskega programa za
ustvarjanje 3D racunalniske animacije ali virtualne realnosti;

» ob predloZeni prakticni vaji pokazZe osnovne funkcije racunalniskega programa za montazo
slike v Zivo z enokanalno ali vecCkanalno projekcijo,

» na primeru izdelane prakticne vaje utemelji, kako je pri procesu dela uposteval prostorski
kontekst (gledalisCe, galerija, favni prostor pd.), v katerega je vkijucil video,

» pokaze primer prakti¢ne vaje v izbranem mediju, pojasni postopke, ki jih je izvedel, in
razloZj, kako je nalogo ustvarjalno nadgradil;

» samostojno ali v skupini izvede eno od naslednjih nalog v obliki konénega izdelka: oblikuje
posebne ucinke ali animacijo za filmski izdelek v nastajanju; oblikuje samostojni filmski
izdelek; oblikuje samostojni izdelek virtualne realnosti ali oblikuje video izdelek za gledalisko
predstavo ali galerijski prostor;

» pokaZe viogo in pomen izbranega vizualnega elementa filma, ki ga je v okviru delavnice
razvijal, in predstavi potek lastnega kreativnega procesa pri ustvarjanju tega dela.

o animacija o posebni u€inki o klju¢na poza - 2D o 3D o sliica za sliCico - faza gibanja
o priCakovanje (angl. anticipation) o tempiranje (angl. timing) - vektorska/rastrska slika

DIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA SKUPINO CILJE

V delavnici Posebne avdiovizualne tehnike in elementi naj ucitelj spodbuja raziskovalni in
eksperimentalni pristop k uporabi digitalnih orodij ter izpostavi razumevanje povezave med
tehnologijo in umetniskim izrazom. U¢enci naj ob prakti¢nih vajah spoznavajo osnovne funkcije
programov za ustvarjanje posebnih ucinkov, 2D- in 3D-animacij, montazo slike v Zivo ter
uporabo virtualne realnosti. UCitelj naj postopoma uvaja naloge od enostavnih do
kompleksnejsih. Poudarek naj bo na samostojnem raziskovanju funkcij, reSevanju konkretnih
tehnic¢nih izzivov in uporabi digitalnih orodij za izrazanje lastne ustvarjalne ideje.

Za dosego ciljev se priporocCata kombinacija prakticnega prikaza delovanja digitalnih orodij,
individualnega dela in skupinskih projektov ter mentorjeva sprotna povratna informacija.
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PRIPOROCENI NACINI IZKAZOVANJA ZNAN]JA

Ucitelj pri izvajanju pouka kontinuirano spremlja napredek dijaka pri ustvarjanju ter zagotavlja
kakovostne in pravoCasne povratne informacije. Skozi celoten ustvarjalni proces sistemati¢no
ugotavlja doseganje zastavljenih ciljev in na podlagi pridobljenih informacij sproti prilagaja svoje
pedagoske pristope. Povratne informacije so usmerjene v spodbujanje dijakovega razvoja,
samostojnosti in ustvarjalnega izrazanja.

V nadaljevanju ucitelj izpelje preverjanje dijakovega ustvarjanja. Priporocene oblike preverjanja
vklju€ujejo prakti¢ne vaje, izdelke ter demonstracijo pridobljenih vescin.

Preverjanju naj sledi ocenjevanje. Izbira naCina ocenjevanja naj ustreza naravi dejavnosti in
cilijem izobrazevalnega procesa. Priporoamo, da se znanje v okviru delavnice Posebne
avdiovizualne tehnike in elementi primarno izkazuje prek prakti¢nih vaj in prakti¢nih kon¢nih
izdelkov.

Prakti¢ne vaje so krajSe in se lahko izvedejo v eni blok uri. Na primer dijaki v okviru spoznavanja
osnhov o animaciji ali posebnih ucinkih izvedejo kratko prakticno vajo v animiranju ali izdelavi
posebnega ucinka.

Kon¢ni izdelek je po drugi strani zahtevnejsi, navadno ga izvedemo po obravnavanju vecjega
sklopa ciljev in vklju€uje vec nacrtovanja in ustvarjalnega razmisleka dijakov in kombiniranja ve¢
znanj in prakti¢nih izku$enj, ki so jih pridobili med poukom. Kon¢&ni izdelek navadno nastane v
sodelovanju z drugimi delavnicami ali tudi samostojno. Dijak na primer posname prizor na
zelenem ozadju, ozadje zamenja ali doda druge posebne ucinke in ta prizor vkljuci v kon¢ni film,
ki nastane v okviru predmeta snemanje in montaza. Dijak lahko kot koncni izdelek v manjsi

skupini izdela tudi kratko animacijo, glasbeni video ipd. Ve¢ primerov je v didakti¢nih priporocilih.

Ob predlozitvi prakti¢nih vaj in koncnih izdelkov je zaZeleno, da dijaki svoje izdelke tudi ustno
zagovarjajo.

Dijak naj svoje znanje izkaze z vsaj eno krajso prakti¢no vajo in enim kon&nim izdelkom.

Dodatno je mogoce pridobiti oceno tudi z ustnim sprasevanjem, pri Cemer dijak pokaze splosno
Zznanje o pomenu in nalogi posebnih avdiovizualnih tehnik in elementov v izdelovanju filmskega
izdelka. Predlagamo ustno pojasnjevanje s hkratnim prakti¢nim prikazom uporabe montaznega

programa ali programa za animiranje ali izdelavo posebnih ucinkov.

OPISNI KRITERIJI

Primeri opisnih kriterijev, Ki jih lahko v skladu z veljavho zakonodajo uporabimo pri ocenjevaniju
prakti¢nih vaj ali kon¢nih izdelkov:

Pojasnilo: Kakovostne prvine za podrogje filmskih vaj so: dramaturSka suverenost - tehni¢na
dodelanost — suverena rabe tempiranja, elasti¢nosti, pricakovanja in zamujene akcije, lokov in
drugih prvin animiranja; kompozicije, osvetlitve, rakurzov, objektivov in drugih elementov filmske
fotografije — barvitost — strogost — spros¢enost — ekspresivnost — realisti¢nost — stiliziranost —
natancnost — Custvenost — duhovitost - pripovednost — poeti¢nost — abstraktnost — simbolnost.
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Odliéno znanje — pri analizi in poznavanju pojmov je dijak sposoben sinteze in izvirne
nadgradnje, ima dovolj prvin razpravljanja, primerjanja, utemeljevanja, vrednotenja, ki kaze na
poglobljeno znanje. Pri izdelku je delo inovativno in dovolj dovr§eno, kandidat izkazuje dobro
obvladovanje filmskega jezika in poznavanje uporabe izraznih sredstev; kaze tendenco po
avtorski izraznosti in ustvarjalno vizijo; delo je vsebinsko mocno in intenzivno, vsebuje
pomembne prvine kakovosti.

Prav dobro znanje — dijak je sposoben primerjave in sinteze s prvinami razpravljanja, primerjanja,
utemeljevanja; izdelek izkazuje dobro obvladovanje tehnike in suvereno obvladovanje
elementov filmskega jezika, ki jih zna uporabljati skladno z namenom; delo je inovativno in
dodelano; vsebuje veliko prvin kakovosti.

Dobro znanje — dijak je pri analizi in poznavanju pojmov sposoben primerjati, vkljucuje prvine
razpravljanja, refleksije, primerjanja, utemeljevanja in vrednotenja, izdelek je sorazmerno
dodelan in inovativen; dijak izkazuje dolo¢eno usposobljenost in poznavanje tehni¢nih znanj;
pokaze vec prvin kakovosti.

Zadostno znanje - dijak pri analizi, opisovanju in razlagi pokaze zelo malo teoreti¢nega znanja in
poznavanja pojmov, izdelek je nedomiseln, neprepricljiv; kandidat pokaze malo strokovnega
Znanja in spretnosti; izrazno je okoren, povrsen, nedodelan, z napakami; pokaze le nekaj prvin
kakovosti.

Nezadostno znanje - dijak ne izkazuje poznavanja glavnih pojmov pri posamezni temi, pri
prepoznavanju razli¢nih specifik je nesuveren in jih s tezavo opredeljuje; pri izdelkih je
nedomiseln in neprepricljiv; kaze na veliko pomanjkanje strokovnega znanja in spretnosti; delo je
brez ustvarjalne vizije in angazmaja, v njem je malo prvin kakovosti.
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1/// JEZIK, DRZAVLJANSTVO, KULTURA IN UMETNOST

SKUPNI CILJI IN NJJIHOVO UMESCANJE V UCNE NACRTE TER KATALOGE ZNAN]J
POVZETO PO PUBLIKACIJl WWW.ZRSS.SI/PDF/SKUPNI_CILJI.PDF

1.1 JEZIK

1.1.1 Strokovna besedila

1.1.7.7 Pri posameznih predmetih razvija zmoznost izraZanja v razli¢nih besedilnih vrstah (referat, plakat, povzetek, opis, pogovor itd.).

1.1.2 Strokovni jezik

1.1.2.7 Se zaveda, da je uCenje vsebine posameznega predmeta hkrati tudi spoznavanje njegove strokovne terminologije; torej u¢enje
jezika na ravni poimenovanj za posamezne pojme in na ravni logi¢nih povezav.

1.1.2.2 Se izraza z ustrezno terminologijo predmeta in skrbi za ustrezno govorno ter pisno raven svojega strokovnega jezika.

1.1.3 Univerzalni opis
jezika kot sistema

1.1.4 Razumevanje
pomena branja

(pri vseh predmetih:)

1.1.3.1 Se zaveda podobnosti ter razlik med jeziki in je na to pozoren tudi pri uporabi gradiv v tujih jezikih, pri uporabi prevajalnikov,
velikih jezikovnih modelov, avtomatsko prevedenih spletnih strani itd.

(pri vseh jezikovnih predmetih:)

1.1.3.2 Se zaveda, da razli¢ne jezike lahko opisujemo na podoben nacin; pri pouku tujih jezikov zato uporablja znanje, pridobljeno pri
pouku u¢nega jezika, in obratno: zna primerjati jezike, ki se jih udi, in razpoznava podobnosti ter razlike med njimi.

1.1.4..1 Pri vseh predmetih redno bere, izbira raznolika bralna gradiva, jih razume, poglobljeno analizira in kriti¢no vrednoti.

1.1.5 Jezik in nenasilna
komunikacija

1.1.5.7 Razvija lastne sporazumevalne zmoznosti skozi nenasilno komunikacijo.

1.2 DRZAVLJANSTVO

1.2.1 Poznavanje in
privzemanije ¢lovekovih
pravic ter dolznosti kot
temeljnih vrednot in
osnov drzavljanske
etike

1.2.1.71 Pozna, razume in sprejema ¢lovekove pravice kot skupni evropski in ustavno dolo&eni okvir skupnih vrednot ter etike.
1.2.1.2 Razume, da so Clovekove pravice univerzalne in nepogojene, da uveljavljajo vrednote svobode in enakosti.
1.2.1.3 Razume in sprejema, da je obstoj pravic pogojen s spostovanjem individualne dolZnosti do enake pravice drugega.

1.2.7.4 Razume in sprejema, da je dolZznost do enake pravice drugega dolZnost zaradi dolZnosti
(ne le pravica zaradi individualnega interesa).

1.2.1.5 Razume in sprejema &lovekove pravice in dolZnosti kot osnovno, vsem drzavljanom skupno etiko (moralo), ki uveljavija
vrednote spostovanja ¢lovekovega dostojanstva, pravi¢nosti, resnice, zakona, lastnine, nediskriminacije in strpnosti.

1.2.2 Eti¢na refleksija

1.2.2.7 Spoznava, da obstajajo moralna vprasanja, pri katerih ni vnaprej danih od vseh sprejetih odgovorov.

1.2.2.2 Razvija ob&utljivost za moralna vprasanja ter sposobnost, da o njih razmislja skupaj z drugimi.

1.2.3 Sodelovanje z
drugimi v skupnosti
in za skupnost

1.2.3.7 Z namenom uresni¢evanja skupnega dobrega sodeluje z drugimi ter podaja in uresniéuje predloge,
ki kakovostno spreminjajo skupnosti.

1.2.3.2 Prek lastnega delovanja ozave$¢a pomen skrbi za demokrati¢no skupnost ter krepi zavedanje o pomenu pripadnosti
skupnosti za lastnodobrobit in dobrobit drugih.

1.2.4 Aktivno drzavljanstvo
in politicna angaziranost

1.2.4.7 Ob zavedanju pozitivnega pomena politike kot skupnega reSevanja izzivov in skrbi za dobrobit vseh, pa tudi iskanja
kompromisov in preseganja konfliktov, pozna raznolike oblike demokrati¢nega politi¢cnega angaziranja in se vkljuuje
v politiéne procese, ki vplivajo na zZivljenja ljudi.

1.2.5 Znanije za kriti¢no
misljenje, za aktivno
drzavljansko drzo

1.2.5.1 Uporabi znanja vsakega predmetnega podro¢ja za kriti¢no in aktivno drzavljansko drZo.

1.3 KULTURA IN UMETNOST

1.3.1 Sprejemanije, dozivljanje

in vrednotenje kulture
in umetnosti

1.3.7.7 Intuitivno ali zavestno (individualno in v skupini) vzpostavlja odnos do kulture, umetnosti, umetnidke izkugnje in procesov
ustvarjanja ter ob tem prepoznava lastna doZivetja in se vzivlja v izku$njo drugega itd.).

1.3.2 Raziskovanje in
spoznavanje kulture ter
umetnosti

1.3.2.7 Raziskuje in spoznava kulturo, umetnost, umetniske zvrsti ter njihova izrazna sredstva v zgodovinskem in kulturnem kontekstu.

1.3.3 Izrazanje v umetnosti
in z umetnostjo

1.3.3.1 Je radoveden in raziskuje materiale in umetniske jezike, se z njimi izraza, razvija domisljijo ter poglablja in $iri znanje tudi
na neumetniskih podrocjih.

1.3.4 UZivanje v
ustvarjalnem procesu
ter dosezkih kulture in
umetnosti

1.3.4.71 UZiva v ustvarjalnosti, se veseli lastnih dosezkov in dosezkov drugih.

1.3.4.2 V varnem, odprtem in spodbudnem u¢nem okolju svobodno izraza Zelje in udejanja ustvarjalne ideje.

1.3.5 Zivim kulturo in
umetnost

1.3.5.1 Zivi kulturo in umetnost kot vrednoto v domaéem in $olskem okolju ter prispeva k razvoju $ole kot kulturnega srediééa in
njenemu povezovaniju s kulturnim in z druzbenim okoljem.
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2.1 POOSEBLJANJE VREDNOT TRAJNOSTNOSTI

2.1 Vrednotenje 2.7.71.1 Kriti€no oceni povezanost lastnih vrednot in vrednot druZbe s trajnostnostjo glede na svoje trenutne zmoznosti
trajnostnosti ter druZbeni polozaj.

2.1.2 Podpiranje pravi¢nosti 2.1.2.7 Pri svojem delovanju uposteva etiéna nadela praviénosti, enakopravnosti ter sodutja.

2.1.3 Promoviranje narave 2.71.3.1 Odgovoren odnos do naravnih sistemov gradi na razumevanju njihove kompleksnosti in razmerij med naravnimi

ter druZbenimi sistemi.

2.2 SPREJEMANJE KOMPLEKSNOSTI V TRAJNOSTNOSTI

2.2 Sistemsko mislienje 2.2.71.7 K izbranemu problemu pristopa celostno, pri éemer uposteva povezanost okoljskega, gospodarskega in druzbenega vidika.

2.2.1.2 Presoja kratkoro¢ne in dolgoro¢ne vplive delovanja posameznika in druzbenih skupin v druzbi, druzbe na lokalni,
regionalni, nacionalni ter globalni ravni.

2.2.2 Kriti¢no misljenje 2.2.2.7 Kriti¢no presoja informacije, poglede in potrebe o trajnostnem razvoju z vidika naravnega okolja, Zivih bitij in druzbe, pri Gemer
uposteva razli¢ne poglede, pogojene z osebnim, socialnim in kulturnim ozadjem.

2.2.3 Formuliranje 2.2.3.7 Pri opredelitvi problema uposteva znacilnosti problema - (ne)jasnost, (ne)opredeljenost, (ne)dologljivost
problema problema - in lastnosti reSevanja — (ne)definirane, (ne)sistemske resitve — ter vpletenost deleznikov.

2.3 ZAMI§LJAN]E TRAJNOSTNIH PRIHODNOSTI

2.3.1 Pismenost za 2.3.1.7 Na podlagi znanja, znanstvenih dognanj in vrednot trajnostnosti razume ter vrednoti mozne, verjetne in Zelene
prihodnost trajnostne prihodnosti (scenarije).

2.3.1.2 Presoja dejanja, ki so potrebna za doseganje Zelene trajnostne prihodnosti.

2.3.2 Prilagodljivost 2.3.2.1V prizadevanju za trajnostno prihodnost tvega in se kljub negotovostim prilagaja ter sprejema trajnostne odlogitve
za svoja dejanja.

2.3.3 Raziskovalno mislienje 2.3.3.1 Pri na&rtovanju in re$evanju kompleksnih problemov/-atik trajnostnosti uporablja in povezuje znanja in metode razliénih
znanstvenih disciplin ter predlaga ustvarjalne in inovativne ideje in resitve.

2.4 UKREPANJE ZA TRAJNOSTNOST

2.41 Politina 2.4.1.7 Ob upoétevanju demokrati¢nih nacel kriti&no vrednoti politike z vidika trajnostnosti ter sodeluje pri oblikovanju
angaziranost trajnostnih politik in prakse na lokalni, regionalni, nacionalni ter globalni ravni.
2.4.2 Kolektivno ukrepanje 2.4.2.71 Priprizadevanju in ukrepanju za trajnostnost uposteva demokrati¢na nacela in aktivno ter angaZzirano (konstruktivno)

sodeluje z drugimi.

2.43 [ﬂd"}/iqualﬂa 2.4.3.1 Se zaveda lastnega potenciala in odgovornosti za trajnostno delovanje in ukrepanje na individualni, kolektivni
iniciativa ter politi¢ni ravni.
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3.1 DUSEVNA DOBROBIT

3.1.1 Samozavedanje 3.1.1.1 Zaznava in prepoznava lastno doZivljanje (telesne obcutke, custva, misli, vrednote, potrebe, Zelje) ter lastno vedenje.
3.1.1.2 Skozi izkugnje razume povezanost razli¢nih vidikov lastnega doZivljanja (telesni ob&utki, ustva, misli, vrednote, potrebe,
Zelje) v specifi¢nih situacijah (npr. ob doZivljanju uspeha in neuspeha v uénih in socialnih situacijah).

3.1.2 Samouravnavanje 3.1.2.7 Uravnava lastno doZivljanje in vedenje (npr. v stresnih u&nih in socialnih situacijah).
3.1.2.2 Razvija samozaupanje in samospostovanje.
3.1.2.3 Se uginkovito spoprijema z negotovostjo in kompleksnostjo.
3.1.2.4 Uginkovito upravlja, organizira ¢as u¢enja in prosti ¢as.

3.1.3 Postavljanje ciljev 3.1.3.71 Prepoznava lastne interese, lastnosti, mo&na in $ibka podro&ja ter v skladu z njimi nacrtuje kratkoro¢ne in
dolgoroc¢ne cilje (vezane na duSevno, telesno, socialno in u¢no podrocje).
3.1.3.2 Spremlja doseganje in spreminjanje nacrtovanih ciljev.
3.1.3.3 Razvija zavzetost in vztrajnost ter krepi zmoznosti odloZitve nagrade.

3.4 Prozen nacin 3.1.4.1 Razvija osebno proznost, razvojno miselno naravnanost, radovednost, optimizem in ustvarjalnost.
razmisljanja
jany 3.1.4.2 Uginkovito se spoprijema s problemskimi situacijami, ki zahtevajo proaktivno miselno naravnanost.

3.1.5 Odgovornost in 3.1.5.7 Krepi odgovornost, avtonomijo in skrbi za osebno integriteto.
avtonomija

3.2 TELESNA DOBROBIT

3.2.1 Gibanje in sedenje 3.2.1.71 Razume pomen vsakodnevnega gibanja za zdravje in dobro pocutje.
3.2.7.2 Razvija pozitiven odnos do gibanja.
3.2.7.3 Vkljuduje se v razli¢ne gibalne dejavnosti, tudi tiste, ki razbremenijo naporen vsakdan.
3.2.7.4 Razume $kodljivosti dolgotrajnega sedenja, razvija navade za prekinitev in zmanj3anje sedenja.

3.2.2 Prehrana in 3.2.2.71 Razume pomen uravnoteZene prehrane.
prehranjevanje 3.2.2.2 Razvija navade zdravega prehranjevanja.

3.2.2.3 Oblikuje pozitiven odnos do hrane in prehranjevanja.

3.2.3 Sprostitev in pocitek  3.2.3.71 Razume pomen pocitka in sprostitve po miselnem ali telesnem naporu.
3.2.3.2 Spozna razli¢ne tehnike spro¢anja in uporablja tiste, ki mu najbolj koristijo.
3.2.3.3 Razume pomen dobrih spalnih navad za udinkovito telesno in miselno delovanje ter ravnanje.

3.2.4 Varnost 3.2.4.1 Spozna razliéne za$gitne ukrepe za ohranjanje zdravja.
3.2.4.2 Ravna varno in odgovorno, pri ¢emer skrbi za ohranjanje zdravja sebe in drugih.

3.2.5 Preventiva pred 3.2.5.71 Usvaja znanje o oblikah in stopnjah zasvojenosti ter o strategijah, kako se jim izogniti oz. jih prepreciti
razli¢nimi oblikami

. . z zdravim Zivljenjskim slogom.
zasvojenosti

3.3 SOCIALNA DOBROBIT

3.3 Socialno zavedanje in 3.3.71.7 Ozaved¢a lastno doZivljanje in vedenje v odnosih z drugimi.

zavedanje raznolikosti 3.3.1.2 Zaveda se in prepoznava raznolikosti v ozjem (oddelek, vrstniki, druzina) in $irSem okolju ($ola, lokalna skupnost, druzba).

3.3.2 Komunikacijske 3.3.2.7 Razvija spretnosti aktivnega poslusanja, asertivne komunikacije, izraZanja interesa in skrbi za druge.
spretnosti
3.3.3 Sodelovanje in 3.3.3.7 Konstruktivno sodeluje v razli¢nih vrstah odnosov na razli¢nih podrogjih.

reSevanje konfliktov 3.3.3.2 Krepi sodelovalne vesgine, spretnosti vzpostavljanja in vzdrzevanja kakovostnih odnosov v oddelku, druzini, $oli, $ir3i

skupnosti, temelje¢ih na spostljivem in asertivnem komuniciranju ter enakopravnosti.

3.3.4 Empatija 3.3.4.7 Krepi zmoZnosti razumevanja in prevzemanja perspektive drugega.
3.3.4.2 Prepoznava meje med doZivljanjem sebe in drugega.
3.3.4.3 Uravnava lastno vedenje v odnosih, upostevajo¢ ve¢ perspektiv hkrati.

3.3.5 Prosocialno vedenje 3.3.5.1 Krepi prepoznavanje in zavedanje potrebe po nudenju pomoci drugim.
3.3.5.2 Prepoznava lastne potrebe po pomodi in strategije iskanja pomoci.
3.3.5.3 Krepi druzbeno odgovornost.
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4.1 INFORMACIJSKA IN PODATKOVNA PISMENOST

4.1 Brskanje, iskanje
in filtriranje podatkov,
informacij ter digitalnih vsebin

4.1.1.7 Izraza informacijske potrebe, i§¢e podatke, informacije in vsebine v digitalnih okoljih ter izboljSuje osebne
strategije iskanja.

4.1.2 V/rednotenje podatkov,
informacij in digitalnih vsebin

4.1.2.7 Analizira, primerja in kriti¢no vrednoti verodostojnost in zanesljivost podatkov, informacij in digitalnih vsebin.

4.3 Upravljanje podatkov,
informacij in digitalnih
vsebin

4.1.3.7 Podatke zbira, obdeluje, prikazuje in shranjuje na najustreznej$a mesta (trdi disk, oblak, USB itd.), tako da jih zna
kasneje tudi najti.

4.2 KOMUNIKACIJA IN SODELOVANJE

4.2.1 Interakcija z uporabo
digitalnih tehnologij

4.2.1.71 Sporazumeva se z uporabo razli¢nih digitalnih tehnologij in razume ustrezna sredstva komunikacije v danih okoli¢inah.

4.2.2 Deljenje z uporabo
digitalnih tehnologij

4.2.2.7 Deli podatke, informacije in digitalne vsebine z drugimi z uporabo ustreznih digitalnih tehnologij. Deluje v viogi posrednika
in je seznanjen s praksami navajanja virov ter avtorstva.

4.2.3 Drzavljansko
udejstvovanje z
uporabo digitalnih
tehnologij

4.2.3.1 15¢e in uporablja portale za udejstvovanje v druzbi. Poi$ge skupine, ki zastopajo njegove interese, s pomogjo katerih
lahko aktivno daje predloge za spremembe.

4.2.4 Sodelovanje z uporabo
digitalnih tehnologij

4.2.4.1 Z digitalnimi orodji soustvarja skupno vsebino in se zavzema za krepitev sodelovanja med ¢lani.

4.2.5 Spletni bonton

4.2.5.7 Pri uporabi digitalnih tehnologij in omreZij prilagaja svoje vedenje pri¢akovanjem ter pravilom, ki veljajo v dolo¢eni skupini.

4.2.6 Upravljanje digitalne
identitete

4.2.6.1 Ustvari eno ali veg digitalnih identitet in z njimi upravlja, skrbi za varovanje lastnega ugleda ter za ravnanje s podatki,
ki nastanejo z uporabo Stevilnih digitalnih orodij in storitev v razli¢nih digitalnih okoljih.

4.3 USTVARJANJE DIGITALNIH VSEBIN

4.3.1 Razvoj digitalnih vsebin

4.3.1.7 Ustvarja in ureja digitalne vsebine v razli¢nih formatih.

4.3.2 Umescanje in
poustvarjanje digitalnih
vsebin

4.3.2.1 Digitalne vsebine obogati z dodajanjem slik, glasbe, videoposnetkov, vizualnih efektov idr.

4.3.3 Avtorske pravice in
licence

4.3.3.71 Pozna licence in avtorske pravice. Spostuje pravice avtorjev in jih ustrezno citira.

4.3.4 Programiranje

4.3.4.7 Zna ustvariti algoritem za reitev enostavnega problema. Zna odpraviti preproste napake v programu.

4.4 VARNOST

4.4.1 Varovanje naprav

4.4.71.7 Deluje samozas¢itno; svoje naprave zad¢iti z ustreznimi gesli, programsko opremo in varnim ravnanjem, jih ne pusca brez
nadzora v javnih prostorih idr.

4.4.2 Varovanje osebnih
podatkov in zasebnosti

4.4.2.1 Varuje osebne podatke in podatke drugih ter prepoznava zaupanja vredne ponudnike digitalnih storitev.

4.4.3 Varovanje zdravja
in dobrobiti

4.4.3.1 Digitalno tehnologijo uporablja uravnotezeno, skrbi za dobro telesno in dusevno dobrobit ter se izogiba negativnim
vplivom digitalnih medijev.

4.4.4 Varovanje okolja

4.4.4.71 Zaveda se vplivov digitalnih tehnologij in njihove uporabe na okolje.

4.5 RE§EVANJE PROBLEMOV

4.5.1 ReSevanje
tehni¢nih tezav

4.5.1.71 Prepozna tehni¢ne teZave pri delu z napravami ali digitalnimi okolji ter jih reduje.

4.5.2 Prepoznavanje potreb
in opredelitev
tehnoloskih odzivov

4.5.2.1 Prepoznava in ocenjuje potrebe, izbira ter uporablja digitalna orodja in jih prilagaja lastnim potrebam.

4.5.3 Ustvarjalna uporaba
digitalne tehnologije

4.5.3.1 S pomogjo digitalne tehnologije ustvarja resitve in novosti v postopkih ter izdelkih.

4.5.4 Prepoznavanje vrzeli v
digitalnih kompetencah

4.5.4.71 Prepozna vrzeli v svojih digitalnih kompetencah, jih po potrebi izbolj$uje in dopolnjuje ter pri tem podpira tudi druge.
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5.1 ZAMISLI IN PRILOZNOSTI

5.1.1 Odkrivanje priloznosti

5.1.1.71 Prepoznava avtenti¢ne izzive kot priloZnosti za ustvarjanje vrednost zase in za druge.

5.1.2 Ustvarjalnost in
inovativnost

5.1.2.7 Pri reSevanju izzivov na ustvarjalen nacin uporablja znanje in izkudnje za ustvarjanju bolj3ih resitev.

5.1.2.2 Pripravi nabor moznih resitev izziva, pri éemer stremi k oblikovanju vrednosti za druge.

51.3 Vizija

5.1.3.1 Oblikuje vizijo prihodnosti, ki vkljuéuje odgovore na vpradanja, kaj namerava poceti v prihodnosti, kaksen Zeli
postati in kak8no skupnost Zeli sooblikovati.

5.1.4 Vrednotenje zamisli

5.7.4.71 Vrednoti resitve ob upostevanju kriterijev po nacelu ustvarjanja dobrobiti za druge in izbere ustrezno resitev.

5.5 Eti¢no in trajnostno
razmisljanje

5.1.5.71 Prepozna in ovrednoti vpliv svojih odlocitev ter ravnanj na skupnost in okolje.

5.2 VIRI

5.2.1 Samozavedanje
in samoucinkovitost

5.2.1.71 Prepozna svoje Zelje, mo¢na in Sibka podrogja ter zaupa, da lahko pozitivno vpliva na ljudi in situacije.

5.2.2 Motiviranost in
vztrajnost

5.2.2.1 Je pozitivno naravnan, samozavesten in osredoto¢en na proces redevanja izziva.

5.2.2.2 Vztraja pri opravljanju kompleksnejsih nalog.

5.2.3 Vklju¢evanije virov

5.2.3.1 Pridobi podatke in sredstva (materialna, nematerialna in digitalna), potrebne za prehod od zamisli k dejanjem,
s katerimi odgovorno in u€inkovito upravlja, pri ¢emer uposteva ucinkovito izrabo lastnega ¢asa in finan¢nih sredstev.

5.2.4 VkljuCevanje
¢loveskih virov

5.2.4.7 Spodbuja in motivira druge pri re§evanju skupnih nalog.
5.2.4.2 Pois¢e ustrezno pomo¢ posameznika (npr. vrstnika, uitelja, strokovnjak itd.) ali strokovne skupnosti.

5.2.4.3 Razvije spretnosti za u¢inkovito komunikacijo, pogajanje, vodenje, ki so potrebne za doseganje rezultatov.

5.2.5 Finan¢na pismenost

5.2.5.1 Vrazli¢nih Zivijenjskih situacijah prepoznava in reduje finanéne izzive (viri finanénih sredstev, skrb za denar, poslovanje
npr. z banko, zavarovalnico ter drugimi finanénimi institucijami, ocena potrebnih sredstev, tveganj in odlocitev o
zadolzevanju ter nalozbi, var€evanju).

5.2.5.2 Sprejema odgovorne finan¢ne odlogitve za doseganje blaginje (osebne in za skupnost).

5.2.5.3 Pridobiva ustrezno znanje na podro¢ju finanéne pismenosti za kakovostno vsakdanje in poklicno Zivljenje.

5.3 K DEJANJEM

5.3.1 Prevzemanje pobude

5.3.7.1 Spodbuja in sodeluje pri redevanju izzivov, pri ¢emer prevzema individualno in skupinsko odgovornost.

5.3.2 Nacrtovanje in
upravljanje

5.3.2.71 V procesu re$evanja problemov si zastavlja kratkoro¢ne, srednjerogne in dolgoroéne cilje, opredeli prednostne naloge
in pripravi nacrt.

5.3.2.2 Prilagaja se nepredvidenim spremembam.

5.3.3 Obvladovanje
negotovosti,

dvoumnosti intveganja

5.3.3.1 Na nepredvidene situacije se odziva s pozitivho naravnanostjo in ciliem, da jih uspesno razresi.

5.3.3.2 Pri odlogitvah primerja in analizira razli¢ne informacije, da zmanj$a negotovost, dvoumnost in tveganja.

5.3.4 Sodelovanje

5.3.4.1 Sodeluje z razli¢nimi posamezniki ali skupinami.

5.3.4.2 Morebitne spore reduje na konstruktiven nacin in po potrebi sklepa kompromise.

5.3.5 Izkustveno ucenje

5.3.5.1 Z reevanjem izzivov pridobiva nove izkudnje in jih upodteva pri sprejemanju nadaljnjih odlogitev.
5.3.5.2 Presoja uspe$nost doseganja zastavljenih ciljev in pri tem prepoznava priloznosti za nadaljnje u¢enje.
5.3.5.3 Prepozna priloZnosti za aktivno uporabo pridobljenega znanja v novih situacijah.

5.3.5.4 Povratne informacije uporabi za nadaljnji razvoj podjetnostne kompetence.



