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KAKO SE ZNAJTI?

IPICNE STRANI

V dokumentu je za dijakinje in dijake,

uciteljice in ucitelje ipd. uporabljena moska Tema sporoca vsebinski okvir ali okvir
slovni¢na oblika, ki velja enakovredno za predmetnospecifi¢nih zmoZznosti, povezanih
oba spola. s cilji oz. skupinami ciljev: teme so

Vrsta teme:
Obvezno
I1zbirno
Maturitetno

Opis teme zajema klju¢ne
poudarke oz. koncepte kot
okvir skupinam ciljev.

Dodatna pojasnila za temo
lahko vsebujejo razlago o
zasnovi teme, usmeritve in/ali
navodila, ki se nanasajo na
vsebino, vrsto teme, ¢lenitev
teme, poimenovanije, trajanje,
dejavnosti, izvedbo aktivnosti,
uéne pripomocke ... 0z. karkoli,
kar je pomembno za to temo.

predmetno specifi¢ne in lahko vklju¢ujejo
vsebinske sklope in dejavnosti ter razvijajo
vescine, zmoznosti in koncepte, ki naj bi jih
dijaki izgrajevali in razvijali v procesu ucenja.

e e e

IME TEME

Em fugiaspiduci sitet ut etur, in conest dipsum eosa nonsequam volorum,
ommolor aut desequi duciist estrunda volorest, sandeni maximin uscillab il
magnam quiam quo con explacc ullaccum alisi quidell igendam, in repta dolupta
volor sam, ut hilit laut faccumqui omnim ut doluptur, quam consequ atibus dolo

dignate mporehent qui tem nonseque por aliquisimust que volestrum esed
quibusdae milla conserf ernate dentiat.

Ma vellaut quiatio rporrore voluptae cus et illent harum doluptatur, et quas
molorporia doluptatis molum rae nos event, inullit incimaiorem fugiandantis et

fugitisque maion ped quo odi beatur, sequi ilisqui ipidel escim reprat.

DODATNA POJASNILA ZA TEMO

Ullatur sequo qui ut vellenderio. Re exceseq uiatur aturem eos millandio totaquis
alibus iume voluptatia quis aut quamust iosant prestius, ut ommodigendis
doluptaes dersped moluptae. Harum a volupta tiatur, ne veles quia voluptatia
similic tatesequam, seque ventio. Hendis erum quissequo quist que con nulparum
ut quuntemos et repro quod ma nimusa sae vellaut eum ulpari velent voluptu
rempor a de omnimax impellu ptatiaecusa ducipsae aut evelles temolup tincil
imporia simped et endes eum et molum que laborerat voluptiurem nempori bustio
explabo rionsenet evenimin nis ex eum voluptam consed que volupid eliquibus,

tetusda ntusam ellis ut archill uptiore rundiae nimusdam vel enit, optibea
quiaspelitem lam alit re, omnis ab il mo dolupti comnihi tionsequiam eicia dolo
intur accusci musdaecatet faccatur? Sinctet latiam facescipsa

Ceria pa iumquam, exernam quaspis dit eaquasit, omnis quis aut apitassum
coribusda invenih icatia qui aperorum qui ut re perumquaeped quame moditatum
ipient veligna tessint iaessum, optamus, testi sediasped moluptatem aperiam aut
quodips usciate veribus.

Mi, asit volupta tuscil int aspel illit atur, eum idenist iorrum alit, nim re illitas ma
nimi, iusciisita dolorrum volorepedio core, consequam quae. De nossiti officillate
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Stevilka strani,
program izobraZevanja,
predmet



Z oznako O so

oznaceni obvezni cilji.

Z lezecim tiskom in
oznako | so oznageni

izbirni cilji.

S krepko oznac¢enim besedilom
S0 izpostavljeni minimalni

standardi znanja.

Z leZec¢im besedilom so
oznaceni izbirni standardi oz.
standardi znanja, ki izhajajo iz
izbirnih ciljev.

Dodatne pisave in oznake pri
standardih so opredeljene v
obvezujocih navodilih za ucitelja
(npr. pod¢&rtani, M, PTl itd.)

Z oznako @so oznaceni kljuéni
cilji posameznih podrocij skupnih
ciljev. Steviléni zapis pri oznaki
skupnih ciljev se navezuje na
preglednico s skupnimi cilji.

IME SKUPINE CILJEV
e

O: Et plabo. Nam eum fuga. Et explat. Xerro et aut que nihicia doloribus, velisci tatur
I: Que ommodic aboribust, tesequae nimaionseni arum audit minusda dolum, si venimil itatat.
Estinve litatem ut adit quid qui. € (2.2.2.1)

I: Quia voluptatur aut od minverum, quas ilis et mint, eature rehenit magnatur aut exceaquam reiunt
| et omnis nobit vero excepel in nimagnam quat officiam que plaborpore ne culpa eum dolore aut

aspicias sanihil moditam re pelias ne veri reperferes solores dolorum, quidit ad qui dolorerun.
O: Ibus nis auda vendio venis saperum atem quiant aut pre comniscia num at is quoditi ne estinve
litatem venis saperum atem quiant. (% (1.3.4.2 2111 21.21]2.211]2.21.2] 31.31] 51.2)

Dijak

» Obisquamet faccab incium repernam id quist plita nume con nonectem sit volentis etur sanda de
velictorrum quasimus mo mi.

» Icillabo. Bor as plibusc ipidesequat latia cuptatu repeliam.

» Et ommo commolo ratatur saepedit essunt que parit, expelliquam rem simos con es est
volorrum quae. Aximintios et faccae. Inciet, lo con lug aut vidusci enient.

» Utfuga. Nemperum fuga.
» Ma vellaut quiatio rporrore voluptae cus et illent harum doluptatur, et quas
» Omnim ut doluptur, quam consequ.

» Obisquamet faccab incium repernam id quist plita nume con nonectem sit volentis etur sanda de
velictorrum quasimus mo mi.

» Icillabo. Bor as plibusc ipidesequat latia cuptatu repeliam.

» Et ommo commolo ratatur saepedit essunt que parit, expelliquam rem simos con es est volorrum
quae. Aximintios et faccae. Inciet, ommolo con commoluptas aut vidusci enient.

» Ut fuga. Nemperum fuga.

O laborerat voluptiurem O veligna tessint O laborerat voluptiurem O veligna tessint

O veligna tessint O laborerat voluptiurem O veligna tessint
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Pojmi, ki jih dijak mora poznati oz. razumeti (in/ali znati smiselno uporabljati), lahko
pa so navedeni tudi priporo¢eni pojmi. Nabor (strokovnih) terminov zaokroZuje in
dopolnjuje posamezno temo, predstavlja pa informacijo ucitelju pri nacrtovanju
vzgojno-izobrazevalnega dela. Namenjen je navedbi terminologije, ki jo na podro¢ju
dolo¢ene teme v dolo¢enem obdobju izobrazevalne vertikale usvojijo dijaki.



VIRI IN LITERATURA PO
POGLAVJIH

NASLOV TEME

L Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Morbi eget ante
Viriin literatura, eget ante hendrerit convallis vitae et purus. Donec euismod dolor sed neque
ki so vklju¢eni v condimentum, at sodales enim interdum. https://lorem.ipsum.com/mubis/link/

posamezno temo. non2c3c

NASLOV SKUPINE CILJEV

Etiam, M. (2019). Eget laoreet ipsum. Nulla facilisi.
Parum, V. (2025). Sequi blaborest quosam. Seque cus.
Morbi P. (2007). Sed ac arcu id velit facilisis aliquet. Nec tincidunt.

Eget O. (2010). Vestibulum vitae massa eget orci condimentum fringilla a ac
. . e turpis. Nulla et tempus nunc, vitae scelerisque tellus. Sed in tempus mi, a
Viriin “teratura’ ki so Vkl]ucem aliquet quam. Integer ut euismod eros, vel pretium mi. Maecenas sollicitudin.

v posamezno skupino ciljev.
P P / Nunc N. (2023). Morbi suscipit ante quis viverra sollicitudin. Aenean ultricies.

Nunc N., Ante A., Sem S. (2015). Nullam congue eleifend magna in venenatis.
Ut consectetur quis magna vitae sodales. Morbi placerat: https://lorem.ipsum.
com/mubis/link/nOn2¢c3c

Sed A. (2024). Ut aliquet aliquam urna eget laoreet. Fusce hendrerit dolor id
mauris convallis, at accumsan lectus fermentum. Nunc bibendum quam et nibh
elementum consectetur.

NASLOV SKUPINE CILJEV

Vestibulum vitae massa eget orci condimentum fringilla, https://lorem.ipsum.
com/mubis/link/nOn2c3c

Nunc F.: Vivamus quis tortor et ipsum tempor laoreet id quis nunc. Phasellus
quis sagittis ligula.

Redaktion, 2018. Morbi placerat: https://lorem.ipsum.com/mubis/link/nOn2c3c

Hiperpovezava
do zunanjega vira




KAKO SE ZNAJTI?

STRUKTURA UCNEGA NACRTA Z DIDAKTICNIMI PRIPOROCILI

OPREDELITEV PREDMETA

Namen predmeta ]—[ Temeljna vodila predmeta H ObvezujoCa navodila za ucitelja

Izpostavljene so preverjene

in uCinkovite didakti¢ne

strategije za doseganije ciljev

DIDAKTICNA PRIPOROCILA In standardov znanja za
predmet/podro&je s poudarkom

l— na aktivni vlogi dijaka.

Kazipot po Splosna Splosna priporocila Specialnodidakti¢na
didakti¢nih didakti¢na za vrednotenje priporocila
priporocilih priporocila znanja podro€ja/predmeta

L

Napotki o strukturi L Skupno usklajeno besedilo v vseh UN/KZ J

didakticnih priporocil Izpostavljene so posebnosti,
vezane na konkretno temo
V povezavi z znanji znotraj
m_ R predmeta in v povezavi z drugimi
predmeti ter z upostevanjem

’7 razvojne stopnje dijaka.

Dodatna pojasnila Didakti¢na priporocila
k temi za temo

Ime teme Opis teme

Za posamezne nacine izkazovanja znanja se

lahko oblikuje nabor opisnih kriterijev. Ti so

mmm v pomo¢ dijaku in ucitelju v u¢nem procesu
s ciliem izbolj$ati znanje (primeri kriterijev

uspesnosti) in oblikovati kriterije ocenjevanja.

IME SKUPINE CILJEV IME SKUPINE CILJEV

's 3\

Standardi _ Didakti¢na Priporoceni Opisni
Cilji ; Termini ) . vp ] p
Zhanja priporocila za nacini Kriteriji
skupino ciljev izkazovanja
Znanja
L Dodatno so poudarjene h g
dolo¢ene usmeritve, ki L

Priporo¢eni nacini, kako
se nanasajo le na cilje dijaki izkaZejo znanje, tako

znotraj teme: didakti¢ne fazi uéenia kot tudi‘ i
VIRI'IN LITERATURA PO POGLAVJIH . v J P
— euategle, obllke deta, ocenjevanju. Poudarek

primeri dejavnosti in je na vpogledu v celovito

nalog, prilagoditve, doseganje obravnavanih

ucni pripomocki itd. ciljev, ne le tistih, ki so
najlazje merljivi (npr. s
pisnim preizkusom).
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OPREDELITEV PREDMETA

NAMEN PREDMETA

Namen predmeta je poglabljanje in razsirjanje racunalniskih in informacijskih znanj, pridobljenih pri izbirnem
maturitetnem strokovnem predmetu ra¢unalnistvo. Predmet racunainsiki sistemi in omreZja (RSO) odpira nove

vidike uporabe teh znanj.

Predmet obsega 6 modulov od katerih so Stirje obvezni:
» Arhitektura racunalniskih sistemov
» Racunalniska omreZja
» Operacijski sistemi
» Napredno programiranje z elementi nacrtovanja

in dva izbirna, ki se izbereta izmed spodnjih pet modulov:
» Virtualizaija informacijsko-komunikacijske infrastrukture
» Projektno/raziskovalno delo
» Nacrtovanje in razvoj spletnih strani
» Dinamicne strukture
» Digitalno overjanje, podpisovanje in Sifriranje

Za vsak modul se nameni okvirno 35 Solskih ur.

TEMELJNA VODILA PREDMETA

Pri predmetu RSO dijaki nadgrajujejo temeljno razumevanje racunalniskih podrocij z visjimi miselnimi procesi,

ki vkljucujejo:

1. Opazovanje — Uporabnik pregleda in preuci racunalniski sistem, njegovo strojno in

programsko opremo ter vmesnike.




2. Analiza — Raz¢lenitev problema na posamezne podprobleme in preucevanje posameznega

podproblema.

3. Primerjava — Primerjava razlicnih problemskih resitev ali njihovih delov za razumevanje

razlik in podobnosti.

4, Logicno sklepanje — Povezovanje informacij in razumevanje, kaksen je medsebojni vpliv

posameznih problemskih resitev in kako problemske resitve vplivajo na delovanje sistema kot celote.

5. Eksperimentiranje — Preizkusanje razlicnih zmoznosti, izvajanje nastavitev, uporaba

programov in opazovanje odzivov.

6. Resevanje problemov — Identifikacija napak ali teZav in iskanje resitev za optimizacijo

delovanja sistema.

7. Pomnjenje in povezovanje znanja — Shranjevanje novih informacij in njihovo povezovanje z

Ze obstojecim znanjem s temeljnih racunalniskih podrocij.

8. Uporaba in prilagajanje — Prakti¢na uporaba orodij za izvedbo doloéenih nalog ter

prilagajanje nastavitev ali konfiguracij glede na potrebe.

Ti procesi so klju¢ni pri spoznavanju temeljnih znanj s podroc¢ja racunalnistva, saj omogocajo razvoj analiti¢nega

misljenja, logike in ustvarjalnosti, ki so nujni za uspesno delo v tem podrodju.

OBVEZUJOCA NAVODILA ZA UCITELJE

Poucevanje predmeta Racunalniski sistemi in omreZja naj temelji na izkustvenem ucenju in prakticnem delu,

kjer dijaki s samostojnim in sodelovalnim raziskovanjem spoznavajo delovanje ra¢unalniskih komponent,

operacijskih sistemov in racunalniskih omrezij. Dijaki naj teoreti¢na znanja utrdijo pri laboratorijskih vajah v

obliki projektnega dela in simulacij, kjer razvijajo razumevanje zgradbe in delovanja sistemov skozi konkretne

primere in naloge. Pouk naj vkljucuje diferencirane naloge, ki omogocajo napredek vsem dijakom, ter spodbuja

razvijanje digitalnih kompetenc, kriticnega misljenja in ves¢in reSevanja problemov. Pomembno je, da dijaki

dokumentirajo svoje postopke in ugotovitve, pri ¢emer naj uditelj spremlja napredek dijakov in jim daje sprotne

povratne informacije.

10
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DIDAKTICNA PRIPOROCILA

KAZIPOT PO DIDAKTICNIH PRIPOROCILIH

Razdelke KaZipot po didakticnih priporocilih, Splosna didaktic¢na priporocila in Splosna priporocila za

vrednotenje znanja je pripravil Zavod RS za Solstvo.

Didakti¢na priporocila prinasajo uciteljem napotke za uresnicevanje u¢nega nacrta predmeta v pedagoskem
procesu. Zastavljena so vecéplastno, na vec ravneh (od splosnega h konkretnemu), ki se medsebojno prepletajo

in dopolnjujejo.

» Razdelka Splosna didakticna priporocila in Splosna priporocila za vrednotenje znanja vkljuCujeta krovne
usmeritve za nacrtovanje, poucevanje in vrednotenje znanja, ki veljajo za vse predmete po celotni
izobrazevalni vertikali. Besedilo v teh dveh razdelkih je nastalo na podlagi Usmeritev za pripravo
didakticnih priporocil k uénim nacrtom za osnovne Sole in srednje sole

(https://aplikacijaun.zrss.si/api/link/3ladrdr) ter Izhodis¢ za prenovo uénih nacrtov v osnovni Soli in

gimnaziji (https://aplikacijaun.zrss.si/api/link/plw0909) in je v vseh ucnih nacrtih enako.

» Razdelek Specialnodidaktiéna priporo¢ila podroéja/predmeta vkljuuje tista didakti¢na priporocila, ki se
navezujejo na podrocje/predmet kot celoto. Zajeti so didakti¢ni pristopi in strategije, ki so posebej

priporoceni in znadilni za predmet glede na njegovo naravo in specifike.
Uc¢ni nacrt posameznega predmeta je clenjen na teme, vsaka tema pa se lahko nadalje ¢leni na skupine ciljev.

» Razdelka Didakticna priporocila za temo in Didakti¢na priporocila za skupino ciljev vkljuCujeta konkretne
in specifine napotke, ki se nanasajo na poucevanje dolo¢ene teme oz. skupine ciljev znotraj teme. Na
tem mestu so izpostavljene preverjene in ucinkovite didakti¢ne strategije za poucevanje posamezne teme
ob upostevanju znacilnosti in vidikov znanja, starosti dijakov, predznanja, povezanosti znanja z drugimi
predmeti/podrodji ipd. Na tej ravni so usmeritve lahko konkretizirane tudi s primeri izpeljave oz. uénimi

scenariji.

Didakti¢na priporocila na ravni skupine ciljev zaokroZujeta razdelka Priporoceni nacini izkazovanja znanja in
Opisni kriteriji, ki vkljuCujeta napotke za vrednotenje znanja (spremljanje, preverjanje, ocenjevanje) znotraj

posamezne teme oz. skupine ciljev.

SPLOSNA DIDAKTICNA PRIPOROCILA

Ucitelj si za uresnicitev ciljev uc¢nega nacrta, kakovostno ucenje ter optimalni psihofizi¢ni razvoj dijakov

prizadeva zagotoviti varno in spodbudno u¢no okolje. V ta namen pri pouéevanju uporablja raznolike



https://aplikacijaun.zrss.si/api/link/3ladrdr
https://aplikacijaun.zrss.si/api/link/f68315i

didakti¢ne strategije, ki vklju€ujejo u¢ne oblike, metode, tehnike, u¢na sredstva in gradiva, s katerimi dijakom
omogoca aktivno sodelovanje pri pouku, pa tudi samostojno ucenje. Izbira jih premisljeno, glede na namen in
naravo ucnih ciljev ter glede na uc¢ne in druge, za u¢enje pomembne znacilnosti posameznega dijaka, u¢ne

skupine ali oddelka.
Varno in spodbudno u¢no okolje ucitelj zagotavlja tako, da:
» spodbuja medsebojno sprejemanje, sodelovanje, custveno in socialno podporo;

» neguje vedozZeljnost, spodbuja interes in motivacijo za u¢enje, podpira razvoj razli¢nih talentov in

potencialov;
» dijake aktivno vkljuéuje v nacrtovanje ucenja;

» kakovostno poucuje in organizira samostojno ucenje (individualno, v parih, skupinsko) ob razli¢ni stopnji

vodenja in spodbujanja;
» dijakom omogoc¢a medsebojno izmenjavo znanja in izkusenj, podporo in sodelovanje;

» prepoznava in pri poucevanju uposteva predznanje, skupne in individualne u¢ne, socialne, ¢ustvene,

(med)kulturne, telesne in druge potrebe dijakov;
» dijakom postavlja ustrezno zahtevne ucne izzive in si prizadeva za njihov napredek;
» pri dijakih stalno preverja razumevanje, spodbuja ozaves¢anje in usmerjanje procesa lastnega ucenja;
» proces poucevanja prilagaja ugotovitvam sprotnega spremljanja in preverjanja dosezkov dijakov;

» omogoca povezovanje ter nadgrajevanje znanja znotraj predmeta, med predmeti in predmetnimi

podrodji;

» poucuje in organizira samostojno ucenje v razliénih uénih okoljih (tudi virtualnih, zunaj ucilnic), ob uporabi

avtenti¢nih ucnih virov in reSevanju relevantnih Zivljenjskih problemov in situacij;

» ob doseganju predmetnih uresniCuje tudi skupne cilje razlicnih podrodij (jezik, drzavljanstvo, kultura in

umetnost; trajnostni razvoj; zdravje in dobrobit; digitalna kompetentnost; podjetnost).

Ucitelj pri uresnicevanju ciljev in standardov znanja u¢nega nacrta dijakom omogoci prepoznavanje in

razumevanje:
» smisla 0z. namena ucenja (kaj se bodo udili in cemu);

» uspesnosti lastnega ucenja oz. napredka (kako in na temelju ¢esa bodo vedeli, da so pri u¢enju uspesni in

so dosegli cilj);
» pomena razli¢nih dokazov o ucenju in znanju;
» vloge povratne informacije za stalno izboljSevanje ter krepitev ob¢utka »zmoreme;
» pomena medvrstniskega ucenja in vrstniske povratne informacije.

Za doseganje celostnega in poglobljenega znanja ucitelj nacrtuje raznolike predmetne ali medpredmetne ucne

izzive, ki spodbujajo dijake k aktivnemu raziskovanju, preizkusanju, primerjanju, analiziranju, argumentiranju,
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reSevanju avtenti¢nih problemov, izmenjavi izkusenj in povratnih informacij. Ob tem nadgrajujejo znanje ter
razvijajo ustvarjalnost, inovativnost, kriticno misljenje in druge precne vescine. Zato ucitelj, kadar je mogoce,
izvaja projektni, problemski, raziskovalni, eksperimentalni, izkustveni ali prakti¢ni pouk in uporablja temu

primerne ucne metode, pripomocke, gradiva in digitalno tehnologijo.

Ucitelj uposteva raznolike zmoznosti in potrebe dijakov v okviru notranje diferenciacije in individualizacije

pouka ter personalizacije ucenja s prilagoditvami, ki obsegajo:
» ucno okolje z izbiro ustreznih didakti¢nih strategij, ucnih dejavnosti in oblik;
» obseZnost, zahtevnost in kompleksnost uénih ciljev;
» raznovrstnost in tempo ucenja;
» nacline izkazovanja znanja, pri¢akovane rezultate ali dosezke.

Ucitelj smiselno uposteva nacelo diferenciacije in individualizacije tudi pri nacrtovanju domacega dela dijakov,

ki naj bo osmisljeno in raznoliko, namenjeno utrjevanju znanja in pripravi na nadaljnje ucenje.

Individualizacija pouka in personalizirano ucenje sta pomembna za razvijanje talentov in potencialov
nadarjenih dijakov. Se posebej pa sta pomembna za razvoj, uspe$no ucenje ter enakovredno in aktivno
vklju€enost dijakov s posebnimi vzgojno-izobraZevalnimi potrebami, z u¢nimi tezavami, dvojno izjemnih,
priseljencev ter dijakov iz manj spodbudnega druzinskega okolja. Z individualiziranimi pristopi preko inkluzivne
poucevalne prakse ucitelj odkriva in zmanjSuje ovire, ki dijakom iz teh skupin onemogocajo optimalno ucenje,
razvoj in izkazovanje znanja, ter uresnicuje v individualiziranih programih in v drugih individualiziranih naértih

nacrtovane prilagoditve vzgojno-izobraZevalnega procesa za dijake iz specifi¢nih skupin.

SPLOSNA PRIPOROCILA ZA VREDNOTENJE ZNANJA

Vrednotenje znanja razumemo kot ugotavljanje znanja dijakov skozi celoten ucni proces, tako pri spremljanju in

preverjanju (ugotavljanje predznanja in znanja dijaka na vseh stopnjah ucenja), kot tudi pri ocenjevanju znanja.

V prvi fazi ucitelj kontinuirano spremlja in podpira ucenje, preverja znanje vsakega dijaka, mu nudi kakovostne
povratne informacije in ob tem ustrezno prilagaja lastno poucevanje. Pred zacetkom u¢nega procesa ucitelj
najprej aktivira in ugotavlja dijakovo predznanje in ugotovitve uporabi pri nacrtovanju pouka. Med u¢nim
procesom sproti preverja doseganje ciljev pouka in standardov znanja ter spremlja in ugotavlja napredek
dijaka. V tej fazi ucitelj znanja ne ocenjuje, pa¢ pa na osnovi ugotovitev sproti prilagaja in izvaja dejavnosti v
podporo in spodbudo ucenju (npr. dodatne dejavnosti za utrjevanje znanja, prilagoditve nacrtovanih dejavnosti

in nalog glede na zmoZnosti in potrebe posameznih dijakov ali skupine).
Ucitelj pripomore k vecji kakovosti pouka in ucenja, tako da:

» sistemati¢no, kontinuirano in nacrtno pridobiva informacije o tem, kako dijak dosega ucne cilje in usvaja

standarde znanja;

» ugotavlja in spodbuja razvoj raznolikega znanja — ne le vsebinskega, temvec tudi procesnega (tj. spretnosti

in vescin), spremlja in spodbuja pa tudi razvijanje odnosnega znanja;
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» spodbuja dijaka, da dosega cilje na razli¢nih taksonomskih ravneh oz. izkazuje znanje na razli¢nih ravneh

zahtevnosti;

» spodbuja uporabo znanja za resevanje problemov, sklepanje, analiziranje, vrednotenje, argumentiranje

itn.;

» je naravnan na ugotavljanje napredka in dosezkov, pri cemer razume, da so pomanjkljivosti in napake

zlasti priloznosti za nadaljnje ucenje;
» ugotavlja in analizira dijakovo razumevanje ter odpravlja vzroke za nerazumevanje in napacne predstave;

» dijaka spodbuja in ga vklju€uje v premisleke o namenih ucenja in kriterijih uspesnosti, po katerih vrednoti

lastno uéno uspesnost (samovrednotenje) in uspesnost vrstnikov (vrstnisko vrednotenje);
» dijaku sproti podaja kakovostne povratne informacije, ki vkljuujejo usmeritve za nadaljnje ucenje.

Ko so dejavnosti prve faze (spremljanje in preverjanje znanja) ustrezno izpeljane, sledi druga faza, ocenjevanje
znanja. Pri tem ucitelj dijaku omogoc¢i, da lahko v ¢im vedji meri izkaZe usvojeno znanje. To doseZe tako, da
ocenjuje znanje na razline nacine, ki jih je dijak spoznal v procesu ucenja. Pri tem uposteva potrebe dijaka, ki

za uspesno ucenje in izkazovanje znanja potrebuje prilagoditve.

Ucitelj lahko ocenjuje samo znanje, ki je v uénem nacrtu dolo¢eno s standardi znanja. Predmet ocenjevanja
znanja niso vsi ucni cilji, saj vsak cilj nima z njim povezanega specificnega standarda znanja. Ucitelj ne ocenjuje
stalis¢, vrednot, navad, socialnih in Custvenih vescin ipd., Ceprav so te zajete v ciljih u¢nega nacrta in jih ucitelj

pri dijaku sistemati¢no spodbuja, razvija in v okviru prve faze tudi spremlja.

Na podlagi standardov znanja in kriterijev uspesnosti ucitelj, tudi v sodelovanju z drugimi ucitelji, pripravi
kriterije ocenjevanja in opisnike ter jih na ustrezen nacin predstavi dijaku. Ce dijak v procesu uéenja razume in
uporablja kriterije uspeSnosti, bo lazje razumel kriterije ocenjevanja. Ugotovitve o doseganju standardov

znanja, ki temeljijo na kriterijih ocenjevanja in opisnikih, se izrazijo v obliki ocene.

Ucitelj z raznolikimi nacini ocenjevanja omogoci izkazovanje raznolikega znanja (védenje, spretnosti, vescine)
na razlicnih ravneh. Zato poleg pisnih preizkusov znanja in ustnih odgovorov ocenjuje izdelke (pisne, likovne,
tehniéne, prakti¢ne in druge za predmet specificne) in izvedbo dejavnosti (govorne, gibalne, umetniske,
eksperimentalne, praktiéne, multimedijske, demonstracije, nastope in druge za predmet specifi¢ne), s katerimi

dijak izkaZe svoje znanje.

SPECIALNODIDAKTICNA PRIPOROCILA
PODROCJA/PREDMETA

Poucevanje RSO na tehniski gimnaziji zahteva sistemati¢en pristop, saj gre za vsebine, ki temeljijo na tehni¢nih
konceptih, formalnih pravilih in specifi¢ni terminologiji. Zato je pri tem predmetu pogosto nujna frontalna
razlaga, ki dijakom omogoca postopno razumevanje kljuénih pojmov in procesov, kot so razlicni Stevil¢ni

sestavi, arhitektura racunalnika in delovanje njegovih sestavnih delov.
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Kljub potrebi po frontalni razlagi pa priporo¢amo, da ucitelj po moznosti vpelje aktivne oblike uéenja, ki

dijakom omogocajo preverjanje razumevanja snovi. To lahko vkljucuje:

1. Aktivno in interaktivno ucenje
» Razlaga, demonstracija in praksa: Nove pojme in koncepte predstavite na razlicne nacine npr. s pomocjo

diagramov in orodij za simulacijo, z demonstracijami, prakti¢nim preizkusanjem ipd.

» Uporaba analogij iz resnicnega sveta: Koncepte, kot so npr. mrezne topologije ali delovanje procesorja

ipd., predstavite s primerjavami iz vsakdanjega zivljenja.

2. Problemsko in projektno ucenje

» ReSevanje realnih problemov: Dijaki naj uporabljajo nauceno in pridobljeno znanje za resevanje

avtenti¢nih nalog kot so razvoj aplikacij, analiza podatkov, postavitev omrezja ipd.

» Samostojno in skupinsko projektno delo: Dijaki lahko izkusnje in znanja pridobivajo tudi s projekti, ki
spodbujajo raziskovanje, eksperimentiranje in hkrati zahtevajo vklju¢evanje interdisciplinarnih znanj.
» Povezovanje s prakso: Vkljucujte primere (tam kjer je to mozno) iz gospodarstva, sodelovanja s podjetji in

racunalniskih tekmovanj.

3. Sodelovalno ucenje in timsko delo

» Programiranje v parih in sodelovalna orodja: Dijakom pripravite izzive, ki jih naj reSujejo v parih in

skupinah, ter jih ucite uporabljati orodja za sodelovalno delo (npr. GitHub, Google Drive, Miro za

skupinsko delo).

» Razprave in igre vlog: Dijaki lahko pri skupinskem resevanju problemov prevzemajo razlicne vloge

(administrator, programer, varnostni analitik) za boljSe razumevanje konceptov.

» VrstniSko ucenje in vrednotenje: Pripravite nekaj dejavnosti, kjer bodo dijaki pregledovali resitve drug

drugega in nudili povratne informacije.

4. Prilagoditev pouka posameznikom

» Diferenciacija: Pripravite enostavnejSe naloge za zacetnike in dodatne izzive za napredne dijake.

» Podpora dijakom s posebnimi potrebami: Prilagodite gradiva in naloge glede potrebe dijakov. Naj vas

vodi misel, da kar je dobro za dijake s posebnimi potrebami, je dobro tudi za vse druge dijake.

» MozZnost izbire projektov: Pripravite vec razlicnih izzivov med katerimi lahko dijaki izbirajo, s ¢imer boste

povecali motivacijo dijakov in podpirali njihove razlicne interese.
5. Kriti€no misljenje in etika
» Analiza vpliva digitalnih tehnologij: Z dijaki razpravljajte o etiki, varnosti in pristranskosti digitalnih
tehnologij (npr. umetne inteligence).
» Transparentnost algoritmov: Z dijaki analizirajte in razpravljajte o algoritmih ter njihovih vplivih na

uporabnike.
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» Odgovorno ravnanje s podatki: Dijakom predstavite problematiko varovanja osebnih podatkov in

zasebnosti.
6. Evalvacija in refleksija

» Iskanje dokazov o u€enju: Ves ¢as pouka preverjajte razumevanje in znanje dijakov na razlicne nacine

(npr. s kvizi, razpravami, avtenti¢cnimi nalogami, vrstniskim vrednotenjem ipd.).

» Procesno nadgrajevanje: Dijaki naj imajo priloZnost za izboljSevanje resitev s pomocjo spiralnega

nadgrajevanja (oz. iterativnega pristopa).

» Uporaba listovnikov: Dijaki naj svoje u¢enje dokumentirajo v listovniku, ki jim omogoca refleksijo in

spremljanje napredka.

Jezikovna kompetenca

Pri razvoju strokovnega jezika je v okviru predmeta racunalniski sistemi in omreZja klju¢no, da dijaki spoznavajo
slovenske strokovne izraze s podrocja racunalnistva in informatike. Strokovni izrazi (@(1.1.2.2)) , ki jih bodo

dijaki veckrat slisali v razli¢nih kontekstih, jim bodo omogocili spoznavanje, razumevanje in uporabo le teh. Tudi
pri ustvarjanju digitalnih izdelkov dijake spodbujajte k ustreznem govornemu in pisnemu izrazanju. S tem boste

poleg jezikovne kompetence razvijali tudi globlje razumevanje vsebin predmeta.

Znanje jezika omogoca ne le uspesno komunikacijo, temvec tudi razvoj kriticnega misljenja, saj dijaki ob branju
strokovnih besedil razvijajo sposobnost analiticnega in natan¢nega izrazanja svojih misli. Poleg tega bo dijak
spoznal, da je u€enje vsebine posameznega predmeta hkrati tudi spoznavanje njegove strokovne
terminologije. @(1.1.2.1)

Poudarek na strokovnih izrazih v slovenscini bo prispeval k bogatenju dijakovega besedis¢a ter k uspeSnemu
vkljucevanju v vecjezi¢no druzbo. Prek ustvarjanja digitalnih besedil in branja strokovnih ¢lankov bodo dijaki
razvijali svojo sposobnost tvorjenja in razumevanja strokovnih besedil, kar bo prispevalo k njihovi celostni
pismenosti. S tem bo poskrbljeno za celostni razvoj kompetenc, ki so kljucne ne le za uspeh pri predmetu,

temvec tudi za njihovo aktivno in odgovorno vlogo v sodobni druzbi.

Dusevna dobrobit in proZzen nacin misljenja

Za razvijanje kompetence, ki vkljuCuje osebno proznost, razvojno miselno naravnanost, radovednost,
optimizem in ustvarjalnost (@(3.1.4.1)), mora ucitelj ustvariti okolje, ki spodbuja celostni razvoj dijakov in
krepi njihovo dusevno, telesno in socialno dobrobit. To se lahko dosega skozi razliéne u¢ne vsebine, spodbudne

ucne strategije in varno ter podpirajoce u¢no okolje.

Ucitelj naj z uporabo pristopoy, ki temeljijo na aktivnem ucenju, dijake vodi skozi procese samozavedanja in
samorefleksije, kjer prepoznavajo svoje prednosti in slabosti ter postavljajo osebne in u¢ne cilje. Pomembno je
spodbujati razvojno miselno naravnanost, kjer se dijaki ucijo dojemati napake kot priloznost za rast, s tem pa
razvijajo osebno proznost (pri temah Napredno programiranje z elementi nacrtovanja, Nacrtovanje in razvoj
spletnih strani in Dinamicne strukture pokazemo, da je napaka del poti na poti k resitvi). Prek nalog in
projektov, ki vklju€ujejo elemente raziskovanja in eksperimentiranja, ucitelj krepi radovednost in ustvarjalnost

dijakov, ter jih spodbuja k iskanju inovativnih resitev.
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Ustvarjanje varnega in spodbudnega u¢nega okolja je kljuéno za razvoj teh kompetenc. To vkljucuje oblikovanje
odprtega prostora za razpravo, kjer lahko dijaki izraZzajo svoja mnenja brez strahu pred kritiko. U¢itelj naj
podpira tudi optimizem in pozitivno naravnanost, zlasti z motiviranjem dijakov k vztrajnosti, tudi ko se soocajo s

tezavami.

Ucitelji so kljucni pri oblikovanju Solskega okolja, ki dolgorocno prispeva k vecji kakovosti Zivljenja ucencev. To

se bo odrazalo v njihovi sposobnosti konstruktivnega spoprijemanja z izzivi in razvoju celovite osebnosti.

Telesna dobrobit in gibanje ter sedenje
Za ozavescanje Skodljivosti dolgotrajnega sedenja in spodbujanje zdravih navad (@(3.2.1.4)) je kljuéno, da
ucitelj vodi z zgledom ter organizira pouk na nacin, ki dijakom omogoca prekinitve sedenja in kratko sprostitev

telesa ter misli. To lahko doseZe na razli¢ne nacine:

» Vklju€evanje aktivnih odmorov: Pouk se prekine z aktivnimi odmori, ki so kratki (2-3 minute), a dovolj
intenzivni, da spodbujajo prekrvitev in razgibajo telo. Vaje, kot so raztezne, dihalne vaje, sprosc¢anje oci ali
sprehod po ucilnici, naj bodo prilagojene dijakom in ne zahtevajo posebne opreme. Aktivni odmori naj

postanejo del redne rutine.

» Drugacne oblike dela: Ucitelj organizira delo v skupinah ali projektno delo, kjer dijaki ne sedijo ves cas.

Naloge lahko vklju€ujejo menjavo mest v razredu ali izvajanje aktivnosti stoje.

» Gibalno dejavno ucenje: Pouk poteka v kombinaciji z gibanjem, kar prispeva k bolj aktivnemu pristopu

ucenja.

Vkljucitev taksnih pristopov izboljSa dusevno, telesno in socialno dobrobit dijakov ter spodbuja razvoj zdravih

Zivljenjskih navad, ki jih bodo spremljale tudi zunaj Solskega okolja.

Razvijanje podjetnostne kompetence

Podjetnostna kompetenca se razvija celostno, skozi reSevanje avtenti¢nih izzivov in povezovanje razli¢nih znanj
ter vescin. Pri pouku racunalniski sistemi in omreZja lahko dijaki razvijajo podjetnost pri vecini tem, kjer morajo
reSiti problem ali izdelati digitalni artefakt. Pri tem ucitelj pripravi dejavnosti, ki vkljuCujejo prepoznavanje
problemov in iskanje resitev, ki ustvarjajo vrednost za druge. Dijaki naj sodelujejo pri nac¢rtovanju, razvijanju in
implementaciji resitev, pri cemer se osredotoc¢ajo na ustvarjalnost, sodelovanje, kriti¢cno razmisljanje in

odgovornost.

Prakti¢ne dejavnosti za spodbujanje podjetnosti:

1. Identifikacija problemov: Dijaki prepoznajo izzive @(5.1.1.1) iz vsakdanjega Zivljenja, Solske

skupnosti ali SirSega okolja.

2. Razvoj idej in resitev: Skupine dijakov pripravijo ve¢ moznih resitev @(5.1.2.2), pri cemer
uporabljajo razlicna orodja in tehnike, kot so miselni vzorci, PSPO (SWOT) analiza ali prototipiranje

aplikacij.
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3. Uresnicevanje zamisli: Dijaki svoje zamisli prenesejo v resitve, na primer s programiranjem

ali zbiranjem, obdelavo, prikazom ter interpretacijo podatkov. @(5.2.3.1)

4, Povratne informacije in izboljSave: Dijaki predstavijo svoje resitve in prejmejo povratne
informacije od sosolcev, uciteljev ali zunanjih strokovnjakov. @(5.3.5.2) Nato prilagodijo resitve glede

na pridobljene povratne informacije.
Vioga uditelja

Ucitelj ima klju¢no vlogo kot mentor, ki spodbuja raziskovanje, postavljanje vprasanj in sodelovanje. Aktivnosti
naj bodo strukturirane tako, da omogocajo postopno razvijanje posameznih kompetenc (npr. ustvarjalnosti,
sodelovanja, odlo¢anja) kot gradnikov podjetnosti. Ucitelj naj dijake vodi pri oblikovanju ciljev, nacrtovanju dela

in spremljanju njihovega napredka.

Z vklju¢evanjem taksnih dejavnosti se podjetnostna kompetenca razvija naravno in smiselno, saj dijaki ne le

pridobivajo znanja, temvec jih aktivno uporabljajo za reSevanje konkretnih izzivow.

Razvijanje digitalne kompetentnosti

Razvoj digitalnih kompetenc je naloga vseh predmetov in uciteljev, saj digitalne tehnologije prezemajo vse
vidike u€enja in dela. Vsak ucitelj prispeva k razvoju temeljnih digitalnih kompetenc pri dijakih, ne glede na

predmet, ki ga poucuje.

Posebnost predmeta ra¢unalniski sistemi in omreZja pa je, da omogoca poglobljeno razumevanje digitalnih
tehnologij, njihovega delovanja in vpliva. Prav zaradi tega lahko pri RSO nekatere digitalne kompetence
razvijamo na visjih nivojih kot pri drugih predmetih. Dijaki ne bodo le uporabniki digitalnih orodij, temvec bodo
razumeli tudi njihove zakonitosti, delovanje in omejitve, kar jim bo omogocalo kriti¢no in ustvarjalno rabo

digitalne tehnologije.

V uénem nacrtu RSO zato namenjamo posebno pozornost naslednjim digitalnim kompetencam iz okvira

DigComp 2.2 (s klikom na ime kompetence se odpre razlaga te kompetence):

» @(4.1.2.1) Vrednotenje podatkov (https://aplikacijaun.zrss.si/api/link/f215v89), informacij in digitalnih

vsebin

» @(4.1.3.1) Upravljanje podatkov (https://aplikacijaun.zrss.si/api/link/0jlaogo), informacij in digitalnih

vsebin

» @(4.3.3.1) Avtorske pravice (https://aplikacijaun.zrss.si/api/link/ncuzo7y) in licence

» @(4.3.4.1) Programiranje (https://aplikacijaun.zrss.si/api/link/rktogjc)

» @(4.4.1.1) Skrb za varnost naprav (https://aplikacijaun.zrss.si/api/link/hy2I3ly)

» @(4.4.2.1) Varovanje osebnih podatkov in zasebnosti (https://aplikacijaun.zrss.si/api/link/2bygenc)

» @(4.5.1.1) Resevanje tehnicnih tezav (https://aplikacijaun.zrss.si/api/link/xc2mmi8)

» @(4.5.2.1) Ugotavljanje potreb in opredelitev tehnoloskih odzivov
(https://aplikacijaun.zrss.si/api/link/cyaa184)
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» @(4.5.3.1) Ustvarjalna uporaba (https://aplikacijaun.zrss.si/api/link/88pa0ty) digitalne tehnologije

Te iste digitalne kompetence dijaki razvijajo tudi pri predmetih ra¢unalnistvo in laboratorijske vaje. Uitelj zato
preverja katere digitalne kompetence imajo dijaki Ze razvite, in temu prilagaja razvoj digitalnih kompetenc (pa

tudi vseh preostalih podrocij skupnih ciljev).

Razvijanje trajnostne kompetence

Napredno programiranje z elementi na¢rtovanja

Spodbujajte nacrtovanje programske opreme, ki je energetsko ucinkovita, prilagodljiva in omogoc¢a ponovno
uporabo (npr. modularna zasnova, minimalisti¢na arhitektura). Pri oblikovanju reSitev naj dijaki prepoznajo
dolgorocne ucinke izbranih tehnologij (npr. Zivljenjski cikel programske opreme, potrebna infrastruktura) na
okolje in druzbo. Uéence spodbudite k razmisleku o vplivu uporabniske izku$nje na vedenje uporabnikov (npr.

spodbujanje trajnostnega vedenja prek aplikacij). @(2.2.1.1)

Virtualizacija informacijsko-komunikacijske infrastrukture

Pri obravnavi virtualizacije izpostavite njen potencial za zmanjSevanje porabe energije in materialov (manj
fizine opreme, boljsa izraba virov). Dijaki naj analizirajo vpliv selitve storitev v oblak (cloud computing) na
energetsko ucinkovitost in okoljski odtis. Primerjajte razlicne arhitekture z vidika trajnostne rabe virov (lokalna
vs. centralizirana infrastruktura). To spodbuja sistemsko misljenje in kriticno presojanje tehnoloskih

odlotitev. ©(2.2.1.2)

Projektno-raziskovalno delo

Izkoristite to temo za raziskovanje trajnostnih izzivov v digitalnem svetu. Dijaki naj oblikujejo lastne
raziskovalne naloge, v katerih razvijejo prototipe, orodja ali analize, ki se dotikajo tem, kot so energetska
ucinkovitost, zmanjsevanje e-odpadkov, kroZzno gospodarstvo v IT-sektorju ali podpora lokalnim skupnostim z
digitalnimi resSitvami. Spodbujajte interdisciplinarnost, timsko delo in sodelovanje z lokalnim okoljem. @
(2.3.3.1)

Dinamicne strukture

Pri tej temi u¢ence usmerite k iskanju ucinkovitih struktur podatkov, ki prispevajo k bolj optimalnemu
delovanju programov in s tem posredno k manjsi porabi virov. Ob programiranju struktur naj u¢enci razumejo,
kako izbira resitve vpliva na zmogljivost in s tem tudi na okoljski odtis (npr. strezniske storitve, mobilne

aplikacije). To krepi razumevanje povezave med tehni¢nimi resitvami in trajnostnimi cilji. @(2.3.2.1)

Digitalno overjanje

Obravnava digitalnega overjanja naj vklju€uje razmislek o zaupanju, varnosti in eti¢nih vidikih uporabe
tehnologije. Spodbujajte kriticno misljenje o tem, kako digitalna identiteta, nadzor in centralizacija vplivajo na
pravice posameznikov, pravi¢nost in varnost druzbe. Dijaki naj razpravljajo tudi o dostopnosti overitvenih
storitev in o digitalni izkljuCenosti (npr. starejsi, ranljive skupine), kar razvija ob¢utek za druzbeno
odgovornost. @(2.2.2.1)

Pri vseh temah naj ucitelji izhajajo iz ciljev predmeta, trajnostne vsebine pa vkljuCujejo tam, kjer so povezave

naravne in strokovno smiselne. Priporocljivo je spodbujanje raziskovalnega, problemskega in sodelovalnega
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ucenja, kjer dijaki prevzamejo aktivno vlogo, oblikujejo lastne pobude in razmisljajo o dolgorocnih ucinkih
svojih odloditev — tako v digitalnem kot v druzbenem in okoljskem kontekstu.
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ARHITEKTURA RACUNALNISKIH
SISTEMOV

24.9.2025 /// 08:27

Dijaki nadgrajujejo znanje osnovnih konceptov arhitekture ra¢unalniskih sistemov, vklju¢no z zgradbo ukazov,
razli¢nimi nacini naslavljanja pomnilnika ter razlogi za njihov obstoj. Razlagajo razli¢ne racunalniske arhitekture
ter sestavo mikrokrmilnika, kjer raziskujejo uporabo registrov, prekinitev in ¢asovnikov. Seznanijo se z nacini
priklapljanja vhodno-izhodnih naprav ter razlikami med sinhronimi in asinhronimi prenosi podatkov. Svoje
znanje uporabijo pri programiranju mikrokrmilnika, kjer implementirajo resitve za dolo¢ene probleme ter

razvijajo razumevanje povezave med strojno in programsko opremo.

ARHITEKTURA RACUNALNISKIH SISTEMOV

: razlaga zgradbo ukaza, nacine naslavljanja in vzroke za obstoj razli¢nih naslavljanj,
: pojasnjuje razli¢ne racunalniske arhitekture,

: razlaga sestavo mikrokrmilnika in moZnost uporabe registrov,

: pojasnjuje razloge za nastop in moZnosti uporabe prekinitev,

: razlaga nacine priklapljanja vhodno-izhodnih naprav,

: razlaga znadilnosti sinhronih in asinhronih prenosoy,

: uporablja ¢asovnik/stevec v programu,

: implementira reSitev danega problema na programskem modelu mikrokrmilnika.

STANDARDI ZNANJA
Dijak:

» ponazori zgradbo ukaza tako da:

— nasteje dele ukaza,




- opredeli vlogo posameznega dela ukaza,
— zapiSe sekvenco ukazov s katero resi problem in pri tem uporabi ustrezen nacin naslavljanja,

- zapisSe sled izvajanja sekvence ukazov z razlicnimi naslavljanji.

» primerja razli¢ne ra¢unalniske arhitekture tako da:
- nasteje elemente zgradbe harvardske in Von Neumanovske arhitekture,
- opiSe vlogo posameznih elementov arhitekture,
— opiSe elemente zgradbe CPE in vlogo posameznega dela,

— primerja arhitekture CISC in RISC.

» opiSe registre (nasteje vrste registrov, opredeli njihovo velikost) in njihov namen,
— napiSe programe z uporabo razli¢nih registrov,
—na primeru programa pojasni strukturo podatkov v RAMu in izvajanje programa skozi strukture

procesorja.

» nasteje obicajne vzroke za nastop prekinitve,
» opide razli¢ne prekinitve in postopke ob izvedbi prekinitve,

» napiSe programe z uporabo prekinitev.

» nasteje vhodne in izhodne naprave ter opredeli njihove komunikacijske vmesnike,
» razloZi pojem odtipavanje (pozivanje, polling),
» poveZe izbrano vhodno ali izhodno napravo z danim sistemom,

» kodira preproste programe za komunikacijo z napravami,

» primerja vzporedni in zaporedni prenos,

» razloZi razlike med sinhronimi in asinhronimi prenosi.
» razloZi sinhronizacijo pri asinhronih prenosih,

» ponazori zgradbo podatkov,

» napise program z uporabo vzporednega in serijskega vmesnika,

» razloZi delovanje ¢asovnika,

» napiSe program z uporabo razliénih nac¢inov ¢asovnika/stevca,
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» zapiSe sekvenco ukazov s katero resi podan problem tako da:
— doloci robne pogoje za testne podatke,
— testira resitey,
— detektira in odpravi morebitne napake,

— dokumentira delujoco resitev.

oukaz °operand -°operacija °sled carhitektura °harvard °Von Neumann ° procesor ©vodilo

> vhodno-izhodna enota °cisc °risc ° aritmeti¢no-logi¢na enota °krmilna enota ° register - Sirina registra
> akumulator © programski Stevec ° naslovni register °splosno namenski register ° skladovni register

o prekinitev ° past ©°servis prekinitve ° maskiranje prekinitve °vektorske prekinitve °vhodne naprave
°izhodne naprave °vhodno-izhodne naprave ©vzporedno in zaporedno povezovanje ° naslavljanje naprave
° povprasevanje ° pozivanje °vzporedniprenosi ©zaporedniprenosi °sinhroni ° asinhroniprenos

o vmesnik ° ¢asovnik (timer) ©°sekvenca °robnipogoj °test °napaka °dokumentacija

DIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA SKUPINO CILJE

Pri izvedbi pouka lahko ucitelj vkljuci:

» kombinacijo frontalnega in aktivnega ucenja, kjer uvodne razlage poda s pomocjo prezentacij, nato pa
dijake usmeri v aktivno delo s prakti¢nimi nalogami. Pri razlagi zgradbe ukazov uporabi vizualna sredstva

(diagrame, animacije),

» problemsko uéenje, kjer dijake spodbuja k reSevanju konkretnih problemov z zapisovanjem sekvenc
ukazov in programiranjem. Pri tem lahko organizira skupinsko analizo kode — dijaki drug drugemu

komentirajo in izboljSujejo sekvence ukazov,

» primere iz prakse, kjer poveze teorijo s prakticnimi primeri iz raCunalniskih sistemov, mikrokontrolerjev

(Motorola) ali vgrajenih sistemov,

» sodelovalni pristop, kjer dijaki v parih ali skupinah resujejo naloge in primerjajo razlicne arhitekture ter

metode in nacine naslavljanja.
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RACUNALNISKA OMREZJA

24.9.2025 /// 08:27

Dijaki nadgradijo razumevanje naslovov IPv4 in IPv6 ter principe usmerjanja v omreZjih, pri ¢emer uporabljajo
postopke za dolocitev podomrezij in konfiguracijo VLAN-ov. Razlagajo delovanje mehanizmov NAT in VPN ter
vzpostavljajo razlicne mreZne storitve. Seznanijo se s pomenom poZarnega zidu, njegovo konfiguracijo ter
uporabo seznamov dostopa (ACL) za upravljanje varnosti v omreZju. Poleg tega primerjajo znacilnosti
protokolov MPLS in SD-WAN ter raziskujejo protokole za prenos zvoka VolP, s ¢imer pridobijo celovit vpogled v

delovanje in varnost sodobnih omreznih sistemov.

RACUNALNISKA OMREZJA

Dijak:

. primerja zgradbo naslovov IPv4 in IPv6 in usmerjanje v omrezjih,

. uporablja postopke za dolocitev podomrezij,

: razlaga namen uporabe VLAN in jih kreira,

: uporablja mehanizem NAT,

: vzpostavlja razliéne mrezne storitve,

: razlaga uporabo VPN,

: razlaga pomen in uporabo poZarnega zidu ter nastavlja njegove parametre,
: pojasnjuje delovanje seznamov dostopa ACL in jih ustvarja.

: razlaga znacilnosti protokolov MPLS, SD-WAN,

(o)
o
o
o
o
o
o
o
o
o

: primerja protokole za prenos zvoka VolP.




STANDARDI ZNANJA
Dijak:

» razloZi zgradbo naslovov IPv4 in IPv6 tako da:
— obrazlozi zgradbo naslova IPv4 in IPv6,
- izvede poenostavitev zapisa naslova IPv6 in omreZnega naslova,
— prepozna vrsto naslova IPv4 (naslov omrezja, naslov naprave, poplavni naslov),
— prepozna zasebni naslov IPv4,
- navede razlike med stati¢nim in dinami¢nim usmerjanjem,
— omogoci souporabo IPv4 in IPv6 na omrezni opremi,

—izvede usmerjanje na podlagi protokola IPv6.

» doloéi podomreZja na podlagi zahtev naroénika/podjetja/organizacije, tako da:
- izbere ustrezen postopek dolocanja podomrezij (FLSM in VLSM),
— argumentira izbor postopka,

- realizira podomrezja FLSM in VLSM.

» na podlagi podane topologije/zahtev naro¢nika kreira omreZje organizacije z uporabo VLSM in navideznih
krajevnih omrezij VLAN in pri tem:
— uporabi postopek VLSM in kreira navidezna krajevna omrezja,

— utemelji nastavitve.

» ustvari NAT v lokalnem omrezju in pri tem:
— pojasni razli¢ne oblike mehanizma NAT,
— vzpostavi mehanizem NAT,

— preveri ustrezno delovanje mehanizma NAT.

» vzpostavi streznik za dinamicno dodeljevanje naslovov DHCP in dinami¢no dodeli napravam naslove IP,

» ustvari in vzpostavi razli¢ne streznike
— domenski streznik DNS,
- spletni streznik HTTP,
— storitev omreZnega datotecnega sistema NFS,
— imeniski streznik,

— postni streznik.

» nasteje razloge za uporabo navideznih krajevnih omrezij VPN, razloZi prednosti tega nacina povezovanja,
» uporabi dostop VPN in se poveze na ciljni sistem,

» razloZi pomen in delovanje poZarnega zidu,
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» navede razlike med razlicnimi izvedbami pozarnega zidu,
» nastavi parametre poZarnega zidu,
» pojasni pomen uporabe demilitarizirane cone DMZ,

» omogoca in preprecuje omrezni promet prek poZarnega zidu za izbrano storitev oziroma izbrana vrata in

izbrani protokol,

» razlaga principe $€itenja naprave ali storitve s pomocjo seznama dostopa ACL ter uporabi ACL pri $¢itenju

izbrane naprave (npr. stikalo, usmerjevalnik, streznik) oz. storitve (npr. streznik HTTP, NFS),
» spreminja in ureja sezname dostopov ACL,
» primerja delovanje protokola MPLS s protokolom SD-WAN,

» nasteje razli¢ne protokole za prenos zvoka VolP in jih primerja.

°IP naslovi ° podomrezja ° postavitev in varovanje omrezij ° mrezniservisi °IPv4d °IPv6 °VLSM -°VLAN
°NAT - VPN

DIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA SKUPINO CILJE

Poucevanje zahtevnejsih vsebin s podrocja racunalniskih omrezij naj temelji na aktivnem ucenju, problemskih
pristopih in simulacijskih orodjih, ki dijakom omogocajo poglobljeno razumevanje ter pridobivanje kompetenc

za delo na omreznih napravah.
1. Interaktivno poucevanje in poglobljena razlaga

» Ucitelj v razlago vkljuci uporabo primerjalnih tabel, diagramov in interaktivnih animacij za razlago razlik

med IPv4 in IPv6, vrstami usmerjanja (stati¢no, dinami¢no) in delovanjem protokolov MPLS, SD-WAN.

» Pri VPN, NAT in VLAN ucitelj predstavi primere uporabe v podjetjih ter spodbuja razpravo o njihovem

pomenu v sodobnih omrezjih.

» Poudarek na kriticnem misljenju: ucitelj vodi dijake skozi analizo primerov dobrih in slabih praks (npr.

napacno konfiguriran NAT ali poZarni zid).
2. Demonstracije

Demonstracije naj se izvajajo s pomocjo simulacijskih orodij, kot so npr.: Cisco Packet Tracer, GNS3 ali EVE-NG,

kjer ucitelj:
» konfigurira VLAN-e, usmerjevalnike in stikala,

» izvaja razdelitev IP omreZij (subnetting) in demonstrira preverjanje povezljivosti,
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» konfigurira stati¢ni/dinamicni NAT,

» vzpostavi in testira VPN povezave (npr. IPsec, SSL-VPN),

» nastavi ACL-sezname za omejevanje dostopa,

» konfigurira pozarni zid (npr. Zone-Based Firewall ali Access Rules).

Ucitelj lahko uporablja aplikacijo Wireshark za prikaz analize prometnih tokov in preverjanja delovanja storitev
(npr. VoIP ali VPN tunela).

3. Projektno in problemsko ucenje
Ucitelj predlaga projektne naloge, kot so:
» zasnova celotnega omrezja z ve¢ podomrezji, VLAN-i in NAT-om,
» implementacija VPN-dostopa za oddaljene uporabnike,
» simulacija podjetniske resitve za VolP in primerjava razli¢nih protokolov (SIP, RTP),
» primerjava SD-WAN in tradicionalnega WAN-a na podlagi danega primera (npr. razvejeno podjetje).

Ucitelj lahko pripravi primere z napakami v omrezni konfiguraciji (napac¢ni ACL, napacni NAT, manjkajoca

stati¢na pot itd.), dijaki pa morajo diagnosticirati in odpraviti tezave.

4. Sodelovalno ucenje in predstavitve

» Ucitelj lahko organizira delo v skupinah, kjer vsaka skupina pripravi predstavitev ene izmed zahtevnejsih

vsebin (npr. VPN tehnologije, delovanje MPLS, ACL-konfiguracija v realnem okolju).

» Ucitelj spodbudi dijake k razpravi o dobrih praksah resevanja problemov pri postavitvi omrezij in

kibernetskih tveganjih (npr. napadi na VolIP, zloraba VPN).

5. Uporaba spletnih virov in samostojno raziskovanje
Ucitelj dijake usmerja k iskanju dodatnih virov:
» Cisco Networking Academy — tecaji za CCNA in Network Security,
» NetworkLessons.com, HowToNetwork.com — napredne konfiguracije in primeri,

» YouTube kanali: npr. NetworkChuck, Professor Messer, David Bombal, Jeremy's IT Lab — prakti¢ne razlage

in izzivi,

» RFC-dokumenti in uradna dokumentacija (npr. RFC 1918 za NAT, RFC 4301 za IPsec).
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PRIPOROCENI NACINI IZKAZOVANJA ZNANJA

Ucitelj lahko izvede preverjanje ali ocenjevanje z uporabo:
» prakticnih preizkusov (konfiguracija VLAN, NAT, ACL),
» problemskih nalog (analiza in odprava omreZne napake),

» ustnih zagovorov in predstavitev (razlaga protokolov, varnostnih resitev),

» samoevalvacijskih listov, kjer dijaki reflektirajo svoje razumevanje in napredek.
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OPERACIJSKI SISTEMI

24.9.2025 /// 08:27

Dijaki nadgrajujejo razumevanje vloge operacijskih sistemov in njihovega delovanja, pri cemer se osredotocajo
na nastavitev nalagalnikov OS, upravljanje naprav in pomnilniske hierarhije. Seznanijo se s konceptom
vecopravilnosti ter se ucijo upravljati podatkovne nosilce in vzpostaviti navidezna okolja. Poseben poudarek je
namenjen varovanju podatkov, kjer dijaki nastavljajo in upravljajo varnostne postopke. Uporabljajo ukaze

ukazne lupine operacijskega sistema Linux za upravljanje datotek in map ter prilagajanje sistemskih nastavitev.

OPERACIJSKI SISTEMI

Dijak:
O: pojasnjuje pomen nastavitev nalagalnikov OS,
O: upravlja naprave racunalnisekga sistema,
O: razlaga pojem vecopravilnosti,
: opisuje pomnilnisko hierarhi¢no zgradbo,
: upravlja s podatkovnimi nosilci,
. vzpostavlja in uporablja navidezna okolja,
: pojasnjuje vlogo varovanja podatkov, nastavlja in upravlja varnostne postopke,

: uporablja ukaze lupine operacijskega sistema.

Dijak:
» pregleduje nastavitve BIOS, UEFI, spoznava vlogo in prilagaja nastavitve
» nastavlja nastavitve posameznih fizi¢nih in logi¢nih naprav ra¢unalniskega sistema,
» odpravlja teZave z nastavitvami posameznih naprav racunalniskega sistema,

» orisSe razlike med opravilom, procesom, nitjo,




» nasteje znacilnosti vecopravilnih sistemov,
» primerja razli¢ne algoritme za dodeljevanje in razvrs¢anje procesov,
» opredeli faze Zivljenjske dobe procesa in sliko procesa,

» opise probleme zaradi veCopravilnosti, kot so preobremenjenost pomnilnika (trashing), stradanje

(starvation), smrtni objem (deadlock)
» nasteje vrste pomnilnikov in njihove znacilnost,
» jih razvrsti po velikosti, hitrosti, vrsti dostopa,
» opredeli vlogo in delovanje: glavnega pomnilnika, registrov, predpomnilnika in navideznega pomnilnika,
» opredeli vrste nosilcev podatkov in njihove znacilnost. Opise fizicno in logi¢no organizacijo na nosilcu,
» priklopi nosilec in ga vpne v datotecni sistem,
» zapisuje in bere podatke,

» upravlja s praznim prostorom nosilca tako da:
—formatira in defragmentira nosilec,

— sprosti prostor.
» namesti in nastavi sistem navideznega okolja,
» v navidezno okolje namesti navidezni stroj z izbranim operacijskih sistemom,
» namesti in uporabi navidezno storitev,
» nastavlja zrcaljenje in porazdeljevanje podatkov z RAID O in 1,
» ustvarja varnostne kopije podatkov,
» upravlja s pravicami dostopa do podatkov,
» izdela politiko varovanja podatkov za avtenti¢en primer,
» upravlja naprave, datotecni sistem (particije, formatiranje, izbiranje vrste datotecnega sistema, itd.),

» zapiSe, testira in uporabi preprosto ukazno datoteko za avtomatizacijo zahtevanega opravila.

o bios cuefi °nastavitev °naprava °opravilo °proces cnit °vecopravilnost ° Zivljenjska doba - slika
procesa ° premetavanje c stradanje °smrtniobjem ° hierarhija pomnilnikov °register ° predpomnilnik

o sekundarni pomnilniki ° navidezni pomnilnik < hitrost dostopa ° bralno-pisalni pomnilniki ©integrirano
vezje °disk °cd °dvc °usb pomnilnik °magnetnitrak °ssd ©°organizacija podatkov - kapaciteta

° hitrost dostopa do podatkov ° prenosna hitrost e virtualizacija ° navidezni stroj ° navidezna storitev ° raid
o vrste raid ° glavni pomnilnik © varnostna kopija ° dostop do podatkov © politika varovanja © lupina ° ukaz

o paketna datoteka
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DIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA SKUPINO CILJE

Poucevanje operacijskih sistemov zahteva kombinacijo teoreti¢nih razlag in prakti¢nega dela. Dijaki morajo

razumeti delovanje operacijskega sistema in pridobiti prakti¢ne vesc¢ine za delo s sistemskimi nastavitvami,
napravami in virtualizacijo.

Ucitelj lahko vkljudi:

» problemsko ucenje, pri katerem dijaki resujejo realne tezave, npr. nastavitev BIOS-a, formatiranje diska ali
odpravljanje napak strojne opreme,

» interaktivni pristop, kjer dijaki uporabljajo simulacije in virtualna okolja za eksperimentiranje z razli¢nimi
nastavitvami operacijskih sistemov,

» projektno ucenje, kjer uditelj dijakom dodeli naloge, kot je namestitev virtualnega stroja ali izvedba
varnostne kopije sistema,

» sodelovalno uéenje, kjer dijaki v skupinah primerjajo algoritme za razvri¢anje procesov ali reSujejo
probleme v povezavi z ve¢opravilnostjo.
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NAPREDNO PROGRAMIRANJE Z
ELEMENTI NACRTOVANJA

24.9.2025 /// 08:27

Dijaki uporabijo standardizirane graficne metode (npr. UML-diagrame) za nacrtovanje in dokumentiranje
programske opreme ter uporabijo orodja za vizualno nacrtovanje in programiranje. Pri tej temi dijaki
nadgradijo svoje programerske vesc¢ine in se seznanijo z dostopanjem do oddaljenih repozitorijev za uporabo
deljene programske kode ter raziskujejo primere dobrih praks pri razvoju aplikacij z grafi¢cnim uporabniskim
vmesnikom. Pridobljeno znanje uporabijo pri implementaciji programskih resitev, kjer povezejo aplikacije s

podatkovnimi zbirkami, s ¢imer razvijajo celostno razumevanje razvoja kompleksnejsih programskih sistemov.

NAPREDNO PROGRAMIRANJE

Dijak:

O: uporablja standardizirane graficne metode pri nacrtovanju in popisovanju strukture, procesa ali sistema,
O: uporablja programska orodja za vizualno nacrtovanje in programiranje,

O: dostopa do skupnih oddaljenih repozitorijev z namenom uporabe deljene programske kode,

O: poisce in uporablja primere dobrih praks pri izdelavi aplikacije z grafi¢cnim vmesnikom,

O: implementira programsko resitev danega problema z uporabo podatkov podatkovne zbirke.

STANDARDI ZNANJA
Dijak:

» modelira strukturo, proces ali sistem z uporabo osnovnih skupin UML-diagramov (diagram aktivnosti,

strukturni diagram, diagram stanj),
» opiSe zgradbo in vrsto programskih projektov,
» uporabi izbrano RAD-orodje za izdelavo nacrta in izvedbo manjSega programskega projekta,

» med izvedbo nadzoruje elemente lastnega projekta in jih posodablja,




» dostopi do oddaljenih repozitorijev in deli lastno kodo,

» izkoriS¢a in uporablja deljeno kodo oddaljenih repozitorijev,

» zapisuje in uveljavlja spremembe v kodi oddaljenih repozitorijev,

» sodeluje v delovnih skupinah projektov s skupno kodo,

» prepozna dobre prakse s podrocja nacrtovanja in izdelave graficnega programskega vmesnika,

» opise postopek izdelave,

» po postopku razvije enostavno aplikacijo z uporabniskim vmesnikom,

» uporabi grafi¢ne gradnike (vnosna polja, izbirnike, spustne sezname),

» kriti€no ovrednosti kakovost, ergonomicnost, robustnost razvitega vmesnika in predlaga izboljsave,

» vzpostavi povezavo programa s podatkovno zbirko, bere, prikazuje in posodablja podatke, obravnava

napake in opozorila pri dostopu,
» piSe, testira in dokumentira krajSe programe z uporabo podatkov iz zbirke,

» nacrtuje in modelira izbrane avtenti¢ne primere s pomocjo specializacije in posploSevanja.

o UML -°diagram aktivnosti © strukturni diagram -° diagram stanj ° grafiéni vmesnik ° grafi¢ni gradnik

°vnosno polje °izbirnik °spustni seznam < podatkovna zbirka < Git ° RAD-orodje

DIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA SKUPINO CILJE

Poucevanje naprednega programiranja v Javi naj temelji na povezovanju nacrtovanja, implementacije, timskega
dela in uporabe sodobnih orodij, pri cemer dijaki razvijajo kompetence, ki so neposredno uporabne v izbranem
razvojnem okolju. Poudarek je na vizualnem nacrtovanju, povezovanju z bazami podatkov, uporabi

verzioniranja ter implementaciji graficnega uporabniskega vmesnika (GUI).
Za doseganje ciljev pri tej temi predlagamo:
1. Nacrtovanje s standardiziranimi graficnimi metodami

Ucitelj dijake uvaja v uporabo dodatnih UML-diagramov (diagram aktivnosti, strukturni diagram, diagram

stanj), ki jih uporabljajo za:
» nacrtovanje strukture aplikacije,
» prikaz poteka dogodkov,

» predstavitev povezave s podatkovno bazo.
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Predlagana orodja so npr.: StarUML, draw.io, Lucidchart ali PlantUML.

Dijaki lahko nadrtujejo arhitekturo svoje resitve in jo vkljucijo kot del projektne dokumentacije.

2. Uporaba orodij za vizualno nacrtovanje in programiranje

Ucitelj lahko predstavi uporabo npr. Scene Builderja za vizualno nacrtovanje GUI-ja v JavaFX, kjer dijaki:
» izdelajo grafiéni vmesnik s pomocjo orodja povleci-in-spusti,
» locijo obliko (FXML datoteke) od logike (Java kontrolerji).

3. Delo z repozitoriji

Ucitelj dijake spodbuja k uporabi oddaljenih repozitorijev za nadzor razli¢ic na primer: GitHub oz. GitLab, kjer

prikaze:
» uvod v osnovne ukaze (clone, commit, branch, merge),
» ustvarjanje "pull requestov" in izvedba code review,
» reSevanje konfliktov in upravljanje prispevkov v timu.

Ucitelj lahko pripravi osnoven repozitorij, dijaki uporabijo razvejitev repozitorija in nadaljujejo delo samostojno

ali v skupinah.
4. Analiza primerov dobrih praks

Ucitelj lahko predstavi primere dobro zasnovanih aplikacij JavaFX (z ali brez povezave s podatkovno bazo), npr. z
GitHuba.

Dijaki analizirajo:
» strukturo projektnih map,
» uporabo komponent JavaFX (kontrolniki, dogodki, scene),
» upostevanje konvencij kodiranja (npr. Java Code Conventions),
» nacin interakcije z uporabnikom in uporabnisko izkusnjo (UX).
5. Povezava aplikacije z bazo podatkov

Ucitelj demonstrira uporabo JDBC-vmesnika (Java Database Connectivity) za komunikacijo s podatkovno bazo
(npr. SQLite, MySQL, PostgreSQL).

Dijaki implementirajo:
» vzpostavitev povezave,
» posiljanje poizvedb (CRUD-operacije),

» prikaz podatkov v GUI (npr. z uporabo razreda TableView).
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Ucitelj lahko priporoci varnostne prakse z:
» uporabo pripravljenih stavkov (PreparedStatement),
» zascito pred SQL-vdori (npr. SQL injection),

» preverjanjem in validacijo vhodnih podatkov.

Nacin dela

Ucitelj lahko pripravi nabor projektov, kot so na primer: evidenca strank, upravljanje narocil, inventar, osebna

knjiznica ipd., dijaki pa nato v procesu razvoja izvedejo:
» fazo nacrtovanja,
» razdelitev dela (tim.),
» redne objave v oddaljenem repozitoriju v fazi izvedbe,
» zakljuéno predstavitev in refleksijo.

Delo dijakov lahko organizira v skupinah, kjer dijaki samostojno razvijejo aplikacijo za izbrani projekt z GUI-jem

in bazo, ki vkljucuje:
» nacrtovanje z uporabo UML,
» vizualno postavitev GUl-ja (Scene Builder),
» interakcijo uporabnika z aplikacijo,
» shranjevanje in branje podatkov iz baze.

Zgoraj opisane dejavnosti kombiniramo z dejavnostmi pri predmetu laboratorijske vaje.

7. Spletni viri in dodatna gradiva
Uradna dokumentacija:

» JavaFX Documentation (https.//openijfx.io/),

» Oracle JDBC Guide (https://docs.oracle.com/javase/tutorial/jdbc/),

» Git Documentation (https://qit-scm.com/doc).

Interaktivne lekcije:

» JetBrains Academy (https://www.jetbrains.com/academy/) — brezplac¢ni Java tecaji z nalogami,

» Codecademy — Java.
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Video vodniki:

» YouTube kanali: Bro Code, Amigoscode, Programming with Mosh, Java Brains.

PRIPOROCENI NACINI IZKAZOVANJA ZNANJA|

Ucitelj lahko izvede preverjanje ali ocenjevanje na osnovi:
» delujoce aplikacije z GUI in bazo,
» urejenosti in berljivosti kode,
» dokumentacije (UML, navodila za uporabo),
» dela v timu (aktivnost v Git repozitoriju),
» predstavitve in (samo)refleksije projekta.

Ucitelj naj uporablja vnaprej objavljene in razloZene kriterije vrednotenja.
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VIRTUALIZACIJA
INFORMACIJSKO-
KOMUNIKACIJSKE
INFRASTRUKTURE

24.9.2025 /// 08:27

Dijaki spoznajo razli¢ne vrste virtualizacije ter njihove prednosti pri optimizaciji infrastrukture IT-sistemov.
Spoznajo razlike med pravo in para-virtualizacijo ter analizirajo njune prednosti in omejitve. Namescajo in
uporabljajo virtualizatorje ter izvajajo migracijo fizicnih elementov v virtualna okolja. S tem pridobijo klju¢na

znanja za upravljanje sodobnih IT-infrastruktur, kjer je virtualizacija klju¢nega pomena za ucinkovitost,

prilagodljivost in varnost sistemov.

VIRTUALIZACIJA

Dijak:

O: pozna razli¢ne vrste virtualizacij,
: povzame prednosti virtualizacij elementov infrastrukture,
: primerja pravo in para-virtualizacijo,
¢ namesca virtualizatorje in jih uporablja,

. izvede migracijo izbranega fizicnega elementa v virtualno okolje.

STANDARDI ZNANJA
Dijak:

» navede vrste virtualizacij in njihove znacilnosti in pri tem:
- nasteje razloge za virtualizacijo,
- nasteje elemente, ki jih je mogoce virtualizirati,

- pojasni razliko med fizicno realizacijo in virtualizacijo.




» pojasni njihov vpliv s tehnicnega, socioloskega in ekonomskega vidika,

» nasteje prednosti, ki jih nudi virtualizacija v izbrani situaciji (npr.: za programerja, za avtorja literarnih

del, za nacrtovalca organizacije v podjetju, za logista itd.),
» nasteje primere prave in primere paravirtualizacije,
» presodi, za katere izmed primerov je smiselna raba prve in za katere druga oblika,
» pojasni prednosti in slabosti posamezne realizacije,
» namesti programsko opremo, ki omogoca virtualizacijo,
» virtualizira celoten racunalniski sistem in ga po navodilih pripravi za rabo,
» virtualizira storitev in jo pripravi za uporabo,

» izvede virtualizacijo platforme in jo pripravi za delo v izbranem primeru rabe (npr. razvojne platforme za

razvoj spletnih aplikacij, za nacrtovanje programske opreme, uporabo orodij umetne inteligence itd.),
» izdela nadrt virtualizacije elementa in na osnovi naérta izvede migracijo v virtualno okolje,

» preveri ustreznost izvedenosti migracije glede dosegljivosti in enakovrednosti delovanja.

o virtualizacija ° paravirtualizacija ° virtualizacija OS - virtualizacija storitve

DIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA SKUPINO CILJE

Pri izvedbi pouka lahko ucitelj uporabi kombinacijo frontalnega in aktivnega ucenja:

» Uvodne razlage poda s pomocjo predstavitev in primerjav, nato pa dijake usmeri v aktivno delo s

prakti¢énimi nalogami.

» Pri razlagi principov in znacilnosti virtualizacij ter razlogov za njihovo rabo uporabi vizualna sredstva

(diagrame, animacije).
Problemsko ucenje:

» Ucitelj dijake spodbuja k reSevanju konkretnih problemov, kot so: v katerem primeru uporabiti polno, v

katerem para-virtualizacijo, kdaj samo virtualizacijo na nivoju operacijskega sistema.
Primeri iz prakse:

» Ucitelj poveze teorijo s prakticnimi primeri iz npr. razvoja programske opreme: predstavi pripravo

razvojnega okolja za razvoj spletne ali mobilne aplikacije.
Interaktivni pristop:

» Dijaki lahko v parih ali manjsih skupinah namescajo virtualizatorje, virtualizirajo izbrane storitve.

39



a e W U™

PROJEKTNO / RAZISKOVALNO
DELO

Dijaki razvijajo ves¢ine samostojnega in skupinskega dela skozi nacrtovanje in izvedbo projektne ali raziskovalne
naloge. Naucijo se identificirati raziskovalni izziv, oblikovati cilje ter razviti naért dela. Pri izvedbi projekta
uporabljajo ustrezne metode raziskovanja, analiziranja podatkov in reSevanja problemov. Ob zakljucku projekta
svoje ugotovitve jasno in ucinkovito predstavijo, pri cemer pridobijo izku$nje s pripravo porocil in javnim
nastopanjem. S tem krepijo analitine, organizacijske in komunikacijske spretnosti, ki so klju¢ne za delo v

tehnoloskem in raziskovalnem okolju.

PROJEKTNO / RAZISKOVALNO DELO

Dijak:
O: identificira raziskovalni izziv,
O: nacrtuje in izvaja projektno/raziskovalno nalogo,

O: predstavlja raziskovalno nalogo.

STANDARDI ZNANJA
Dijak:

» raziS€e temo dela in identificira raziskovalni izziv,

» opredeli cilje, metode in na¢ine doseganija ciljev ter ¢asovne termine,
» izvede raziskovalno nalogo,

» dokumentira raziskovalno nalogo,

» predstavi rezultate izvajanja, ugotovitve in sklepe.

24.9.2025 /// 08:27




°oizziv °tema craziskava °naloga °cilj °metoda °dokumentacija °ugotovitev ©sklep ° predstavitev
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NACRTOVANJE IN RAZVO]
SPLETNIH STRANI

24.9.2025 /// 08:27

Dijaki nadgradijo poznavanje zgradbe dokumenta HTML in osnovnih gradnikov X/HTML ter poglabljajo ves¢ine
pri nacrtovanju in izdelavi spletnih strani. Naucijo se oblikovati spletne strani s sodobnimi tehnikami ter jih
nadgraditi v dinami¢ne spletne resitve z uporabo skriptnega jezika na odjemalski strani. Pri delu testirajo
delovanje spletnih strani ter se seznanijo z varnostnimi vidiki pri dostopu do spletnih vsebin in podatkov. S tem

razvijajo celovit pristop k nacrtovanju, programiranju in vzdrzevanju sodobnih spletnih resitev.

NACRTOVANJE IN RAZVOJ SPLETNIH STRANI

Dijak:
. opisuje zgradbo in gradnike X/HTML,
. izdeluje preproste spletne strani,
: oblikuje spletne strani,
: izdeluje dinamicne spletne strani,
: programira odjemalce s skriptnim jezikom,
: testira delovanja spletne strani,

: zagotavlja varnost pri dostopu do spletne strani in podatkov.

Dijak:
» na primeru opiSe zgradbo in razlozZi vlogo gradnikov dokumenta HTML,
» izdela preprosto spletno stran, sestavljeno iz osnovnih gradnikov HTML,

» doda preproste graficne elemente na spletno stran,




» uporabi CSS za oblikovanje spletne strani,

» izdela spletno stran s spletnim obrazcem,

» vstavlja preproste dinamic¢ne elemente v strukturo spletne strani,

» izdela posamezne skripte in jih poveZe v enovito spletno aplikacijo,

» programsko obdela podatke, zajete prek spletnega obrazca, in se odloca na njihovi podlagi,

» s pomocjo programiranja uporabi vnosne gradnike za dinami¢no spreminjanje vsebine spletne strani,

» testira delovanja spletne strani, tako da:
- preveri dosegljivost,
- preveri realizacijo zahtevane funkcionalnosti,

— preveri odzivnost.

°oHTML ©° spletna stran °CSS ©spletni obrazec -© struktura spletne strani ° skripta ©vnosnigradnik

o testiranje ° dosegljivost ° odzivnost

DIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA SKUPINO CILJE

Poucevanje naj temelji na problemskem in projektno usmerjenem pristopu z uporabo primerov iz prakse.
Dijakom omogocimo poglobljeno razumevanje zgradbe sodobnih spletnih strani, uporabo sodobnih tehnologij

in skriptnih jezikov, preizkusanje in odpravljanje napak, ter uvajanje osnov varnosti na spletu.
1. Aktivno ucenje s sodobnimi tehnologijami

Napredno delo s HTML in CSS

Ucitelj na prakticnem primeru razlozi:

» pomen semanti¢nega HTMLS5 ter prikazuje uporabo naprednih HTML gradnikov (npr. <article>, <section>,

<nav>, <form>),
» uporabo CSS Grid in Flexbox za napredne postavitve,
» ustvarjanje odzivne strani s pomocjo preverjanja slogovnih pravil (media queries),

» delo s CSS-spremenljivkami, animacijami (transition, keyframes), temnimi/lo¢ljivostno prilagodljivimi

temami.
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2. Programiranje odjemalca s skriptnim jezikom (JavaScript)

Uvod v JavaScript
» Ucitelj predstavi osnove JavaScript (spremenljivke, funkcije, dogodki, DOM-manipulacija).
» MoZne naloge: izdelava interaktivne galerije, obrazca z validacijo ali navigacije.

Uporaba knjiznic

» UCitelj lahko predstavi uporabo knjiznic, kot so jQuery ali osnovne komponente Bootstrap JS, za

poenostavitev interakcij.

Delo z API-ji

» UCcitelj lahko demonstrira branje podatkov iz javno dostopnega API-ja (npr. vreme, novice).

» Dijaki reSujejo naloge, kjer se dinamicno prikazujejo podatki iz API-jev.

3. Testiranje in zagotavljanje kakovosti

Preverjanje pravilnega delovanja

» UCcitelj lahko demonstrira uporabo orodij za testiranje delovanja spletnih strani (npr. Lighthouse,

BrowserStack) ter za preverjanje/validacijo dostopnosti spletnih strani (npr. WAVE Web Accessibility

Evaluation Tools) (https://wave.webaim.org/)

» Dijaki preizkusajo odzivnost, dostopnost, hitrost nalaganja.

Razhroscevanje

» Ucitelj lahko demonstrira uporabo Chrome DevTools za odpravljanje napak v JavaScriptu in analiziranje

CSS-pravil.

» UCitelj predstavi strategije sledenja napakam (console.log, prekinitvene tocke).

4. Varnost spletnih strani
Osnove spletne varnosti
» Ucitelj lahko predstavi pojme: XSS, CSRF, HTTPS, preverjanje vnosa uporabnika.

» Ucitelj lahko demonstrira implementacijo validacije vhodnih podatkov na strani (npr. prepreci vnos skript

v obrazec).
Shranjevanje in zascita podatkov

» UCitelj lahko predstavi uporabo podatkov seje (localStorage/sessionStorage) in pomen varovanja teh

podatkov.
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5. Projektno ucenje in sodelovalno delo
Napreden projekt

Ucitelj lahko pripravi dijakom nalogo za izdelavo kompleksnejse spletne aplikacije (npr. spletni listovnik z

interaktivnim delom, seznam opravil, dinami¢na galerija, kviz).

Projekt naj vkljucuje: nacrtovanje strukture, oblikovanje CSS, dodajanje JavaScript funkcionalnosti, testiranje in

osnove varnosti.
Sodelovalno delo
Dijaki naj v projektu uporabijo orodja:
» za verzioniranje kode, delo v vejah, pull requesti,

» kot je Replit, za sodelovalno delo v realnem casu.

6. Spletni viri in dodatna gradiva

V pomo¢ pri pouku se lahko uporabljajo naslednja gradiva:
» vsebine in vodniki: FreeCodeCamp, W3Schools, MDN Web Docs, JavaScript.info za razlago konceptov,
» video vsebine: Traversy Media, The Net Ninja, Academind,

» orodja za pomoc pri razvoju: HTML/CSS/JS validatorji, CodePen, JSFiddle za prototipe, Figma ali Adobe XD

za nacrtovanje dizajna.

7. Evalvacija in predstavitev
Dijaki predstavijo kon¢ni projekt (ideja, izvedba, izzivi).
Sosolci in ucitelj dajo povratno informacijo (uporabniska izkusnja, delovanje, varnost).

Ucitelj oceni skladnost s cilji: funkcionalnost, struktura, varnostne prakse.
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DINAMICNE STRUKTURE

Dijaki spoznajo razli¢ne dinamic¢ne podatkovne strukture, jih primerjajo glede na njihove lastnosti ter analiticno
ocenjujejo njihovo primernost za razlicne probleme. Pri delu spoznavajo podatkovne strukture, kot so sklad,
povezani seznami, vrste, drevesa in zgoscevalne tabele, za ucinkovito shranjevanje in obdelavo podatkov.
Spoznavajo algoritme, ki temeljijo na dinamicnih podatkovnih strukturah, ter jih uporabljajo za optimizacijo

resitev v programiranju.

DINAMICNE STRUKTURE

(o[ H]
Dijak:
O: primerja razlicne dinamic¢ne podatkovne strukture in njihove lastnosti,

O: uporablja podatkovne strukture za resevanje danih problemov.

STANDARDI ZNANJA
Dijak:

» navede vrste dinamic¢nih podatkovnih struktur in primerja lastnosti posameznih struktur med seboj,

» kriti€no presoja lastnosti posamezne strukture, izbere ustrezno strukturo glede na dani problem,
uporabi dinami¢no podatkovno strukturo za izbrani primer ali izbrano situacijo in izvaja tipi¢ne operacije
za konkretno strukturo, tako da:

— ustvari sklad, vanj doda element in ga vzame iz njega,

—izdela vrsto, vanjo dodao element in ga vzame iz nje,

—zgradi seznam poljubnih elementov, zna v njem poiskati katero koli vrednost, doda elemente in jih
odstrani,

— uporabi iskalno drevo za razvricanje Stevil in izpis vseh elementoy,

— ustvari zgoscevalno tabelo in jo uporabi,

— spozna obstojece realizacije dinamicnih struktur v izbranem programskem jeziku in jih uporablja v

skladu z najprimernejSim namenom strukture.
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DIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA SKUPINO CILJE

1. Demonstracije

Ucitelj lahko na konkretnih primerih predstavi osnovne dinami¢ne podatkovne strukture: seznami, skladi in

vrste.
Pri tem lahko uporabi:

» spletna orodja za vizualizacijo struktur (npr. Visualgo (https://visualgo.net/en), Algorithm Visualizer

(https://algorithm-visualizer.org/)),

» demonstracijo osnovnih operacij nad strukturami z diagrami, psevdokodo in/ali dejansko implementacijo

v Javi.
2. Implementacija kode v praksi
Ucitelj lahko razlozi implementacijo s primeri v Javi (npr. uporaba LinkedList, Stack, Queue iz paketa java.util).

Ucitelj lahko dijakom pripravi primere, kjer sami preizkusijo kodo, spreminjajo vhodne podatke in opazujejo

rezultate.

Ucitelj lahko pripravi probleme, kjer morajo dijaki izbrati ustrezno strukturo (npr. obracanje zaporedja s

skladom, simulacija vrste za podporo strankam, brisanje podvojenih vnosov s pomocjo Set).

Naloge so lahko diferencirane: osnovne (uporaba obstojecih razredov) in zahtevnejse (implementacija lastnih

struktur).

Napredni dijaki lahko izdelajo lastne razrede za LinkedList, Stack, Queue ipd. z vsemi osnovnimi metodami

(add, remove, peek).

Primerjalna analiza: uporaba vgrajenih struktur v primerjavi z lastno implementacijo.

3. Projektno in sodelovalno ucenje

Ucitelj lahko pripravi primere krajsih projektnih nalog. Dijaki v skupinah razvijejo aplikacijo, ki uporablja vec
razli¢nih podatkovnih struktur (npr. sistem narodil, organizator opravil, enostaven urejevalnik besedila s

funkcijo razveljavitve).
Primer vsebine projekta:
» opis problema, izbira struktur, implementacija, testiranje, programska dokumentacija,

» skupinska predstavitev izbir struktur in zakaj so primerne,
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» primerjanje resitev razli¢nih skupin (npr. ali je nekdo uporabil ArrayList namesto LinkedList in kakSne so

posledice).

4. Orodja in viri za samostojno ucenje
V pomoc pri pouku se lahko uporabljajo naslednja gradiva:
Spletne ucilnice in gradiva:

» JetBrains Academy — Java Developer Track

» GeeksforGeeks — Java Data Structures

» Java Tutorials — Oracle Documentation

Video vodici :

» YouTube kanali: Telusko, BroCode, Java Brains

Spletni urejevalniki:

» Replit, JDoodle, OnlineGDB — za hitro testiranje kode brez lokalne namestitve

» GitHub Classroom za oddajo in pregled projektnih nalog.
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DIGITALNO OVERJANJE,
PODPISOVANJE IN SIFRIRANJE

24.9.2025 /// 08:27

Dijaki spoznajo klju¢ne koncepte digitalnega overjanja, podpisovanja in Sifriranja ter njihovo vlogo pri
zagotavljanju varnosti elektronskih dokumentov. Naucijo se preverjati integriteto in istovetnost dokumentov
ter uporabljati digitalna kvalificirana potrdila za elektronsko podpisovanje. Pri delu uporabljajo metode
sifriranja za zascito vsebine datotek, s Cimer razvijajo razumevanje varnostnih mehanizmov, ki so kljucni za

zaupnost in avtenti¢nost podatkov v digitalnem okolju.

DIGITALNO OVERJANJE, PODPISOVANJE IN
SIFRIRANJE

Dijak:
O: preverja integriteto in istovetnost dokumenta,
O: uporablja digitalna kvalificirana potrdila za podpisovanje elektronskih dokumentov,

O: Sifrira vsebino datoteke.

STANDARDI ZNANJA
Dijak:

» preveri integriteto dokumenta z dolocitvijo izvlecka zgoscevalnega postopka (prstnega odtisa) in

njegovo primerjavo z objavljenim,

» s pomocjo objavljenega javnega kljuca izdajatelja dokumenta desifrira digitalni podpis dokumenta in ga

primerja z objavljenim,

» izvede postopek izdelave prstnega odtisa za izbrano datoteko in jo deli (objavi),




» izdela zahtevek za pridobitev digitalnega potrdila, pridobi podpisano digitalno potrdilo, uporabi digitalno

potrdilo za podpis dokumenta in viden podpis dokumenta vrste pdf,

» Sifrira/ desifrira datoteke.

o lastnistvo © integriteta ° zgoScevalna funkcija °klju¢ ° prstni odtis © veriga zaupanja - izdajatelji

kvalificiranih potrdil ° zahtevek -°podpis © potrdilo ° Sifriranje ° deSifriranje

DIDAKTICNA PRIPOROCILA ZA SKUPINO CILJE

Poucevanje izbirne teme Digitalno overjanje, podpisovanje in Sifriranje zahteva kombinacijo teoreti¢nih razlag

in prakti¢nega dela.

Dijaki morajo razumeti princip zaupanja, vlogo in pomen digitalnega overjanja, podpisovanja in Sifriranja in
usvojiti prakticne vescine za elektronsko podpisovanje in preverjanje podpisov ter Sifriranje in desifriranje

vsebin.
Ucitelj lahko uporabi primere iz prakse, tako da:

» poveZe teorijo s prakticnimi primeri avtorizacije in avtentifikacije dokumentov, rabe namenske

programske opreme za podpisovanja dokumentov,

» predstavi primerjavo elektronskega nacina s klasi¢nim papirnim in pri obeh razlozi princip zaupanja in

verige zaupanja.

Ucitelj lahko prikaZe in uporabi samostojna orodja in omreZne storitve za pridobivanje, ustvarjanje digitalnih

elektronskih potrdil.

Ucitelj lahko dijakom dodeli naloge, pri katerih morajo na primer vzpostaviti zaupanja vredno okolje:
» za shranjevanje dokumentov ali
» za posredovanje programske opreme.

Ucitelj lahko spodbuja sodelovalno uéenje tako, da pripravi skupinske naloge, kjer si pari ali skupine dijakov

izmenjujejo Sifrirana sporocila in preverjajo podpise izmenjanih dokumentov.
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1/// JEZIK, DRZAVLJANSTVO, KULTURA IN UMETNOST

SKUPNI CILJI IN NJJIHOVO UMESCANJE V UCNE NACRTE TER KATALOGE ZNAN]J
POVZETO PO PUBLIKACIJl WWW.ZRSS.SI/PDF/SKUPNI_CILJI.PDF
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1.1 JEZIK

1.1.1 Strokovna besedila

1.1.7.1 Pri posameznih predmetih razvija zmoznost izraZanja v razli¢nih besedilnih vrstah (referat, plakat, povzetek, opis, pogovor itd.).

1.1.2 Strokovni jezik

1.1.2.7 Se zaveda, da je uCenje vsebine posameznega predmeta hkrati tudi spoznavanje njegove strokovne terminologije; torej ucenje
jezika na ravni poimenovanj za posamezne pojme in na ravni logi¢nih povezav.

1.1.2.2 Se izraza z ustrezno terminologijo predmeta in skrbi za ustrezno govorno ter pisno raven svojega strokovnega jezika.

1.1.3 Univerzalni opis
jezika kot sistema

1.1.4 Razumevanje
pomena branja

(pri vseh predmetih:)

1.1.3.71 Se zaveda podobnosti ter razlik med jeziki in je na to pozoren tudi pri uporabi gradiv v tujih jezikih, pri uporabi prevajalnikov,
velikih jezikovnih modelov, avtomatsko prevedenih spletnih strani itd.

(pri vseh jezikovnih predmetih:)

1.1.3.2 Se zaveda, da razli¢ne jezike lahko opisujemo na podoben nacin; pri pouku tujih jezikov zato uporablja znanje, pridobljeno pri
pouku u¢nega jezika, in obratno: zna primerjati jezike, ki se jih udi, in razpoznava podobnosti ter razlike med njimi.

1.1.4..1 Pri vseh predmetih redno bere, izbira raznolika bralna gradiva, jih razume, poglobljeno analizira in kriti¢no vrednoti.

1.1.5 Jezik in nenasilna
komunikacija

1.1.5.7 Razvija lastne sporazumevalne zmoZnosti skozi nenasilno komunikacijo.

1.2 DRZAVLJANSTVO

1.2.1 Poznavanje in
privzemanje ¢lovekovih
pravic ter dolznosti kot
temeljnih vrednot in
osnov drzavljanske
etike

1.2.1.71 Pozna, razume in sprejema ¢lovekove pravice kot skupni evropski in ustavno dolo&eni okvir skupnih vrednot ter etike.
1.2.1.2 Razume, da so Elovekove pravice univerzalne in nepogojene, da uveljavljajo vrednote svobode in enakosti.
1.2.1.3 Razume in sprejema, da je obstoj pravic pogojen s spostovanjem individualne dolznosti do enake pravice drugega.

1.2.1.4 Razume in sprejema, da je dolZnost do enake pravice drugega dolZznost zaradi dolZnosti
(ne le pravica zaradi individualnega interesa).

1.2.1.5 Razume in sprejema ¢lovekove pravice in dolZnosti kot osnovno, vsem drzavljanom skupno etiko (moralo), ki uveljavlja
vrednote spostovanja ¢lovekovega dostojanstva, pravi¢nosti, resnice, zakona, lastnine, nediskriminacije in strpnosti.

1.2.2 Eti¢na refleksija

1.2.3 Sodelovanje z
drugimi v skupnosti
in za skupnost

1.2.2.7 Spoznava, da obstajajo moralna vprasanja, pri katerih ni vnaprej danih od vseh sprejetih odgovorov.

1.2.2.2 Razvija ob&utljivost za moralna vprasanja ter sposobnost, da o njih razmislja skupaj z drugimi.

1.2.3.7 Z namenom uresni¢evanja skupnega dobrega sodeluje z drugimi ter podaja in uresniéuje predloge,
ki kakovostno spreminjajo skupnosti.

1.2.3.2 Prek lastnega delovanja ozave$¢a pomen skrbi za demokrati¢no skupnost ter krepi zavedanje o pomenu pripadnosti
skupnosti za lastnodobrobit in dobrobit drugih.

1.2.4 Aktivno drZavljanstvo
in politiéna angaZiranost

1.2.4.7 Ob zavedanju pozitivnega pomena politike kot skupnega redevanja izzivov in skrbi za dobrobit vseh, pa tudi iskanja
kompromisov in preseganja konfliktov, pozna raznolike oblike demokrati¢nega politi¢nega angaziranja in se vkljuuje
v politiéne procese, ki vplivajo na zivljenja ljudi.

1.2.5 Znanje za kriti¢no
misljenje, za aktivno
drzavljansko drzo

1.2.5.71 Uporabi znanja vsakega predmetnega podrocja za kriti¢no in aktivno drZavljansko drzo.

1.3 KULTURA IN UMETNOST

1.3.1 Sprejemanije, dozivljanje

in vrednotenje kulture
inumetnosti

1.3.2 Raziskovanje in
spoznavanje kulture ter
umetnosti

1.3.7.7 Intuitivno ali zavestno (individualno in v skupini) vzpostavlja odnos do kulture, umetnosti, umetnidke izku3nje in procesov
ustvarjanja ter ob tem prepoznava lastna dozivetja in se vzivlja v izkudnjo drugega.itd.).

1.3.2.7 Raziskuje in spoznava kulturo, umetnost, umetniske zvrsti ter njihova izrazna sredstva v zgodovinskem in kulturnem kontekstu.

1.3.3 IzraZanje v umetnosti
in z umetnostjo

1.3.4 UzZivanje v
ustvarjalnem procesu
ter dosezkih kulture in
umetnosti

1.3.3.1 Je radoveden in raziskuje materiale in umetniske jezike, se z njimi izraza, razvija domisljijo ter poglablja in $iri znanje tudi
na neumetniskih podrocjih.

1.3.4.71 UZiva v ustvarjalnosti, se veseli lastnih dosezkov in dosezkov drugih.

1.3.4.2 V varnem, odprtem in spodbudnem ué¢nem okolju svobodno izraza Zelje in udejanja ustvarjalne ideje.

1.3.5 Zivim kulturo in
umetnost

1.3.5.1 Zivi kulturo in umetnost kot vrednoto v domaéem in $olskem okolju ter prispeva k razvoju $ole kot kulturnega sredié¢a in
njenemu povezovanju s kulturnim in z druzbenim okoljem.
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2.1 POOSEBLJANJE VREDNOT TRAJNOSTNOSTI

2.1 Vrednotenje 2.7.71.71 Kritiéno oceni povezanost lastnih vrednot in vrednot druZbe s trajnostnostjo glede na svoje trenutne zmoZznosti
trajnostnosti ter druzben polozaj.

2.2 Podpiranje pravi¢nosti 2.1.2.7 Pri svojem delovanju uposteva etiéna nadela pravi¢nosti, enakopravnosti ter soutja.

2.1.3 Promoviranje narave 2.71.3.1 Odgovoren odnos do naravnih sistemov gradi na razumevanju njihove kompleksnosti in razmerij med naravnimi

ter druzbenimi sistemi.

2.2 SPREJEMANJE KOMPLEKSNOSTI V TRAJNOSTNOSTI

2.2 Sistemsko mislienje 2.2.1.1 K izbranemu problemu pristopa celostno, pri éemer upo$teva povezanost okoljskega, gospodarskega in druzbenega vidika.

2.2.1.2 Presoja kratkoro¢ne in dolgoro¢ne vplive delovanja posameznika in druzbenih skupin v druzbi, druzbe na lokalni,
regionalni, nacionalni ter globalni ravni.

2.2.2 Kritiéno misljenje 2.2.2.7 Kritiéno presoja informacije, poglede in potrebe o trajnostnem razvoju z vidika naravnega okolja, Zivih bitij in druzbe, pri demer
uposteva razli¢ne poglede, pogojene z osebnim, socialnim in kulturnim ozadjem.

2.2.3 Formuliranje 2.2.3.1 Pri opredelitvi problema uposteva znagilnosti problema - (ne)jasnost, (ne)opredelienost, (ne)dolo¢ljivost
problema problema — in lastnosti re$evanja — (ne)definirane, (ne)sistemske resitve — ter vpletenost deleznikov.

2.3 ZAMléLjANjE TRAJNOSTNIH PRIHODNOSTI

2.3.1 Pismenost za 2.3.1.7 Na podlagi znanja, znanstvenih dognanj in vrednot trajnostnosti razume ter vrednoti mozne, verjetne in zelene
prihodnost trajnostne prihodnosti (scenarije).

2.3.1.2 Presoja dejanja, ki so potrebna za doseganje Zelene trajnostne prihodnosti.

2.3.2 Prilagodljivost 2.3.2.71V prizadevanju za trajnostno prihodnost tvega in se kljub negotovostim prilagaja ter sprejema trajnostne odlogitve
za svoja dejanja.

2.3.3 Raziskovalno misljenje 2.3.3.1 Pri naértovanju in re$evanju kompleksnih problemov/-atik trajnostnosti uporablja in povezuje znanja in metode razli¢nih
znanstvenih disciplinter predlaga ustvarjalne in inovativne ideje in resitve.

2.4 UKREPANJE ZA TRAJNOSTNOST

2.4 PolitiCna 2.4.1.1 Ob upostevanju demokrati¢nih nacel kriti¢no vrednoti politike z vidika trajnostnosti ter sodeluje pri oblikovanju
angaziranost trajnostnih politik in prakse na lokalni, regionalni, nacionalni ter globalni ravni.
2.4.2 Kolektivno ukrepanje 2.4.2.1 Priprizadevanju in ukrepanju za trajnostnost uposteva demokrati¢na na¢ela in aktivno ter angazirano (konstruktivno)

sodeluje z drugimi.

2.43 !IWQiYiqua[”a 2.4.3.7 Se zaveda lastnega potenciala in odgovornosti za trajnostno delovanje in ukrepanje na individualni, kolektivni
iniciativa ter politi¢ni ravni.
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3.1 DUSEVNA DOBROBIT

3.11 Samozavedanje 3.1.1.7 Zaznava in prepoznava lastno doZivljanje (telesne obcutke, ¢ustva, misli, vrednote, potrebe, Zelje) ter lastno vedenje.
3.1.1.2 Skozi izkuSnje razume povezanost razli¢nih vidikov lastnega doZivljanja (telesni ob&utki, Custva, misli, vrednote, potrebe,
zelje) v specifi¢nih situacijah (npr. ob doZivljanju uspeha in neuspeha v uénih in socialnih situacijah).

3.1.2 Samouravnavanje 3.1.2.7 Uravnava lastno doZivljanje in vedenje (npr. v stresnih u¢nih in socialnih situacijah).
3.1.2.2 Razvija samozaupanje in samospostovanje.
3.1.2.3 Se ucinkovito spoprijema z negotovostjo in kompleksnostjo.
3.1.2.4 Ucinkovito upravlja, organizira ¢as ucenja in prosti ¢as.

3.1.3 Postavljanje ciljev 3.1.3.1 Prepoznava lastne interese, lastnosti, mo&na in Sibka podrogja ter v skladu z njimi nacrtuje kratkoro&ne in
dolgorocne cilje (vezane na duSevno, telesno, socialno in u¢no podrocje).
3.71.3.2 Spremlja doseganje in spreminjanje nacrtovanih ciljev.
3.1.3.3 Razvija zavzetost in vztrajnost ter krepi zmoZnosti odloZitve nagrade.

31.4 Prozen nacin 3.1.4.1 Razvija osebno proznost, razvojno miselno naravnanost, radovednost, optimizem in ustvarjalnost.
razmisljanja
an 3.1.4.2 Ucinkovito se spoprijema s problemskimi situacijami, ki zahtevajo proaktivno miselno naravnanost.

3.1.5 Odgovornost in 3.1.5.71 Krepi odgovornost, avtonomijo in skrbi za osebno integriteto.
avtonomija

3.2 TELESNA DOBROBIT

3.2.1 Gibanje in sedenje 3.2.1.71 Razume pomen vsakodnevnega gibanja za zdravje in dobro podutje.
3.2.7.2 Razvija pozitiven odnos do gibanja.
3.2.7.3 Vklju€uje se v razli¢ne gibalne dejavnosti, tudi tiste, ki razbremenijo naporen vsakdan.
3.2.7.4 Razume $kodljivosti dolgotrajnega sedenja, razvija navade za prekinitev in zmanj$anje sedenja.

3.2.2 Prehrana in 3.2.2.7 Razume pomen uravhoteZene prehrane.
prehranjevanje 3.2.2.2 Razvija navade zdravega prehranjevanja.

3.2.2.3 Oblikuje pozitiven odnos do hrane in prehranjevanja.

3.2.3 Sprostitev in pocitek 3.2.3.7 Razume pomen pocitka in sprostitve po miselnem ali telesnem naporu.
3.2.3.2 Spozna razli¢ne tehnike spro$¢anja in uporablja tiste, ki mu najbolj koristijo.
3.2.3.3 Razume pomen dobrih spalnih navad za ucinkovito telesno in miselno delovanje ter ravnanje.

3.2.4 Varnost 3.2.4.1 Spozna razliéne za$éitne ukrepe za ohranjanje zdravja.
3.2.4.2 Ravna varno in odgovorno, pri ¢emer skrbi za ohranjanje zdravja sebe in drugih.

3.2.5 Preventiva pred 3.2.5.7 Usvaja znanje o oblikah in stopnjah zasvojenosti ter o strategijah, kako se jim izogniti oz. jih preprediti
razliénimi oblikami

. ) z zdravim Zivljenjskim slogom.
zasvojenosti

3.3 SOCIALNA DOBROBIT

3.3.1 Soclalno zavedanje in - 3.3.7.1 Ozavesc¢a lastno doZivljanje in vedenje v odnosih z drugimi.

zavedanje raznolikosti 3.3.1.2 Zaveda se in prepoznava raznolikosti v ozjem (oddelek, vrstniki, druzina) in irSem okolju ($ola, lokalna skupnost, druzba).

3.3.2 Komunikacijske 3.3.2.1 Razvija spretnosti aktivnega poslusanja, asertivne komunikacije, izraZanja interesa in skrbi za druge.
spretnosti
3.3.3 Sodelovanje in 3.3.3.7 Konstruktivno sodeluje v razli¢nih vrstah odnosov na razli¢nih podrogjih.

reSevanje konfliktov 3.3.3.2 Krepi sodelovalne vescine, spretnosti vzpostavljanja in vzdrzevanja kakovostnih odnosov v oddelku, druzini, $oli, $irsi

skupnosti, temeljecih na spostljivem in asertivnem komuniciranju ter enakopravnosti.

3.3.4 Empatija 3.3.4.7 Krepi zmoZnosti razumevanja in prevzemanja perspektive drugega.
3.3.4.2 Prepoznava meje med doZivljanjem sebe in drugega.
3.3.4.3 Uravnava lastno vedenje v odnosih, upostevajo¢ ve¢ perspektiv hkrati.

3.3.5 Prosocialno vedenje 3.3.5.71 Krepi prepoznavanje in zavedanje potrebe po nudenju pomoci drugim.
3.3.5.2 Prepoznava lastne potrebe po pomoci in strategije iskanja pomogi.
3.3.5.3 Krepi druzbeno odgovornost.
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4.1 INFORMACIJSKA IN PODATKOVNA PISMENOST

4.1 Brskanje, iskanje
in filtriranje podatkov,
informacij ter digitalnih vsebin

4.1.1.7 Izraza informacijske potrebe, i$¢e podatke, informacije in vsebine v digitalnih okoljih ter izbolj$uje osebne
strategije iskanja.

4.1.2 Vrednotenje podatkov,
informacij in digitalnih vsebin

4.1.2.1 Analizira, primerja in kriti¢no vrednoti verodostojnost in zanesljivost podatkov, informacij in digitalnih vsebin.

4.1.3 Upravljanje podatkov,
informacij in digitalnih
vsebin

4.1.3.7 Podatke zbira, obdeluje, prikazuje in shranjuje na najustreznej$a mesta (trdi disk, oblak, USB itd.) tako, da jih zna
kasneje tudi najti.

4.2 KOMUNIKACIJA IN SODELOVANJE

4.2.1 Interakcija z uporabo
digitalnih tehnologij

4.2.1.7 Sporazumeva se z uporabo razli¢nih digitalnih tehnologij in razume ustrezna sredstva komunikacije v danih okoli$¢inah.

4.2.2 Deljenje z uporabo
digitalnih tehnologij

4.2.2.7 Deli podatke, informacije in digitalne vsebine z drugimi z uporabo ustreznih digitalnih tehnologij. Deluje v vlogi posrednika
in je seznanjen s praksami navajanja virov ter avtorstva.

4.2.3 Drzavljansko
udejstvovanje z
uporabo digitalnih
tehnologij

4.2.4 Sodelovanje z uporabo
digitalnih tehnologij

4.2.3.1 18¢e in uporablja portale za udejstvovanje v druzbi. Poid¢e skupine, ki zastopajo njegove interese, s pomocjo katerih
lahko aktivno daje predloge za spremembe.

4.2.4.1 7 digitalnimi orodji soustvarja skupno vsebino in se zavzema za krepitev sodelovanja med ¢lani.

4.2.5 Spletni bonton

4.2.6 Upravljanje digitalne
identitete

4.2.5.7 Pri uporabi digitalnih tehnologij in omreZij prilagaja svoje vedenje pri¢akovanjem ter pravilom, ki veljajo v dolo¢eni skupini.

4.2.6.71 Ustvari eno ali ve¢ digitalnih identitet in z njimi upravlja, skrbi za varovanje lastnega ugleda ter za ravnanje s podatki,
ki nastanejo z uporabo Stevilnih digitalnih orodij in storitev v razli¢nih digitalnih okoljih.

4.3 USTVARJANJE DIGITALNIH VSEBIN

4.3.1 Razvoj digitalnih vsebin

4.3.2 Umes¢anje in
poustvarjanje digitalnih
vsebin

4.3.1.7 Ustvarja in ureja digitalne vsebine v razli¢nih formatih.

4.3.2.1 Digitalne vsebine obogati z dodajanjem slik, glasbe, videoposnetkov, vizualnih efektov idr.

4.3.3 Avtorske pravice in
licence

4.3.4 Programiranje

4.4 VARNOST

4.3.3.1 Pozna licence in avtorske pravice. Spostuje pravice avtorjev in jih ustrezno citira.

4.3.4.7 Zna ustvariti algoritem za resitev enostavnega problema. Zna odpraviti preproste napake v programu.

4.4.1 Varovanje naprav

4..4.71.7 Deluje samozas¢itno; svoje naprave zad¢iti z ustreznimi gesli, programsko opremo in varnim ravnanjem, jih ne pusca brez
nadzora v javnih prostorih idr.

4.4.2 Varovanje osebnih
podatkov in zasebnosti

4.4.3 Varovanje zdravja
in dobrobiti

4.4.2.1 Varuje osebne podatke in podatke drugih ter prepoznava zaupanja vredne ponudnike digitalnih storitev.

4.4.3.7 Digitalno tehnologijo uporablja uravnoteZeno, skrbi za dobro telesno in dusevno dobrobit ter se izogiba negativnim
vplivom digitalnih medijev.

4.4.4 Varovanje okolja

4.5 RE§EVANJE PROBLEMOV

4.4.4.71 Zaveda se vplivov digitalnih tehnologij in njihove uporabe na okolje.

4.5.1 ReSevanje
tehni¢nih tezav

4.5.71.71 Prepozna tehni¢ne teZave pri delu z napravami ali digitalnimi okolji ter jih reduje.

4.5.2 Prepoznavanje potreb
in opredelitev
tehnoloskih odzivov

4.5.2.7 Prepoznava in ocenjuje potrebe, izbira ter uporablja digitalna orodja in jih prilagaja lastnim potrebam.

4.5.3 Ustvarjalna uporaba
digitalne tehnologije

4.5.4 Prepoznavanje vrzeli v
digitalnih kompetencah

4.5.3.1 S pomogjo digitalne tehnologije ustvarja resitve in novosti v postopkih ter izdelkih.

4.5.4.1 Prepozna vrzeli v svojih digitalnih kompetencah, jih po potrebi izbolj$uje in dopolnjuje ter pri tem podpira tudi druge.
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5.1 ZAMISLI IN PRILOZNOSTI

5.2 VIRI

5.1 Odkrivanje priloznosti

5.1.1.1 Prepoznava avtenti¢ne izzive kot priloZnosti za ustvarjanje vrednost zase in za druge.

5.1.2 Ustvarjalnost in
inovativnost

5.1.2.7 Prire$evanju izzivov na ustvarjalen nacin uporablja znanje in izkusnje za ustvarjanju bolj$ih resitev.

5.1.2.2 Pripravi nabor moznih resitev izziva, pri ¢emer stremi k oblikovanju vrednosti za druge.

5.1.3 Vizija

5.1.3.7 Oblikuje vizijo prihodnosti, ki vkljucuje odgovore na vprasanja, kaj namerava poceti v prihodnosti, kak$en Zeli
postati in kak3no skupnost Zeli sooblikovati.

5.1.4 Vrednotenje zamisli

5.1.4.1 Vrednoti resitve ob upostevanju kriterijev po nacelu ustvarjanja dobrobiti za druge in izbere ustrezno resitev.

5..5 Eti¢no in trajnostno
razmisljanje

5.1.5.7 Prepozna in ovrednoti vpliv svojih odlo¢itev ter ravnanj na skupnost in okolje.

5.2.1 Samozavedanje
in samoucinkovitost

5.2.71.7 Prepozna svoje Zelje, moc¢na in Sibka podrocja ter zaupa, da lahko pozitivho vpliva na ljudi in situacije.

5.2.2 Motiviranost in
vztrajnost

5.2.3 Vklju¢evanije virov

5.2.2.1 Je pozitivno naravnan, samozavesten in osredotocen na proces reSevanja izziva.

5.2.2.2 Vztraja pri opravljanju kompleksnejsih nalog.

5.2.3.7 Pridobi podatke in sredstva (materialna, nematerialna in digitalna), potrebne za prehod od zamisli k dejanjem,
s katerimi odgovorno in u€inkovito upravlja, pri ¢emer upo$teva ucinkovito izrabo lastnega €asa in finan¢nih sredstev.

5.2.4 Vklju¢evanje
¢loveskih virov

5.2.4.7 Spodbuja in motivira druge pri reSevanju skupnih nalog.
5.2.4.2 Poisce ustrezno pomo¢ posameznika (npr. vrstnika, ucitelja, strokovnjak itd.) ali strokovne skupnosti.

5.2.4.3 Razvije spretnosti za ucinkovito komunikacijo, pogajanje, vodenje, ki so potrebne za doseganje rezultatov.

5.2.5 Finan¢na pismenost

5.2.5.1 V razli¢nih Zivljenjskih situacijah prepoznava in resuje finan¢ne izzive (viri finan¢nih sredstev, skrb za denar, poslovanje
npr. z banko, zavarovalnico ter drugimi finan¢nimi institucijami, ocena potrebnih sredstev, tveganj in odlocitev o
zadolzevanju ter nalozbi, var€evanju).

5.2.5.2 Sprejema odgovorne finanéne odlocitve za doseganje blaginje (osebne in za skupnost).

5.2.5.3 Pridobiva ustrezno znanje na podro¢ju finanéne pismenosti za kakovostno vsakdanje in poklicno Zivljenje.

5.3 K DEJANJEM

5.3.1 Prevzemanje pobude

5.3.71.1 Spodbuja in sodeluje pri reSevanju izzivov, pri ¢emer prevzema individualno in skupinsko odgovornost.

5.3.2 Nacrtovanje in
upravljanje

5.3.3 Obvladovanje
negotovosti,

dvoumnosti intveganja

5.3.4 Sodelovanje

5.3.2.7 V procesu re$evanja problemov si zastavlja kratkoro¢ne, srednjerocne in dolgoroéne cilje, opredeli prednostne naloge
in pripravi naért.

5.3.2.2 Prilagaja se nepredvidenim spremembam.

5.3.3.1 Na nepredvidene situacije se odziva s pozitivno naravnanostjo in ciliem, da jih uspe$no razresi.

5.3.3.2 Pri odlo¢itvah primerja in analizira razli¢ne informacije, da zmanj$a negotovost, dvoumnost in tveganja.

5.3.4.71 Sodeluje z razli¢nimi posamezniki ali skupinami.

5.3.4.2 Morebitne spore resuje na konstruktiven nacin in po potrebi sklepa kompromise.

5.3.5 Izkustveno uéenje

5.3.5.1 Z re$evanjem izzivov pridobiva nove izkusnje in jih upo$teva pri sprejemanju nadaljnjih odlocitev.
5.3.5.2 Presoja uspesnost doseganja zastavljenih ciljev in pri tem prepoznava priloznosti za nadaljnje u¢enje.
5.3.5.3 Prepozna priloZnosti za aktivho uporabo pridoblienega znanja v novih situacijah.

5.3.5.4 Povratne informacije uporabi za nadaljnji razvoj podjetnostne kompetence.



