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OPREDELITEV PREDMETA 

NAMEN PREDMETA  
Predmet filmske delavnice omogoča dijakom postopno in poglobljeno pridobivanje znanj ter spretnosti na 

področju filmskega in avdiovizualnega izražanja, ki v sodobni družbi predstavljata eno ključnih oblik 

komuniciranja, ustvarjanja in družbene refleksije. V času, ko ima vsakdo možnost ustvarjati in deliti gibljive 

slike, je razumevanje filmskega jezika, njegovih zakonitosti in odgovornosti bistvenega pomena. 

Predmet je procesno in projektno zasnovan ter temelji na aktivnem učenju skozi prakso, sodelovanje in 

refleksijo. Sestavljajo ga raznovrstni tematski sklopi, ki se med seboj dopolnjujejo in nadgrajujejo skozi celotno 

obdobje izobraževanja, s tem pa omogočajo dijakom razvoj tako tehničnih kot konceptualnih kompetenc ter 

prepoznavanje lastnih ustvarjalnih potencialov. 

Skozi ustvarjalni proces dijaki razvijajo samoiniciativnost, ustvarjalnost, vizualno pismenost, sposobnost 

sodelovanja in kritično mišljenje. Poseben poudarek je na skupinskem delu, kjer se dijaki učijo prevzemati 

odgovornost, spoštovati različne vloge in razvijati čustveno inteligenco. Pridobivajo tudi veščine načrtovanja in 

izvedbe projektov, kar vključuje osnovne organizacijske, produkcijske in tehnične kompetence. 

Predmet prispeva k razvoju digitalnih kompetenc, spodbuja trajnostne, etične in vključujoče pristope ter 

omogoča dijakom, da skozi avdiovizualno ustvarjanje prepoznajo svoj glas in vlogo v družbi. Učne izkušnje jih 

opolnomočijo za odgovorno, samostojno in ustvarjalno delovanje – tako v izobraževanju kot v nadaljnjem 

osebnem in poklicnem življenju. 

 

TEMELJNA VODILA PREDMETA 
Učni proces pri predmetu filmske delavnice temelji na izkustvenem, procesno naravnanem učenju, ki dijake 

spodbuja k aktivni udeležbi v vseh fazah ustvarjanja avdiovizualnih vsebin. Učitelj pri načrtovanju in izvajanju 

pouka izhaja iz načel avtentičnosti, sodelovanja in refleksije, s čimer omogoča dijakom razvoj kritičnega 

mišljenja, ustvarjalnosti in samostojnosti. 

Dijaki skozi praktične naloge in projektno delo razvijajo sposobnost analitičnega opazovanja, interpretacije in 

vrednotenja avdiovizualnih sporočil. S tem krepijo svojo medijsko pismenost ter razumevanje družbenih in 

kulturnih kontekstov, v katerih nastajajo filmska dela. 
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Poudarek je na spodbujanju samoiniciativnosti, odgovornosti in sodelovanju, kar dijakom omogoča učinkovito 

delovanje v skupinskih ustvarjalnih procesih. Učitelj usmerja dijake k razvoju lastnega izraza in identitete, hkrati 

pa jih spodbuja k spoštovanju različnih pogledov in idej. 

Učni proces vključuje tudi refleksijo etičnih in družbenih vidikov filmskega ustvarjanja, s čimer dijaki razvijajo 

zavest o vplivu medijev na posameznika in družbo. S tem se krepi njihova odgovornost pri ustvarjanju in 

interpretaciji avdiovizualnih vsebin. 

Temeljna vodila predmeta tako prispevajo k celostnemu razvoju dijakov, saj združujejo razvoj kognitivnih, 

socialnih in čustvenih kompetenc, ki so ključne za uspešno delovanje v sodobni medijski in kulturni krajini. 

 

OBVEZUJOČA NAVODILA ZA UČITELJE 
Izvedba in obravnava tematskih sklopov naj smiselno sledita procesu filmske produkcije – od razvoja ideje in 

pisanja scenarija (delavnica Scenarij in režija) do organizacije in izvedbe snemanja, montaže slike (delavnici Igra 

pred kamero in Snemanje in montaža), zvočne obdelave (delavnica Filmski zvok) in ostalih postprodukcijskih 

procesov (delavnica Posebne avdiovizualne tehnike).    

Dijaki v vsakem sklopu preizkusijo različne vloge ter pridobijo izkušnje tako v individualnem kot skupinskem 

delu. Učitelj spodbuja raziskovalni pristop, refleksijo in analizo dela ter vodi dijake pri premišljenem in 

odgovornem ustvarjanju avdiovizualnih zgodb. Zagotavlja strukturiran, a hkrati fleksibilen učni proces, ki 

omogoča aktivno vključenost dijakov in progresivno nadgrajevanje znanja. 

Poleg praktičnega, ustvarjalnega dela so pri predmetu izjemno pomembni ogledi in analiza filmskih in 

avdiovizualnih del. Sestavni del pouka naj bodo obisk kinematografov s kakovostnim, kuriranim programom 

(Kinoteka, kina Art kino mreže Slovenije), obisk kakšnega od filmskih festivalov (npr. Festival slovenskega filma, 

Animateka, Dokudoc, Liffe, FDF idr.) in organizacija pogovora s strokovnjaki s filmskega področja (avtorji, 

ustvarjalci, kritiki), pri katerem naj aktivno sodelujejo tudi dijaki. 

Ogledi filmov (vseh vrst in dolžin) pri pouku naj bodo organizirani tako, da kar najbolj sledijo izkušnji ogleda v 

kinu. To pomeni zatemnjen prostor, prostoru in skupini primerna velikost slike (platno, projektor ali ekran) ter 

tehnično ustrezna slika in zvok (primerna resolucija in kakovost slike, ustrezna zvočna oprema). Tovrstni ogledi 

bodo pripomogli h krepitvi zavedanja in skrbi za kakovostno kinematografsko izkušnjo, hkrati pa bodo dijakom 

omogočali čim večjo angažiranost ob ogledu.



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TEME, CILJI, STANDARDI ZNANJA
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SCENARIJ IN REŽIJA  
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

Scenarij in režija sta ključna tematska sklopa filmskih delavnic, ki dijake uvedeta v poglobljeno razumevanje 

filmskega jezika kot medija za posredovanje avdiovizualnih zgodb. 

Dijaki pridobijo osnovne veščine scenarističnega pisanja, ki jim omogočajo pretvorbo lastnih idej v pisani 

filmski jezik, ter se skozi spoznavanje režijskih pristopov učijo praktične uporabe filmskih izraznih sredstev. 

Dijaki se preko praktičnega ustvarjanja srečajo z različnimi pripovednimi pristopi in tipi scenarijev. Spoznajo 

ključne faze razvoja ideje za filmsko pripoved ter se preizkusijo v pisanju sinopsisa, scenosleda (treatmenta), 

scenarija in snemalne knjige. Skozi ta proces pridobijo uvid v predprodukcijsko nastajanje filmskega dela in 

osnove vizualnega razmišljanja, ki so nujne za učinkovito filmsko pripovedovanje. 

V tretjem letniku je poudarek na osnovah scenaristike in razvijanju veščin pisanja za film. V četrtem letniku 

pridobljeno znanje nadgradijo, pri pisanju scenarijev postajajo bolj samozavestni in kompleksni v svojem 

izrazu.  

Podoben razvojni lok velja tudi za režijo. V tretjem letniku dijaki spoznavajo osnove režije. Osredotočajo se na 

analizo režijskih slogov ter skozi vodene vaje preizkušajo prve režijske pristope. V četrtem letniku se usmerijo v 

samostojno režijsko delo, kjer se preizkusijo v vseh vidikih režijskega dela. Poudarek je na praktičnem delu, kjer 

dijaki skozi lastne projekte pridobijo celostno izkušnjo režijskega procesa in razumevanje njegove 

kompleksnosti. 

 

Dijaki se najprej osredotočajo na scenaristiko – učenje pravil filmskega pisanja, razumevanje dramaturgije in 

praktično preizkušanje različnih scenarističnih tehnik. Nato sledi spoznavanje osnov filmske režije, režijskih 

pristopov, organizacije dela v skupini ter prenosa scenaristične vizije v filmski jezik. 

Učenje temelji na izkustvenem pristopu, kjer dijaki preko lastnega ustvarjanja, analiz in povratnih informacij 

razvijajo svojo filmsko pripoved in osebni avtorski izraz. 

 

SCENARIJ 
 

CILJI 

Dijak: 

O: s praktičnimi vajami in z analizo primerov spoznava prvine scenarističnega pisanja, na ta način razvija svojo 

domišljijo in sposobnosti izražanja, s tem pa širi znanje tudi na neumetniških področjih; 

 (1.3.3.1) 
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I: ustvarja in ureja digitalne vsebine v različnih formatih ob učenju uporabe programov za scenaristično 

pisanje; 

 (4.3.1.1) 

O: spoznava in raziskuje specifike različnih faz razvoja scenarija; premisa, sinopsis, scenosled, scenarij. Vse faze 

v praksi uporablja pri pisanju/razvoju lastnih idej, s tem vzpostavlja odnos do umetniške izkušnje, procesa 

ustvarjanja in se vživlja v izkušnjo drugega; 

 (1.3.1.1) 

O: s pisanjem scenarističnih besedil raziskuje pripovedne pristope, pomen karakterizacije za razvoj likov, ob 

tem razvija sposobnost umeščanja zgodbe v filmski čas in prostor. Pri opredelitvi problema upošteva značilnosti 

problema – (ne)jasnost, (ne)opredeljenost, (ne)določljivost problema – in lastnosti reševanja – (ne)definirane, 

(ne)sistemske rešitve – ter vpletenost deležnikov; 

 (3.1.1.1 | 2.2.3.1) 

I: raziskuje podobnosti in razlike med literarnim in scenarističnim pisanjem; preizkusi se v adaptaciji literarnega 

besedila v scenaristično besedilo, pri pripravi katerega stremi k ustvarjanju vrednosti za druge.  

 (5.1.2.2) 

 

STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» v praktičnih (pisnih) vajah izkaže poznavanje in ustvarjalno uporabo veščin scenarističnega pisanja; 

» v skupini ali samostojno napiše scenarij za kratko avdiovizualno delo; 

 samostojno ali v skupini napiše sinopsis in/ali scenosled in/ali karakterizacijo likov; 

» v skupini ali samostojno napiše adaptacijo obstoječega besedilo v formo scenarija; 

» pri pisanju scenarističnih besedil uporablja program za pisanje scenarija in razume njegovo uporabo. 

 

TERMINI 

◦ scenarij   ◦ sinopsis   ◦ premisa   ◦ scenosled   ◦ logline   ◦ treatment   ◦ karakterizacija   ◦ adaptacija   ◦ lik    
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REŽIJA 
 

CILJI 

Dijak: 

O: spoznava posebnosti režije igranega in dokumentarnega filma, s tem poglablja razumevanje raznolikih 

umetniških praks, pri svojem delovanju upošteva etična načela pravičnosti, enakopravnosti ter sočutja; 

 (1.3.3.1 | 2.1.2.1) 

I: spoznava in razume postopke zasedbe vlog, analize vlog in vodenja igralcev na vajah in snemanju; pri 

reševanju izzivov na ustvarjalen način uporablja znanje in izkušnje za ustvarjanje boljših rešitev; 

 (5.1.2.1) 

O: v teoriji in praksi spoznava uporabo in smoter ostalih elementov filmske produkcije (kot so scenografija, 

kostumografija, oblikovanje maske, posebni učinki in drugo), preko tega uravnava svoje vedenje in delovanje v 

skupini, upoštevajoč več perspektiv hkrati; 

 (3.3.4.3) 

O: na podlagi scenarija (samostojno ali v skupini) ustvari snemalno knjigo (ali zgodboris) in načrt snemanja, 

tako si zastavlja kratkoročne, srednjeročne in dolgoročne cilje in zna opredeliti prednostne naloge. 

 (5.3.2.1) 

 

STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» v praktičnem delu se preizkusi v uporabi enega izmed režijskih pristopov; 

» razume in smiselno uporablja različne filmske sektorje/elemente filmske produkcije pri izdelavi AV-del; 

» v praksi izkazuje razumevanje specifik filmske igre ter postopke zasedbe vlog, analize vlog in vodenja 

igralcev na vajah in snemanju; 

» z ustreznimi pripravami zna načrtovati in organizirati delo pred in na snemanju; 

» individualno ali v skupini na podlagi scenarija izdela zgodboris in snemalni načrt (skladno s tipom 

produkcije). 

 

TERMINI 

◦ predprodukcija   ◦ produkcija   ◦ postprodukcija   ◦ zasedba vlog   ◦ karakterizacija   ◦ mizanscena   ◦ filmski 

sektorji    
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SNEMANJE IN MONTAŽA  
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

Delavnica Snemanje in montaža je smiselno nadaljevanje sklopa Scenarij in režija, pri katerem so dijaki svoje 

ideje pretvorili v forme scenarija in dokumentov priprav na snemanje (snemalna knjiga, zgodboris …). Pri 

sklopu Snemanje in montaža dijaki svoje filmske zgodbe in režijske zamisli realizirajo v praksi v procesu 

produkcije (snemanje) in postprodukcije (montaža). 

V fazi produkcije filmov dijaki preko praktičnega ustvarjanja poglobijo svoje znanje o uporabi kamere, 

objektivov in izraznih sredstev filmske slike (kader in plan, rakurzi, kompozicija, gibanje kamere, uporaba 

svetlobe …) ter usvojijo osnove snemanja filmskega zvoka. V fazi postprodukcije poglobijo svoje znanje o filmski 

montaži ter usvojijo nova znanja o obdelavi filmske slike (barvna korekcija, grafika in posebni efekti …) in zvoka 

(sinhronizacija slike in zvoka, oblikovanje zvoka, zvočni miks …). 

Skozi praktične vaje, ki jih smiselno zastavi mentor, se dijaki pri urah neposredno preizkušajo v kreativni 

uporabi posredovanih znanj. 

Predmet je sestavljen iz dveh tematskih sklopov, ki si sledita glede na potek dela v fazah filmske produkcije; 

snemanju filmov sledi faza montaže in postprodukcije filmske slike in zvoka.  

 

SNEMANJE 
 

CILJI 

Dijak: 

O: samostojno uporablja napredne nastavitve kamere in ustvarja digitalni video zapis v različnih formatih; 

 (4.3.1.1) 

O: s smiselno uporabo izraznih zmožnosti filmskega kadra in plana raziskuje jezik filmske umetnosti in razvija 

vizualno domišljijo in predstavnost; 

 (1.3.2.1) 

O: spoznava pomen zvoka v filmskem izražanju ter usvaja zakonitosti snemanja digitalnega zvočnega zapisa z 

uporabo tonske snemalne opreme; 

 (4.3.1.1 | 1.3.3.1) 

I: raziskuje značilnosti svetlobe in preizkuša možnosti vizualnega izražanja s smiselno uporabo naravne 

svetlobe ter umetnih svetil in svetlobne tehnike; 

 (1.3.3.1) 
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O: odgovorno prevzema različne naloge v procesu snemanja, enakopravno sodeluje v produkcijski ekipi, se 

vživlja v izkušnjo drugega ter se aktivno vključuje v ustvarjalno reševanje problemov; 

 (5.1.2.1 | 2.1.2.1) 

I: ustvarjalno in odgovorno sodeluje pri snemanju in fotografiranju šolskih in obšolskih prireditev ter njihovi 

promociji, s tem pa krepi zavedanje vpliva delovanja posameznika na družbo na lokalni in regionalni ravni. 

 (3.3.3.1 | 2.2.1.2) 

 

STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» posname različne filmske posnetke v ustreznem formatu digitalnega videa (4K, HD …) in pravilno 

uporablja število posnetkov na sekundo, čas osvetlitve, ISO, zaslonko ter nastavitve uravnavanja beline; 

» pri snemanju video zapisa smiselno uporabi različne objektive (širokokotni, normalni, teleobjektiv), 

globinsko ostrino, zorne kote kamere ter gibanje kamere s pomočjo ustrezne snemalne opreme 

(statična kamera, zasuk, kamera iz roke, vožnja kamere); 

» s pravilno uporabo zvočne snemalne opreme (usmerjen mikrofon, boom palica, avdio snemalnik in 

slušalke) posname zvočne posnetke intervjuja ali filmskega dialoga, šumov in atmosfere; 

» pri snemanju video zapisa ustrezno uporabi dane svetlobne pogoje na lokaciji kot osvetlitev od spredaj, 

od strani ali od zadaj (kontra svetloba); 

» pri snemanju video intervjujev ali igranih prizorov smiselno uporabi umetna svetila ter z njimi ustvari 

ustrezno glavno luč ter kontra svetlobo; 

» pri snemanju kratkega videa ali filma samostojno izpelje eno od vlog v filmski ekipi (režiser, pomočnik 

režiserja, snemalec, snemalec tona, nastopajoči pred kamero …); 

» ustvarjalno in samostojno izvede fotografiranje ali snemanje šolske prireditve do faze objave 

fotografij/posnetkov na socialnih omrežjih ali drugih promocijskih kanalih šole. 

 

TERMINI 

◦ globinska ostrina   ◦ fokus   ◦ preostritev   ◦ kader   ◦ plan   ◦ rakurz   ◦ zlati rez   ◦ pravilo tretjin   ◦ zasuk   ◦ ostra 

svetloba   ◦ mehka svetloba   ◦ kontra svetloba   ◦ zum    
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MONTAŽA 
 

CILJI 

Dijak: 

O: raziskuje in preizkuša postopnost procesa sinhronizacije in montaže posnetega video in avdio materiala z 

uporabo programa za video montažo; 

 (4.3.1.1) 

O: smiselno uporablja izrazne vrednosti filmske glasbe, pri čemer spoštuje avtorske pravice ter jih ustrezno 

citira; 

 (4.3.3.1) 

I: preizkuša izrazne in tehnične zmožnosti uporabe posebnih zvočnih in vizualnih učinkov ter razume zakonitosti 

svetlobne obdelave filmske slike ter zvočnega miksa; 

 (1.3.3.1) 

O: seznanja se s pripravo različnih digitalnih formatov videa glede na distribucijske kanale; 

 (4.3.1.1) 

I: spoznava osnove animacije ter raziskuje njene izrazne zmožnosti; 

 (1.3.3.1) 

I: spoznava tehnične in izrazne zmožnosti snemanja, montaže in prenosa slike v živo ter sodeluje pri skupinskih 

snemanjih/prenosih šolskih ali obšolskih prireditev, s tem pa krepi zavedanje potenciala in odgovornosti 

delovanja posameznika družbo na lokalni ravni; 

 (3.3.3.1 | 1.3.5.1 | 2.2.1.2) 

O: analizira in vrednoti posnet, zmontiran in obdelan video in avdio material v odnosu do zgodbe in njenega 

sporočila, s tem poglablja znanje o uporabi umetnosti pri izražanju idej, pomenov in vrednot ter poglablja 

veščine jasnega opredeljevanja problemov in njihovega reševanja. 

 (1.3.1.1 | 2.2.3.1) 

 

STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» z uporabo programa za video montažo izvede sinhronizacijo posnetega video in avdio materiala ter faze 

izbora materiala, grobe in fine montaže; 

» Poišče ali ustvari ustrezno filmsko glasbo ter jo primerno umesti v zvočno podobo kratkega filma (AV-

dela), pri čemer spoštuje avtorske pravice in pravilno navajanje avtorjev; 

» kratkemu filmu (AV-delu) doda grafično podobo (napise); 

» kratkemu filmu (AV-delu) doda potrebne zvočne in vizualne efekte, izvede svetlobno korekcijo video 

posnetkov ter zvočni miks dialoga, šumov, atmosfer in glasbene podlage; 
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» kratki film (AV-delo) po končani montaži in obdelavi izvozi iz programa v ustreznem AV-formatu glede 

na končni distribucijski kanal; 

» izdela preprosto animacijo v izbrani tehniki; 

» samostojno sodeluje pri izvedbi snemanja, montaže in/ali prenosa slike v živo izbrane šolske prireditve, pri 

čemer se preizkusi v eni od vlog v ekipi (režiser, snemalec, montažer …). 

 

TERMINI 

◦ sinhronizacija   ◦ montažna sekvenca   ◦ rez   ◦ preliv   ◦ odtemnitev   ◦ zatemnitev   ◦ dialog   ◦ atmosfera   

◦ šumi   ◦ zvočni efekti   ◦ zvočni miks   ◦ oblikovanje zvoka   ◦ barvna korekcija    
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IGRA PRED KAMERO  
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

Delavnica Igra pred kamero temelji na osnovnih orodjih igralskih veščin, ki jih zahteva filmski medij. Dijaki skozi 

tehniko igre, praktične vaje, oglede posnetega materiala, pogovora in analize pridobivajo znanje o učinkovitosti 

igranja pred kamero. Delavnica spodbuja refleksijo in analizo videnega in refleksijo lastnega ustvarjalnega 

procesa.  

Proces dela pri delavnici Igra pred kamero temelji na opredelitvi igre, ki velja tako za filmski kot gledališki 

prostor: »Igra je pristno, resnično delovanje v izmišljenih okoliščinah.« Razlika v uporabi igralskih sredstev na 

odru, kjer je gledalec lahko oddaljen več deset metrov, in pred kamero, ki gledalčev pogled lahko približa na 

nekaj centimetrov, je predvsem v umerjanju izraza, ki je vezan na filmski izrez ali plan. Gre za učenje igre, ki 

temelji na principih učenja realistične igre. To dijaki spoznavajo tudi pri delavnici Igra in govor, vendar je 

prilagojena drugačnim tehničnim, prostorskim in časovnim okvirjem. Specifika »filmske igre« pri igralčevem 

delu, ko snema, je tudi ta, da zgodba, ki jo igralec igra, ne poteka v časovnem zaporedju, kot na odru, temveč 

preskakuje (zadnji prizori se lahko snemajo na začetku in obratno). Nelinearni potek zgodbe od igralca terja 

dobro predpripravo, saj mora v vsakem prizoru natančno vedeti, v kakšnem psihofizičnem stanju se lik nahaja 

ob začetku prizora in na koncu, da ohrani konsistentnost zgodbe. Prav tako je pomembno igralca pripraviti na 

posebno vrsto zbranosti, ki jo zahteva filmski medij, saj vključuje veliko ponavljanja prizorov in veliko čakanja. 

Igralec ne vzdržuje zbranosti od začetka do konca, kot na odru, temveč mora znati zbranost razporediti na 

časovno omejene koščke snemanja.  

 

SAMOPOČUTJE 
 

CILJI 

Dijak: 

O: spoznava izvor treme in način umiritve, zaznava in prepoznava lastno doživljanje (telesne občutke, čustva, 

misli, vrednote, potrebe, želja) in lastno vedenje; 

 (3.1.1.1) 

O: ozavešča vpliv imaginacije na čutila; 

I:  spoznava in izvaja igralsko tehniko sproščanja (relaksacije).  

 (3.2.3.2) 
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STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» med nastopom locira in poimenuje neprijetne občutke v telesu, ki se mu pojavijo pred gledalci; 

» pozornost usmerja v neprijetne občutke in jih vključi v svoj nastop; 

» v naravni legi svojega glasu večkrat izvede dolg in glasen vokal A; 

» suvereno in verodostojno odgovarja na neresnična vprašanja; 

» v realnih okoliščinah aktivira čutila za tip, vid, sluh, voh in okus posamično in hkrati; 

» zamisli si izmišljeno čutno okoliščino (tip, vid, sluh, voh, okus) in dopusti, da le-ta vpliva na spremembo 

njegovega počutja; 

» izrazi svoje počutje s telesom in besedami; 

» samostojno izvede vajo zbranosti; 

» zazna napetost v telesu in jo zna sprostiti; 

» ozavesti aktualno doživljanje in ga z glasom izrazi; 

» samostojno izvede vajo relaksacije. 

 

TERMINI 

◦ trema   ◦ zbranost   ◦ relaksacija    
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OBLIKOVANJE LIKA 
 

CILJI 

Dijak: 

O: išče in določa predlagane okoliščine zgodbe; 

O: ustvarja predzgodbo lika; 

O: ustvarja pristen odnos z drugim likom, krepi zmožnosti razumevanja in prevzemanja perspektive drugega. 

 (3.3.4.1) 

 

STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» iz scenarija izlušči predlagane okoliščine zgodbe;  

» za rekvizite, kostume in scenografijo uporabi predmete, ki so na voljo v vadbenem prostoru in potrebam 

prilagodi njihovo namembnost; 

» napiše predzgodbo lika; 

» smiselno poveže dogodke iz preteklosti z aktualnim dogajanjem v scenariju; 

» v imenu lika se predstavi pred gledalci; 

» določi cilj lika (kaj želi lik doseči v odnosu do drugega); 

» določi taktiko (kako, na kakšne načine vse, bo poskušal ta cilj doseči) in večkrat izvede vajo; 

» spozna in uporabi igralsko orodje, substitucijo, za doseganje pristnega igralskega odnosa; 

» samoiniciativno vadi odnos. 

 

TERMINI 

◦ predlagane okoliščine   ◦ predzgodba   ◦ scenarij   ◦ cilj   ◦ taktika   ◦ kostum   ◦ rekvizit   ◦ scenografija   

◦ substitucija    
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USTVARJANJE PRIZORA 
 

CILJI 

Dijak: 

O: igralsko / režijsko analizira prizor v odnosu do celote upoštevajoč tudi povezanost okoljskega, 

gospodarskega in družbenega vidika; 

 (2.2.1.1) 

O: smiselno izbira in prilagaja igralske naloge; 

O: upošteva pogled izreza ali plana. 

 

STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» spoznava režiserjev koncept filma/prizora; 

» določi dogodek prizora in oceni, zakaj je ta dogodek v zgodbi potreben; 

» sestavi linearni potek dogodkov v zgodbi; 

» določi atmosfero in ritem prizora; 

» določi, v kakšnem psihofizičnem stanju se lik nahaja, glede na prejšnji prizor, in kako bo začel prizor; 

» utrdi namero lika in njegov odnos do drugega; 

» izbere ustrezne aktivne glagole in jih v vaji preizkusi; 

» ustvari igralni prostor in ga v vaji upošteva; 

» samostojno vadi; 

» odigra situacijo v totalu in prilagaja gibanje, glas in govor ter mimiko glede na plan; 

» odigra situacijo v srednjem planu in prilagaja gibanje, glas in govor ter mimiko glede na plan; 

» odigra situacijo v bližnjem planu in prilagaja gibanje, glas in govor ter mimiko glede na plan; 

» ogleda si posnetke svoje igre in jo s pomočjo mentorja in soigralcev vrednoti. 

 

TERMINI 

◦ koncept   ◦ namera   ◦ aktivni glagol   ◦ total   ◦ srednji plan   ◦ bližnji plan    
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SNEMANJE 
 

CILJI 

Dijak: 

O: izvaja tehnično pripravo, prilagaja se nepredvidenim spremembam, ki so povezane s tehnično, prostorsko in 

časovno domeno; 

 (5.3.2.2) 

O: izvaja igralsko pripravo; 

O: odigra vlogo v prizoru. Krepi sodelovalne veščine, spretnosti vzpostavljanja in vzdrževanja kakovostnih in 

spoštljivih odnosov z ekipo med snemanjem. 

 (3.3.3.1) 

 

STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» poskrbi, da so vsi rekviziti in scena na svojem mestu; 

» preizkusi glas in govor v odnosu do mikrofona; 

» naredi tehnično vajo s kamero, tonom in lučjo;  

» poskrbi za preobleko v kostum, za masko in je pravočasno na setu; 

» vzpostavi zbranost in artikulatorne vaje; 

» posluša zadnje režiserjeve napotke pred snemanjem in vzpostavi atmosfero za začetek prizora; 

» odigra vlogo v prizoru; 

» upošteva režiserjeve napotke pri večkratnem ponavljanju prizora. 

 

TERMINI 

◦ vloga   ◦ rekvizit   ◦ scena   ◦ kostum   ◦ maska   ◦ set   ◦ artikulatorne vaje    
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FILMSKI ZVOK  
IZBIRNO 

 

OPIS TEME 

Delavnica Filmski zvok dijakom omogoča vpogled v ustvarjanje in oblikovanje zvočne podobe filmskih vsebin, s 

poudarkom na osnovnih tehnikah snemanja in obdelave zvoka. Namenjena je razvoju sposobnosti zaznavanja, 

ločevanja in kreativne uporabe zvočnih elementov kot pomembnega dela filmskega izraza. 

Dijaki se seznanijo z uporabo snemalne opreme, različnih zvočil, efektov in programske opreme za digitalno 

obdelavo zvoka. S pridobljenim znanjem ustvarjajo lastne zvočne izdelke, ki lahko spremljajo film, pa tudi druge 

vsebine, kot so podkasti, intervjuji, video spoti, radijske igre ali gledališke predstave. Pri tem dobijo tudi 

osnovni vpogled v delo avdio inženirja in vloge, ki jih ima zvok v celotnem procesu avdiovizualnega ustvarjanja. 

Poudarek je na sodelovalnem delu – v parih ali skupinah –, ob tem pa delavnica razvija tudi individualne 

spretnosti, kot so natančnost, samostojnost in občutek za odgovornost. Vsebinsko se povezuje z drugimi 

filmskimi delavnicami ter odpira možnosti za nadgradnjo znanja tudi v profesionalnem okolju, kot so glasbeni in 

filmski studii. 

Pomembnost delavnice se kaže v razvijanju tehničnih in umetniških kompetenc, ki dijakom koristijo tako pri 

šolskem delu kot pri ustvarjanju lastnih vsebin v prostem času ali kasneje v življenju. Zvok kot izrazno sredstvo 

omogoča dijakom poglobljeno razumevanje filmskega jezika in pomembno prispeva k njihovi kulturni in 

ustvarjalni razgledanosti. 

 

AKUSTIKA IN ZVOČNE VSEBINE V FILMU 
 

CILJI 

Dijak: 

O: razvija razumevanje osnov akustike in zvoka ter prepoznava zakonitosti snemanja v interierih in eksterierih, 

pri tem pa upošteva trajnostno rabo virov in vpliv snemanja na okolje; 

 (2.1.3.1 | 5.1.5.1) 

O: analizira in razlikuje vlogo različnih zvočnih elementov v filmu, kot so govor, ambientalni zvoki, sinhroni 

šumi in glasba, pri tem pa uporablja digitalna orodja za analizo in vrednotenje zvočnih posnetkov ter razvija 

kritično mišljenje; 

 (4.1.2.1 | 2.2.2.1) 

O: posluša, analizira in raziskuje zvočne vsebine v filmu, se z njimi izraža, razvija domišljijo ter poglablja in širi 

znanje. 

 (1.3.3.1) 
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STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» ob poslušanju filmskih primerov prepozna zvočne elemente (govor, ambiente, sinhrone šume, glasbo), 

opredeli njihov namen in lastnosti v filmskem kontekstu; 

» loči med mono in stereo zvokom oziroma posnetkom ter razume osnovne značilnosti prostorske 

postavitve zvoka; 

» razume osnovne fizikalne zakonitosti akustike interierov in eksterierov; 

» kritično ovrednoti zvočno podobo različnih avdiovizualnih del ter argumentirano predlaga rešitve za 

izboljšanje zvočne kompozicije. 

 

TERMINI 

◦ zvočni ambienti   ◦ mono   ◦ stereo   ◦ akustika   ◦ zvočne vsebine   ◦ interier   ◦ eksterier   ◦ sinhroni šumi    
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ZVOČNA OPREMA IN TEHNIKE SNEMANJA 
 

CILJI 

Dijak: 

O: pravilno uporablja, raziskuje in pozna zvočno snemalno opremo ter z njo povezane termine, se z njimi 

izraža, razvija domišljijo ter poglablja in širi znanje; 

 (1.3.3.1) 

O: usvaja in smiselno uporablja načine in tehnike snemanja v eksterierih in interierih ter se učinkovito 

spoprijema s kompleksnostjo in negotovostjo snemanja, pri tem pa razvija prilagodljivost in inovativnost; 

 (3.1.2.3 | 5.1.2.1) 

O: pri snemanju upošteva akustične zakonitosti; 

I: pri snemanju ustvarjalno uporablja virtualne/MIDI inštrumente, pri tem pa uporablja digitalna orodja za 

ustvarjanje novih zvočnih vsebin, spodbuja inovativnost, uživa in se veseli lastnih dosežkov. 

 (1.3.4.1 | 4.3.1.1 | 5.1.2.1) 

 

STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» smiselno uporabi in poveže različne mikrofone in snemalne naprave ter pripomočke za snemanje zvoka; 

» usvoji osnovne načine snemanja govora, ambienta in sinhronih šumov; 

» posname različne glasbene vsebine za video oziroma film; 

» posname govor in ambiente za video oziroma film; 

» posname sinhrone šume za video oziroma film; 

» posname zvoke ali glasbo z MIDI instrumenti in virtualnimi zvoki; 

» posname nadsinhronizacije za video oziroma film; 

» pri snemanju upošteva fizikalne zakonitosti zvoka in akustike interierjev in eksterierov; 

» nasname dodatne govorne posnetke za video oziroma film. 

 

TERMINI 

◦ akustika   ◦ snemalnik zvoka   ◦ dinamični in kondenzatorski mikrofoni   ◦ interier   ◦ eksterier   ◦ MIDI 

inštrumenti   ◦ virtualni zvoki   ◦ zvočni formati   ◦ rezolucija zvočnih posnetkov   ◦ nadsinhronizacija   

◦ mikroman   ◦ VST   ◦ ojačanje   ◦ vhodni signal   ◦ XLR-konektor    
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UREJANJE POSNETIH ZVOČNIH VSEBIN 
 

CILJI 

Dijak: 

O: zvočne posnetke zbira, obdeluje, prikazuje, shranjuje in ureja v računalniškem programu samostojno ali v 

povezavi z videom. Pri tem tudi vrednoti verodostojnost in zanesljivost posnetkov ter skrbi za varnost 

podatkov; 

 (4.1.3.1 | 4.4.2.1) 

O: analizira in po potrebi spreminja zvočne posnetke s pomočjo zvočnih efektov, pri tem pa uporablja 

ustvarjalno mišljenje in digitalna orodja za izboljšanje kakovosti zvoka; 

 (4.1.2.1 | 5.1.2.1 | 4.3.2.1) 

O: z mešanjem zvoka smiselno oblikuje in ustvari celostno podobo zvoka za video oziroma film, pri tem pa 

sodeluje z drugimi in upošteva različne poglede ter vlogo zvoka v skupnosti; 

 (5.3.4.1 | 2.2.2.1) 

I: svobodno izraža želje po uporabi glasbe v filmu in jih ustvarjalno udejstvuje. 

 (1.3.4.2) 

 

STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» uredi glasnost in umeščenost zvoka v prostoru (panorama) za celoten video oziroma film; 

» pozna osnovne funkcije računalniškega programa za urejanje zvoka; 

» s pomočjo zvočnih efektov spremeni in obdela zvočne posnetke; 

» pravilno sinhronizira video posnetke s pripadajočim zvokom; 

» pri ustvarjanju celostne zvočne podobe za video oziroma film uporabi vse zvočne vsebine razen glasbe; 

» ustvari avtomatizacijo glasnosti in panorame skozi celoten video oziroma film; 

» zvočno podobo videa oziroma filma pravilno izvozi v profesionalni zvočni format (48 kHz/24 bit WAV); 

» pri ustvarjanju celostne zvočne podobe za video oziroma film uporabi vse zvočne vsebine (tudi glasbo); 

» pri delu z zvočno podobo filma uporabi napredne zvočne efekte(npr. odstranjevalec šuma, odstranjevalec 

odmeva, večpasovni kompresor, odstranjevalec sibilantov, omejevalnik, normalizacija glasnosti po 

standardu LUFS) in zna kritično presoditi, kdaj in kako jih uporabiti za izboljšanje kakovosti posnetkov. 
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TERMINI 

◦ sinhronizcija   ◦ izenačevalnik   ◦ mp3   ◦ panorama   ◦ zvočni efekti   ◦ zvočne vsebine   ◦ zvočni formati   

◦ deesser   ◦ kompresor   ◦ mešanje zvoka   ◦ normalizacija po standardu LUFS   ◦ format WAV   ◦ omejevalnik   

◦ odstranjevalec odmeva   ◦ odstranjevalec šuma   ◦ odstranjevalec sibilantov   ◦ navzkrižni preliv   ◦ postopno 

ojačanje   ◦ postopno utišanje   ◦ večpasovni kompresor    
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POSEBNE AVDIOVIZUALNE 
TEHNIKE IN ELEMENTI  
IZBIRNO 

 

OPIS TEME 

Posebne avdiovizualne tehnike in elementi je praktična delavnica, ki se osredotoča na posebne vidike obdelave 

filmske slike in na animiranje. Spekter področij, ki jih delavnica lahko pokriva, je zelo širok. Dijaki lahko v okviru 

delavnice spoznavajo in raziskujejo posebne učinke, grafično oblikovanje in animiranje filmskih špic, animacijo, 

virtualno resničnost ali video v prostoru.  

Delavnica v prvi fazi omogoča usvajanje osnovnih tehnik obdelave slike in/ali animiranja, nato pa se v drugi fazi 

podrobneje posveča izbrani tehniki in izbranemu izdelku. Nadgrajuje specifična znanja, pridobljena znotraj 

drugih filmskih predmetov in delavnic, kot so znanje uporabe ročnih nastavitev fotoaparata, montažne tehnike, 

poznavanje filmskega jezika ipd.  

Namenjena je predvsem podpori ustvarjanja vizualne podobe filmskih izdelkov in se na ta način vsebinsko in 

praktično povezuje z drugimi predmeti. V okviru pouka dijaki tako lahko izdelajo animacijo ali posebne učinke 

za film, ki ga sicer razvijajo v okviru delavnice Snemanje in montaža, izdelajo vizualno kompleksno oblikovano 

in animirano filmsko špico ali naredijo povsem samostojen izdelek, kot je na primer kratka animacija, 

eksperimentalni film, izsek virtualne resničnosti ali video za gledališki ali filmski prostor.  

Čeprav je poudarek na obdelavi slike, animiranju in snemanju, ki se prilagaja posebnim učinkom (npr. snemanje 

na zeleni podlagi, t. i. green screen), so pridobljena znanja in sposobnosti koristni tudi pri snemanju filmov in 

načrtovanju samostojne avdiovizualne produkcije nasploh. Raziskovanje različnih možnosti obdelave filmske 

slike, animiranja, različnih postavitev videa v prostoru se lahko izvaja le kot poizkusne vaje ali 

eksperimentiranje, vsaj ena vaja pa naj bo dolgoročneje zasnovana in bo predstavljala končni izdelek. 

 

CILJI 

Dijak: 

I: spoznava programsko opremo in programska orodja za posebne učinke in/ali 2D računalniško animacijo, ter 

razvija spretnosti uporabe programske opreme in grafične tablice, pri čemer pazi na organiziranost in urejenost 

pri shranjevanju in obdelovanju podatkov; 

 (4.1.3.1) 

I: spoznava in raziskuje programsko opremo in programska orodja za 3D računalniško animacijo in/ali za 

oblikovanje virtualne realnosti; 

 (4.1.3.1 | 4.2.4.1) 

I: praktično spoznava in preizkuša računalniška orodja za montažo slike in zvoka v živo; 
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I: raziskuje posebnosti priprave videa za določen uprizoritveni oziroma prostorski kontekst (gledališče, galerija, 

javni prostor ipd.); 

 (4.5.3.1 | 4.2.4.1) 

O: ob snovanju in ustvarjanju končnega izdelka v izbranem mediju radovedno preizkuša mnogovrstne pristope 

k reševanju problemov, raziskuje umetniške jezike, spoznava ustvarjalne postopke, razvija ustvarjalno mišljenje 

in domišljijo ter aktivno in angažirano sodeluje z drugimi; 

 (1.3.3.1 | 2.4.2.1) 

O: ob ustvarjanju končnega izdelka v izbranem mediju se privaja sprotnemu prilagajanju nepredvidenim 

težavam in spremembam; 

 (5.3.2.2) 

O: s praktičnim delom v delavnici spodbuja sodelovanje v parih ali skupini in goji čut za odgovornost, 

enakopravnost in sočutje, ob tem pa razvija tudi individualne sposobnosti, kot so razvijanje čuta za estetiko, 

samoiniciativnost, organiziranost in vztrajnost, ki so pomembne za doseganje osebnih ciljev in ciljev skupine. 

 (1.2.3.1 | 2.1.2.1) 

 

STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» ob predloženi praktični vaji pokaže osnovne funkcije računalniškega programa za ustvarjanje posebnih 

učinkov in/ali 2D računalniške animacije; 

» ob predloženi praktični vaji pokaže osnovne funkcije računalniškega programa za ustvarjanje 3D 

računalniške animacije ali virtualne realnosti; 

» ob predloženi praktični vaji pokaže osnovne funkcije računalniškega programa za montažo slike v živo z 

enokanalno ali večkanalno projekcijo; 

» na primeru izdelane praktične vaje utemelji, kako je pri procesu dela upošteval prostorski kontekst 

(gledališče, galerija, javni prostor ipd.), v katerega je vključil video; 

» pokaže primer praktične vaje v izbranem mediju, pojasni postopke, ki jih je izvedel, in razloži, kako je 

nalogo ustvarjalno nadgradil; 

» samostojno ali v skupini izvede eno od naslednjih nalog v obliki končnega izdelka: oblikuje posebne 

učinke ali animacijo za filmski izdelek v nastajanju; oblikuje samostojni filmski izdelek; oblikuje samostojni 

izdelek virtualne realnosti ali oblikuje video izdelek za gledališko predstavo ali galerijski prostor; 

» pokaže vlogo in pomen izbranega vizualnega elementa filma, ki ga je v okviru delavnice razvijal, in 

predstavi potek lastnega kreativnega procesa pri ustvarjanju tega dela. 

 

TERMINI 

◦ animacija   ◦ posebni učinki   ◦ ključna poza   ◦ 2D   ◦ 3D   ◦ sličica za sličico   ◦ faza gibanja   ◦ pričakovanje (angl. 

anticipation)   ◦ tempiranje (angl. timing)   ◦ vektorska/rastrska slika    
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