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OPREDELITEV PREDMETA 

NAMEN PREDMETA  
Namen predmeta je pridobivanje temeljnih znanj iz področja računalništva, ki dijakom in bodočim 

maturantom omogočajo, da niso samo uporabniki, temveč tudi ustvarjalci prihodnjih tehnoloških 

rešitev, pripravljeni na izzive digitalne dobe in poklice prihodnosti.  

V predmet računalništvo so vključena tako teoretična kot praktična znanja s področij:  

» strojne in programske opreme računalnika,  

» operacijskih sistemov,  

» algoritmov in programskih jezikov,  

» objektnega programiranja in implementacije algoritmov v programskem jeziku Java,  

» računalniških omrežij,  

» metod načrtovanja informacijskih sistemov (UML),  

» podatkovnih baz,  

» načrtovanja in razvoja spletnih strani in  

» informacijske varnosti.  

Širok spekter znanj dijakom omogoča trden temelj za nadaljnje izobraževanje na tehniških, 

naravoslovnih in tudi družboslovnih fakultetah ter jih opremi za prilagajanje hitro 

spreminjajočemu se digitalnemu svetu.  

Predmet dijakom ne prinaša le tehničnih znanj, temveč jim omogoča tudi sistematičen razvoj 

digitalnih kompetenc, kritičnega razmišljanja in reševanja problemov. Pomemben del učnega 

načrta so tudi ostali skupni cilji: jezik, državljanstvo, kultura in umetnost, trajnostni razvoj, zdravje 

in dobrobit ter podjetnost.  
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TEMELJNA VODILA PREDMETA 
Pri Računalništvu  poteka pri učenju več ključnih miselnih procesov, ki omogočajo razumevanje 

konceptov, reševanje problemov in razvoj spretnosti. Ti procesi vključujejo: 

1. Opazovanje in zaznavanje – Spremljanje delovanja računalniških sistemov, 

programov in algoritmov ter prepoznavanje vzorcev in struktur. 

2. Razumevanje – Povezovanje novih informacij z obstoječim znanjem, razlaga 

konceptov in razčlenjevanje vsebine (npr. razumevanje programskih jezikov, 

podatkovnih struktur, omrežij itd.). 

3. Analiza – Razčlenitev problema na manjše dele, preučevanje delovanja 

algoritmov in sistemov ter iskanje ključnih elementov za rešitev. 

4. Sinteza – Združevanje znanja iz različnih področij računalništva za oblikovanje 

novih rešitev, programov ali sistemov. 

5. Logično sklepanje – Razmišljanje o vzročno-posledičnih povezavah, deduktivno 

in induktivno sklepanje ter reševanje problemov s strukturiranimi pristopi. 

6. Reševanje problemov – Identifikacija težav in iskanje učinkovitih rešitev z 

algoritmičnim razmišljanjem, odpravljanjem napak (razhroščevanje) in optimizacijo. 

7. Eksperimentiranje – Preizkušanje različnih pristopov, testiranje kode, izvajanje 

simulacij in analiziranje rezultatov. 

8. Pomnjenje in utrjevanje – Shranjevanje ključnih konceptov in postopkov ter 

njihova ponovna uporaba pri reševanju novih nalog. 

9. Kritično mišljenje – Presojanje učinkovitosti algoritmov, varnosti sistemov in 

optimizacije programskih rešitev. 

10. Kreativnost – Iskanje novih načinov reševanja problemov, ustvarjanje inovativnih 

programskih rešitev in razvoj uporabniku prijaznih sistemov. 

11. Samorefleksija in izboljševanje – Vrednotenje lastnega napredka, prepoznavanje 

pomanjkljivosti in iskanje načinov za izboljšanje znanja in spretnosti. 

Ti procesi so ključni pri spoznavanju temeljnih znanj s področja računalništva, saj omogočajo 

razvoj analitičnega mišljenja, logike in ustvarjalnosti, ki so nujni za uspešno delo v tem področju. 

 

OBVEZUJOČA NAVODILA ZA UČITELJE 
Poučevanje predmeta Računalništvo naj temelji na dejavnem vključevanju dijakov, kjer s pomočjo 

raziskovanja, eksperimentiranja in reševanja avtentičnih problemov razvijajo računalniško 

mišljenje ter ustvarjajo digitalne izdelke. Ključno je, da učitelj organizira pouk tako, da spodbuja 

sodelovalno delo v parih in skupinah. Dijaki naj teoretične vsebine utrjujejo in preizkušajo s 
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praktičnim delom pri laboratorijskih vajah, kjer pridobljeno znanje preizkušajo pri programiranju, 

uporabi digitalnih orodij, simulacijah, analizi podatkov in podobno.  Pri vseh dejavnostih mora 

učitelj zagotavljati varno, odgovorno in etično rabo tehnologije ter dijake ozaveščati o zaščiti 

podatkov, avtorskih pravicah in spletnem bontonu. Pouk naj bo diferenciran, da omogoča 

napredek vsem dijakom – tako tistim s posebnimi potrebami kot tudi tistim, ki potrebujejo dodatne 

izzive. Spodbujati je potrebno strategije učenja učenja, samoregulacijo in samorefleksijo. Dijaki 

naj dokumentirajo svoje delo (priporočljivo v digitalnem portfoliju), učitelj pa naj dijakom sproti 

nudi kakovostne povratne informacije in jih usmerja pri nadaljnjem učenju.



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TEME, CILJI, STANDARDI ZNANJA
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ARHITEKTURA RAČUNALNIŠKIH 
SISTEMOV  
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

Dijaki spoznavajo zgradbo in delovanje računalnika. Proces vključuje spoznavanje osnov 

arhitektur, kot sta Von Neumannova in harvardska arhitektura, ter njunih sestavnih delov. 

Seznanijo se z zgradbo in vlogo centralne procesne enote, vodili, vrstami in hierarhijami 

pomnilnikov, vhodno-izhodnimi napravami. Medsebojno interakcijo med napravami v sistemu 

spoznavajo tudi prek implementacije programskega reševanja problemov na zbirnem nivoju.  

 

ARHITEKTURA RAČUNALNIŠKIH SISTEMOV 
 

CILJI 

Dijak: 

O: uporablja različne številske sestave, 

O: pojasnjuje zgradbo in tehnične značilnosti sestavnih delov Von Neumannovega modela 

(mikro)računalnika, 

O: pojasnjuje kaj se dogaja s podatki in ukazi v posamezni enoti (mikro)računalnika Von 

Neumannovega modela, 

O: opisuje vrste in hierarhijo pomnilnikov, 

O: našteva vhodno-izhodne naprave in načine njihovega povezovanja, 

O: razlikuje različne sloje v računalniški arhitekturi. 

 

STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» našteje sestave, ki se uporabljajo v računalništvu, 

» pretvarja števila med različnimi številskimi sistemi, 

» izvaja preproste aritmetične, logične in bitne operacije nad števili, 
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» opiše Von Neumannov model računalnika in na njem razloži delovanje računalnika tako da: 

          – razloži vlogo in zgradbo centralne procesne enote, vodil, vhodno-izhodnih naprav, 

          – razloži zgradbo ukaza (našteje in opiše vrste operandov (celo število, število v 

pomični vejici, bajt, bit), 

          – našteje razlike med osnovnimi operacijami (aritmetične, logične, primerjalne, 

vhodne, izhodne, operacije za delo s pomnilnikom), 

          – našteje in uporabi različne načine naslavljanja, 

          – napiše krajši program v zbirniku, 

          – opiše princip cevovodnega procesiranja. 

» našteje in opiše vrste ter tehnologije pomnilnikov, 

» opiše pomnilniške hierarhije, vlogo in namen njihovih gradnikov (registri, predpomnilnik, 

delovni pomnilnik, zunanji pomnilnik), 

» loči vhodno-izhodne naprave po namenu rabe in načine njihovega povezovanja (žično, 

brezžično). 

» našteje sloje v računalniški arhitekturi, 

» razloži zaporedje slojev. 

 

TERMINI 

◦ številski sestav   ◦ zgradba števila   ◦ osnova (baza) sestava   ◦ pretvorbe   ◦ tuji sestavi   

◦ potenčni sestavi   ◦ operacije   ◦ logično vezje   ◦ Von Neumannov model   ◦ (centralna) 

procesna enota   ◦ register   ◦ akumulator   ◦ aritmetična enota   ◦ pomnilnik   ◦ vodilo   ◦ ukaz   

◦ operacijska koda   ◦ operand   ◦ naslavljanje   ◦ strojna (binarna) koda   ◦ zbirnik   ◦ mnemonik   

◦ ukazni cevovod   ◦ simulator   ◦ pomnilnik   ◦ pomnilniška hierarhija   ◦ register   

◦ predpomnilnik   ◦ glavni pomnilnik   ◦ navidezni pomnilnik   ◦ zunanji pomnilnik   ◦ RAM   ◦ ROM   

◦ tehnologija pomnilnika   ◦ povezovanje   ◦ vmesnik   ◦ povezovalni medij   ◦ arhitektura   ◦ sloj   

◦ vhodno-izhodne naprave   ◦ vhodne naprave   ◦ izhodne naprave    

 



 
 

 

15  

2
4
.
9
.
2
0
2
5
 
/
/
/
 
0
8
:
4
2
 

OPERACIJSKI SISTEMI  
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

Dijaki spoznavajo operacijski sistem - programsko opremo, ki je ključna za učinkovito in varno 

uporabo strojne opreme ter zagotavlja platformo za izvajanje aplikacijskih programov. Seznanijo 

se z vrstami operacijskih sistemov, njihovimi značilnostmi, glavnimi funkcijami, sredstvi in načini, 

ki operacijske sisteme omogočajo upravljati. Spoznajo načine za upravljanje s procesi, 

uporabniki in vsebino datotečnega sistema. 

 

OPERACIJSKI SISTEMI 
 

CILJI 

Dijak: 

O: razlaga/razpravlja namen in vlogo posamezne vrste programske opreme, 

O: opisuje vlogo operacijskega sistema in značilnosti posameznih vrst, 

O: pregleduje naprave računalniškega sistema in njihove nastavitve, 

O: opisuje vlogo in namen datotečnega sistema, 

O: uporablja ukaze lupine operacijskega sistema. 

 

STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» našteje vrste računalniške programske opreme in opredeli njihove naloge, 

» našteje primere sistemske programske opreme in opredeli vlogo različnih vrst uporabniške 

programske opreme, 

» našteje:  

» naprave, ki jih uporabljajo,  

» funkcije, ki jih opravlja,  

» oriše različne vloge pri namenskih in splošnonamenskih OS. 
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» poišče seznam fizičnih in logičnih naprav ter opiše njihove nastavitve, 

» našteje funkcije datotečnega sistema, 

» opredeli vrste datotečnih sistemov in jih primerja med seboj, 

» navede prednosti in slabosti datotečnih sistemov, 

» upravlja procese, uporabnike in vsebino datotečnega sistema (datoteke in mape). 

 

TERMINI 

◦ mkdir   ◦ cd   ◦ ls   ◦ rm   ◦ pwd   ◦ mv   ◦ chmod   ◦ cp   ◦ rmdir   ◦ ps   ◦ top   ◦ kill   ◦ history   

◦ proces   ◦ absolutno in relativno naslavljanje    
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RAČUNALNIŠKA OMREŽJA  
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

Cilj teme je razviti razumevanje delovanja omrežij in pridobiti teoretične osnove za delo z 

omrežno infrastrukturo. Tema zajema namen, zgradbo in delovanje računalniških omrežij ter 

protokolnega sklada. Dijaki se naučijo vzpostavljati enostavna lokalna omrežja, povezovati 

naprave vanje ter nastavljati omrežne naprave za medsebojno povezovanje različnih omrežij. 

Razumejo vlogo različnih plasti protokolnega sklada pri prenosu podatkov ter pomen aplikacijskih 

storitev v omrežju. Poseben poudarek je namenjen varnosti računalniških omrežij, kjer dijaki 

spoznajo osnovna tveganja in metode zaščite podatkov ter komunikacij.  

 

RAČUNALNIŠKA OMREŽJA 
 

CILJI 

Dijak: 

O: opisuje namen in zgradbo računalniških omrežij, 

O: razlaga namen in zgradbo protokolnega sklada, 

O: vzpostavlja enostavno lokalno omrežje in povezuje naprave vanj, 

O: nastavlja omrežne naprave iz različnih omrežij in povezuje omrežja med seboj, 

O: razlaga vlogo transportne prenosne plasti, 

O: razlaga aplikacijske storitve, 

O: razume pomen varnosti v računalniških omrežjih. 

 

STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» razloži pomen povezovanja naprav v računalniško omrežje, 

» opiše načine organiziranja računalniških omrežij (omrežje enakopravnih, strežnik-

odjemalec), 

» opredeli načine pošiljanja sporočil unicast, multicast, broadcast, 
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» razloži značilnosti različnih omrežij glede na geografski obseg (PAN, LAN, MAN, WAN), 

» razloži pojem protokol in pomen standardizacije, 

» opiše model TCP/IP in model ISO/OSI ter razloži namen posameznih slojev obeh modelov, 

» razlikuje prenosne medije: sukana parica, optični kabel, brezžični mediji, 

» opiše različne topologije omrežij, 

» pojasni pomen fizičnih in logičnih naslovov, 

» razloži namen naprav za povezovanje v krajevna omrežja (stikalo, dostopna točka ...), 

» poveže končne naprave v lokalno omrežje, 

» opiše zgradbo naslovov IP in vlogo omrežne maske ter omrežne predpone, 

» razloži pomen posameznih nastavitev IP za končno napravo (naslov IP, maska/predpona, 

privzeti prehod, strežnik DNS) in možnosti pridobitve nastavitev (statično, samodejna 

konfiguracija (IPv6), DHCP), 

» loči javne in privatne naslove IP, 

» pozna razrede IP (A, B, C, D), 

» razdeli omrežja na podomrežja (simetrična in asimetrična razdelitev), 

» opiše naloge usmerjevalnika, 

» opiše protokola TCP in UDP,  

» razloži delovanje storitev aplikacijske plasti (prenos datotek, svetovni splet, elektronska 

pošta itd.) in opiše protokole, ki podpirajo te storitve. 

 

TERMINI 

◦ omrežje   ◦ strežnik   ◦ odjemalec   ◦ unicast   ◦ multicast   ◦ broadcast   ◦ PAN   ◦ LAN   ◦ MAN   

◦ WAN   ◦ standard   ◦ protokol   ◦ protokolni sklad   ◦ ISO OSI   ◦ TCP/IP   ◦ mrežna topologija   

◦ mrežni mediji   ◦ parica   ◦ optika   ◦ brezžični prenos   ◦ stikalo   ◦ dostopna točka   ◦ IPv4   

◦ IPv6   ◦ privzeti prehod   ◦ maska   ◦ predpona   ◦ DNS   ◦ omrežni naslov   ◦ usmerjanje   

◦ usmerjevalnik   ◦ TCP   ◦ UDP   ◦ mrežne storitve   ◦ prenos datotek   ◦ svetovni splet   

◦ elektronska pošta    
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PROGRAMIRANJE  
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

Pri tej temi dijaki spoznajo osnove programiranja ter razvoj programske kode v programskem 

jeziku Java. Naučijo se pisanja in testiranja algoritmov za reševanje manj kompleksnih problemov 

ter razumejo vlogo programskih jezikov in razvojnih okolij. Pri delu uporabljajo osnovne gradnike 

programskega jezika, krmilne strukture ter metode za zapis strukturiranih in učinkovitih 

programov. Seznanijo se z osnovami objektno usmerjenega programiranja, rekurzivnimi 

metodami in uporabo datotek za shranjevanje in obdelavo podatkov. Poseben poudarek je 

namenjen razvijanju algoritmičnega mišljenja, poznavanju in pisanju programske kode, njenemu 

testiranju in dokumentiranju ter razvoju sistematičnega pristopa pri programiranju.  

 

PROGRAMIRANJE 
 

CILJI 

Dijak: 

O: piše in testira algoritme za reševanje manj kompleksnih problemov, 

O: razlaga namen programskih jezikov in razvojnih okolij, 

O: pojasni vlogo osnovnih pojmov programskega jezika in jih uporabi v programu, 

O: uporablja krmilne strukture za zapis kompleksnejših programov, 

O: testira program, 

O: programe zapisuje z uporabo metod, 

O: uporablja objektno usmerjeno programiranje, 

O: dokumentira program, 

O: uporablja osnovne rekurzivne pristope pri pisanju algoritmov, 

O: uporablja datoteke za delo s podatki. 
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STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» razloži pojem algoritma in opredeli njegove lastnosti (razumljivost, končnost, enoumnost, 

razčlenjenost), opiše načine zapisa algoritma in jih prikaže na primeru, izdela algoritem za 

manj kompleksni problem z uporabo osnovnih gradnikov diagrama poteka, 

» izdela sled algoritma in preveri pravilnost algoritma, 

» opredeli pojem programskega jezika in razloži njegovo funkcijo, 

» opredeli strukturirano in objektno programiranje, 

» loči med prevajanjem in tolmačenjem in razliko razloži, 

» pojasni osnovne funkcionalnosti razvojnega okolja, 

» zapiše in razloži osnovno strukturo programa,  

» pojasni pojme spremenljivka, konstanta, deklaracija, inicializacija, rezervirana beseda, 

» pojasni vlogo operatorjev, tipe operatorjev in njihovo prioriteto, 

» uporabi osnovne tipe podatkov ter operatorje za zapis programov, 

» uporabi: 

          – vejitve (if, switch), 

          – iteracije (for, while, do-while), 

          – sestavljene tipe podatkov (nizi, tabele) in tokove podatkov za zapis kompleksnejših 

programov. 

» pretvori diagram poteka v program, 

» zapisan program pretvori v diagram poteka, 

» pripravi testne podatke, testira delovanje programa in beleži rezultate testiranj, 

» uporabi razhroščevalnik, 

» napiše sled programa, 

» zapiše komentarje v program, 

» prepozna nastop izjemnega dogodka in uporabi prestrezanje in obravnavo izjem,  

» uporabi metode za delo z objekti razredov Math, String, StringBuffer, Integer, Double, 

» zapiše program z uporabo lastnih metod,  

» opredeli pomen in vlogo razredov in objektov, 

» zapiše definicijo razreda z lastnostmi, metodami (konstruktorji, nastavljalci, vračalci, itd.) in 

dostopnimi določili, 



 

21  

2
4
.
9
.
2
0
2
5
 
/
/
/
 
0
8
:
4
2
 

» opiše osnovne principe OOP: večobličnost (polimorfizem), ograjevanje (enkapsulacija) in 

dedovanje, 

» uporabi večobličnost (polimorfizem), ograjevanje (enkapsulacija) in dedovanje, 

» uporabi abstraktne razrede in vmesnike, 

» uporabi elemente objektno usmerjenega programiranja za reševanje danega problema,  

» izdela dokumentacijo programa,  

» rešitev enostavnega primera zapiše v rekurzivni obliki in jo uporabi v programski kodi, 

» pri izdelavi programov pridobiva in zapisuje podatke v datoteko.  

 

TERMINI 

◦ algoritem   ◦ sled algoritma   ◦ programski jezik   ◦ razvojno okolje   ◦ deklaracija   ◦ inicializacija   

◦ spremenljivka   ◦ konstanta   ◦ operator   ◦ vejitev   ◦ niz   ◦ tabela   ◦ tok podatkov   ◦ testiranje   

◦ razhroščevalnik   ◦ sled programa   ◦ izjeme   ◦ metode   ◦ string   ◦ stringbuffer   ◦ integer   

◦ double   ◦ razredi   ◦ objekti   ◦ metode   ◦ konstruktorji   ◦ nastavljalci   ◦ vračalci   

◦ polimorfizem   ◦ enkapsulacija   ◦ abstraktni razredi   ◦ vmesnik   ◦ objektno programiranje   

◦ rekurzija   ◦ datoteke    
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PODATKOVNE BAZE  
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

Tema Podatkovne baze se ukvarja s teoretičnimi in praktičnimi vidiki shranjevanja, iskanja in 

upravljanja s podatki. Pri tem dijaki spoznajo tehnike ter orodja, ki so potrebna za načrtovanje, 

implementacijo, vzdrževanje podatkovnih baz in dostopa do podatkov. Dijaki se seznanijo z 

zgradbo podatkovnih baz, sistemi za njihovo upravljanje, vlogo in funkcijami sistemov, pa tudi 

vrstami uporabnikov glede na vloge, ki so jim v sistemu dodeljene. Sama zasnova teme dijakom 

omogoči temeljito razumevanje konceptov relacijskih podatkovnih baz ter praktične veščine, 

potrebne za njihovo uporabo, zapis, pridobivanje in ažuriranje shranjenih podatkov, ter 

vzdrževanje baz v realnih scenarijih.  

 

PODATKOVNE BAZE 
 

CILJI 

Dijak: 

O: razlaga zgradbo in namen podatkovnih baz, 

O: razlaga zgradbo in namen sistemov za upravljanje s podatkovnimi bazami, 

O: izdeluje načrt podatkovnih baz, 

O: uporablja podatkovne baze, 

O: izvaja izboljšave podatkovnih baz. 

 

STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» našteje in opiše nivoje arhitekture PB, 

» razloži namen trinivojske arhitekture PB, 

» opiše pomen logične in fizične podatkovne neodvisnosti, 

» našteje vrste uporabnikov PB in opiše njihova opravila,  
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» našteje funkcije sistemov za upravljanje s podatkovnimi bazami, 

» našteje in razloži funkcije posameznih modulov sistemov za upravljanje s podatkovnimi 

bazami, 

» zbere in analizira potrebe uporabnika, 

» določi funkcionalne odvisnosti in izvede postopek normalizacije PB do 3 normalne forme, 

» izdela diagram ER (opredeli entitetne tipe, atribute, identifikatorje, razmerja in števnosti), 

» zapiše relacijski model PB v formalni notaciji, 

» zapiše in izvede zaporedje stavkov SQL DDL, s katerimi ustvari (posodobi in izbriše) PB, 

tabele in poglede, 

» zapiše stavke, s katerimi ustvari uporabniške račune in jim dodeli ustrezne pravice,  

» opazuje uporabo primarnih in sekundarnih indeksov, 

» za dane primere ustvari nove indekse. 

» zapiše stavke za dodajanje, brisanje in posodabljanje vsebine PB, 

» zapiše stavke za poizvedovanje in pri tem:  

» filtrira vrstice,  

» filtrira stolpce,  

» uporablja operatorje, vgrajene in agregirana funkcije,  

» združuje podatke,  

» filtrira podatke glede na vrednosti agregiranih funkcij,  

» razvršča podatke,  

» povezuje tabele in gnezdi stavke SQL.  

 

TERMINI 

◦ ANSI/SPARC arhitektura   ◦ SQL   ◦ DDL   ◦ DML   ◦ model ER   ◦ ključ   ◦ normalizacija   ◦ zapis   

◦ zbirka   ◦ atribut   ◦ relacija   ◦ indeks   ◦ razmerje   ◦ števnost   ◦ agregirana funkcija    
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NAČRTOVANJE IN RAZVOJ 
SPLETNIH STRANI  
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

Dijaki spoznajo osnovne koncepte načrtovanja in razvoja spletnih strani. Pri delu uporabljajo 

osnovne gradnike jezika HTML za oblikovanje vsebine ter dodajo preproste grafične elemente. 

Naučijo se tudi uporabe osnovnih slogov CSS za oblikovanje in prilagajanje videza spletne strani. 

Cilj teme je, da dijaki ustvarijo delujočo spletno stran v skladu z danimi specifikacijami ter 

razvijejo razumevanje strukturiranja in oblikovanja spletnih vsebin.  

 

NAČRTOVANJE IN RAZVOJ SPLETNIH STRANI 
 

CILJI 

Dijak: 

O: opisuje zgradbo in gradnike X/HTML, 

O: izdeluje statične spletne strani, 

O: uporablja kaskadne slogovne predloge CSS (cascade style sheets). 

 

STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» na primeru razloži zgradbo dokumenta HTML, 

» formira in oblikuje delujočo spletno stran v skladu z danimi specifikacijami, tako da uporabi 

osnovne gradnike HTML in doda preproste grafične elemente: 

          – glava (head, title, meta), 

          – telo (body), 

          – naslovi (H1, H2, itd.), 

          – razdelki(br, p, div, span, hr), 

          – povezave (a href) , 

          – slike (img src), 

          – tabele (table th tr td), 
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          – seznami (ol, ul, li), 

          – obrazci (form, input, select). 

» glede na dane zahteve kodira zahtevano vsebino, 

» uporabi preprosto oblikovanje CSS za spletno stran kjer vključi: 

          – različne načine vključevanja slogovnih predlog, 

          – identifikator in klasifikator (id, class, imenski, psevdo), 

          – tabele, razdelki (padding, margin, border, border-collapse, width, height, text-align, 

vertical-align), 

          – razporeditev (float, display inline block), 

          – dimenzije (height, width, px, %, em, rem), 

          – barve (background-color, color), 

          – ozadje (background-color,background-image), 

          – obrobe (borders) (border-style, border-width, border-color), 

          – besedilo (text-align, text-decoration, font-family), 

          – povezave (a:hover). 

» v skladu z danimi navodili zgradi in oblikuje kompleksnejšo spletno stran. 

 

TERMINI 

◦ atribut značke   ◦ CSS   ◦ identifikator   ◦ klasifikator   ◦ HTML-značka    
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INFORMACIJSKA VARNOST  
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

Tema Informacijska varnost zajema zagotavljanje varnosti, zaupnosti in integritete informacij. 

Dijaki spoznajo ustrezne varnostne ukrepe, kot so obstoj rezervne kopije, šifriranje, digitalni 

podpisi in varni komunikacijski protokoli, s katerimi lahko zaščitimo podatke in dokumente pred 

okvarami ali zlorabami zaradi prisluškovanja, prikrojitve ali ponarejanja vsebin. Dijaki se seznanijo 

s postopki prepoznavanja istovetnosti, načini preverjanja avtentičnosti elektronskih dokumentov 

objavljenih na spletu ali pa prenesenih in shranjenih v lokalnih in spletnih hrambah dokumentov.  

 

INFORMACIJSKA VARNOST 
 

CILJI 

Dijak: 

O: razlaga principe zagotavljanja istovetnosti in integritete elektronskih dokumentov v smislu 

varovanja podatkov pred zlorabami in poškodbami. 

 

STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» našteje in opiše probleme zagotavljanja istovetnosti in integritete dokumentov (lokacija 

shranjevanja, avtorstvo dokumenta, nespremenjenosti vsebine), 

» razloži princip zaupanja podpisa, 

» našteje in opiše načine zagotavljanja avtentičnosti-istovetnosti in integritete (elektronskih) 

dokumentov (prenašanih po spletu, shranjenih v elektronski obliki), 

» preveri istovetnost spletnega mesta z veljavnostno digitalnega potrdila tega mesta,  

» preveri verigo zaupanja potrdil, 

» preveri nespremenjenost vsebine dane datoteke, 

» preveri istovetnost overjenega elektronskega dokumenta. 
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TERMINI 

◦ integriteta   ◦ istovetnost   ◦ digitalni podpis   ◦ veriga zaupanja   ◦ potrdilo spletnega mesta   

◦ osebno potrdilo    
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METODE PRI NAČRTOVANJU 
(UML)  
OBVEZNO 

 

OPIS TEME 

Tema Metode pri načrtovanju zajema poznavanje osnov modeliranja sistemov s pomočjo jezika 

UML. Dijaki vizualno prikazujejo strukture, procese in delovanje sistemov z uporabo 

standardiziranih simbolov in osnovnih gradnikov UML-diagramov. Spoznajo diagram primerov 

uporabe za prikaz interakcij med uporabniki in sistemom, razredni diagram za predstavitev 

strukture podatkov ter diagram zaporedja za modeliranje poteka izvajanja procesov. Cilj teme je 

razviti sposobnost analitičnega razmišljanja ter pridobiti veščine, ki so ključne pri načrtovanju in 

razvoju informacijskih sistemov.  

 

METODE PRI NAČRTOVANJU (UML) 
 

CILJI 

Dijak: 

O: uporablja standardizirane grafične metode pri načrtovanju in popisovanju strukture, procesa 

ali sistema. 

 

STANDARDI ZNANJA 

Dijak: 

» modelira strukturo, proces ali sistem z uporabo simbolov in osnovnih gradnikov diagramov 

UML (diagram primerov uporabe, razredni diagram in diagram zaporedja). 

 

TERMINI 

◦ objektno načrtovanje   ◦ diagram primerov uporabe   ◦ razredni diagram   ◦ diagram zaporedja   

◦ UML    



 
 

 

29  

2
4
.
9
.
2
0
2
5
 
/
/
/
 
0
8
:
4
2
 

PRILOGE



 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

  



 

 

  



 

 

 

 

  



 

 

 


