POKLICNA MATURA 2010

PREDMETNI IZPITNI KATALOG

za drugi predmet poklicne mature -
MEDIJSKA IN GRAFIČNA TEHNOLOGIJA
Predmetni izpitni katalog je določil Strokovni svet RS za poklicno in strokovno izobraževanje na 106. seji 21.03. 2008 in se  uporablja od spomladanskega roka 2010, dokler se z Maturitetnim izpitnim katalogom ne določi novi. 

Po Predmetnem izpitnem katalogu opravljajo poklicno maturi kandidati, ki so končali zadnji letnik izobraževanja po naslednjih izobraževalnih programih:
	Ime programa
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1
UVOD

Predmetni izpitni katalog Medijska in grafična tehnologija je namenjen kandidatom, ki izpolnjujejo pogoje za pristop k izpitu na poklicni maturi v izobraževalnem programu Medijski tehnik.

Predmetni izpitni katalog Medijska in grafična tehnologija pokriva poklicno področje, opisano v poklicnih standardih: Operater/operaterka grafične priprave, Medijski asistent/medijska asistentka in Oblikovalec/oblikovalka spletnih strani.

Kandidat, ki opravlja poklicno maturo po programu srednjega strokovnega izobraževanja Medijski tehnik, na izpitu izkazuje splošne in poklicne kompetence, ki jih je pridobil v strokovnih modulih Grafični in medijski procesi, Kakovost in trženje, Tipografija in reprodukcija, Medijsko oblikovanje ter Izražanje s sliko in zvokom.

Predmetni izpitni katalog določa izpitne cilje, zgradbo in vrednotenje izpita, znanje oz. kompetence, ki se preverjajo na posamezni ravni zahtevnosti in primere izpitnih vprašanj z ocenjevalnimi merili.

2
IZPITNI CILJI
Pri izbiri in opredelitvi izpitnih ciljev so upoštevane splošne in poklicne kompetence strokovnih modulov s katerimi kandidat izkaže znanja s področja temeljnih pojmov, načrtovanja, izvajanja, priprave, obdelave, združevanja in distribucije multimedijskih in grafičnih vsebin.
Kandidat pokaže:

· sposobnost povezovanja in samostojnega nadgrajevanja strokovnega znanja z znanji s področja naravoslovja, informacijsko-komunikacijske tehnologije, estetike, osnov grafičnega oblikovanja in upravljanja procesov
· znanja s področja likovne teorije in zakonitosti oblikovanja pomembna za estetsko in likovno sporočilnost multimedijskih in grafičnih izdelkov

· sposobnost uspešnega iskanja, izbora in interpretacije zbranih informacij

· pravilen odnos do varovanja lastnine (avtorske pravice) in osebnosti (zaščita podatkov)

· sposobnost in odgovornost za načrtovanje, pripravo, izvedbo in kontrolo lastnega dela

· sposobnost in odgovornost za komuniciranje s sodelavci, strankami in za sodelovanje v skupini

· sposobnost uporabe teoretičnega znanja za racionalno rabo energije, materialov in časa ter reševanje ekoloških problemov

· rabo strokovne terminologije

· razumevanje pomena komuniciranja
· opredelitev značilnosti in razlik v oblikovanju za različne medije
· načrtovanje multimedijskih in grafičnih procesov
· pripravo vhodnih podatkov in delovnih sredstev za njihovo obdelavo ter ustrezno uporabo glede na ciljni medij
· izdelavo tehnološke dokumentacije

· izdelavo kalkulacije in poslovnega načrta

· usposobljenost za samostojno izvajanje del v multimedijski in grafični dejavnosti
· rabo standardov v multimedijski in grafični produkciji

3
ZGRADBA IN VREDNOTENJE IZPITA

3.1
Načini in oblike ocenjevanja

Izpit je  sestavljen iz pisnega in ustnega dela.

K skupni končni oceni prispeva:

- pisni del 60%,

- ustni del 40%.

Vprašanja na pisnem in ustnem delu izpita preverjajo dosežene splošne in poklicne kompetence, ki zajemajo poznavanje, razumevanje, analizo, sintezo in vrednotenje s področja načrtovanja multimedijskih in grafičnih procesov, tehnoloških postopkov priprave, obdelave, združevanja in distribucije multimedijskih in grafičnih vsebin.

3.2
Zgradba izpita

3.2.1
Pisni izpit 
	Izpitni poli
	Skupno število točk v izpitni poli
(v točkah)
	Čas reševanja

(v minutah)
	Dovoljeni pripomočki

	1. izpitna pola
	20
	 20
	nalivno pero ali kemični svinčnik, računalo

	2. izpitna pola
	40
	 100
	nalivno pero ali kemični svinčnik, računalo

	SKUPAJ
	60
	120
	


Pisni izpit
Tip nalog

Vrednotenje

Izpitna pola 1
20 nalog

Vsaka naloga je vrednotena z 1 točko


10 nalog izbirnega tipa


Poznavanje: 30%


10 nalog dopolnjevanja


Razumevanje in uporaba: 70%
Izpitna pola 2
7 nalog





3 naloge nestrukturiranega tipa

Vsaka naloga je vrednotena s 4 točkami


2 nalogi strukturiranega tipa

Vsaka naloga je vrednotena s 6 točkami


2 nalogi strukturiranega tipa

Vsaka naloga je vrednotena z 8 točkami




Uporaba: 30%




Analiza: 30%





Sinteza in vrednotenje: 40%
3.2.2
Ustni izpit 
Kandidat, ki pristopi k ustnemu izpitu izbere izpitni listek na katerem so tri vprašanja, ki so jasna in ustrezno razčlenjena. Vprašanja za izpitne listke so iz vnaprej pripravljenega znanega nabora vprašanj. Nabor vprašanj kandidati dobijo v zaključnem letniku. Dve vprašanji sta ovrednoteni s 15 točkami in eno vprašanje z 10 točkami.

Vprašanja na ustnem delu izpita  zahtevajo več razlage in pojasnjevanja. Kandidat skozi razgovor našteje, razloži, opredeli, pojasni in utemelji značilnosti in razlike v oblikovanju, pripravi in izdelavi vsebin za različne medije, postopke načrtovanja in izvajanja multimedijskih in grafičnih procesov ter zagotavljanje skladnosti s standardi. 
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ZNANJE OZ. KOMPETENCE, KI SE PREVERJAJO NA POSAMEZNI RAVNI

ZAHTEVNOSTI

	Poklicne kompetence
	Znanja, spretnosti, veščine


· razloži mehansko valovanje, frekvenco in amplitudo

· shematsko predstavi sluh

· razloži pojme zven, šum, ton

	· pojasni pomen ambienta in slišnosti
razlikuje tiskane, elektronske in druge medije:

· opredeli elemente tiskanih, elektronskih, interaktivnih in drugih medijev

· razlikuje, opiše, razloži in shematsko ponazori značilnosti ciljnega medija

	

	Načrtuje multimedijske
in grafične procese,

trži izdelke/storitve

	izdela tehnološko dokumentacijo:

· opredeli aktivnosti v tehnološkem procesu z upoštevanjem robnih pogojev, jih razloži in shematsko ponazori

· uporablja standarde
trži medijske in grafične izdelke/storitve:

· izdela grafični prikaz strukture trga grafičnih in medijskih izdelkov/storitev

· utemelji način trženja glede na lastnosti proizvodov in storitev

· izdela kalkulacijo za izdelek/storitev

· izdela ponudbo za izdelek/storitev

· shematsko prikaže in opredeli poslovne funkcije v podjetju

· shematsko prikaže potek realizacije naročila

· izdela preprost poslovni načrt in ga utemelji


	Izvaja pripravo, obdelavo, združevanje in distribucijo multimedijskih in grafičnih vsebin
	uporablja tipografska pravila in osnove stavljenja:

· izdela diagram zgodovinskega razvoja pisave

· razlikuje črkovne pasove, dele črk in različice črk
· razlikuje črkovne sloge, opiše in s skico ponazori značilnosti posameznega črkovnega sloga

· razlikuje načine poudarjanja besed ali delov besedila

· razlikuje vrste naslonil in jih ponazori s skico

· razlikuje vrste inicijalk in njihovo uporabo
· izvede korekturo besedila z upoštevanjem tipografskih pravil

· izdela preglednico standardnih formatov papirja

· nariše načrt strani, označi zrcalo in lego strani

izdeluje elemente v vektorski grafiki in digitalno obdeluje slikovno gradivo:

· razvrsti predloge po vsebini in obliki, opiše njihove značilnosti in ugotovi njihovo reprodukcijsko sposobnost

· izvede digitalizacijo materialnih predlog

· primerja značilnosti in lastnosti bitne in vektorske grafike, analizira prednosti in slabosti

· uporablja program za vektorsko grafiko

· uporablja program za bitno grafiko

· primerja različne ločljivosti, opredeli ločljivosti glede na namen 

· izračuna primerno ločljivost glede na predlogo, izbrano tehniko tiska in način rastriranja

· s skico ponazori in opiše načine rastriranja in kote sukanja rastra

izvaja prelom:

· uporablja program za prelom

· načrtuje in izvede prelom knjige, utemelji uporabljene tipografske rešitve
· načrtuje in izdela različne akcidenčne tiskovine, utemelji uporabljene tipografske rešitve 

· izdela primerno digitalno datoteko za nadaljnjo uporabo v procesu izdelave
· izdela poskusni odtis, preveri kakovost izdelka in opravi korekturo
uporablja sodobne informacijsko komunikacijske tehnologije, računalniško opremo in programska orodja potrebna za izdelavo multimedijskih izdelkov
· uporablja programe za izdelavo spletnih strani
· uporablja programe za izdelavo animacije
· razlikuje programska orodja za izdelavo spletnih strani, portalov in animacij
· shematsko ponazori in opiše postopek objave multimedijske spletne predstavitve
· razloži prenos multimedijske spletne predstavitve na strežnik z uporabo ustreznega protokola
· uporablja sistem za upravljanje z vsebinami (CMS)
· izdela načrt in hierarhijo spletne predstavitve
izdela zasnovo AV (avdio in video) produkcije

· izdela sinopsis, scenarij in snemalno knjigo AV sporočila

· določi kadre, izreze, prehode, kompozicijo glede na dramaturško zasnovo
· s skico ponazori in utemelji gibanje kamere in igralcev

· shematsko ponazori in opiše postavitev in uporabo mikrofonov

· primerja možnosti uporabe različnih svetlobnih virov in pojasni njihov vpliv na predmet snemanja v različnih prostorih
· razloži izbiro ustreznega zvoka za različne medije



5
TIPI NALOG, PRIMERI IZPITNIH VPRAŠANJ IN PRIMERI OCENJEVANJA 
5.1
Prva izpitna pola
Primer naloge izbirnega tipa. Možen je samo en pravilni odgovor.   (1 točka)
Kaj omogoča interpolacija pri skeniranju? Obkrožite črko pred pravilnim odgovorom.
A
navidezno povečanje ločljivosti

B
povečanje kakovosti barvne reprodukcije

C
enakomeren prehod od svetlih k temnim tonom

D
zmanjšanje velikosti datoteke
Pravilni odgovor:  A
navidezno povečanje ločljivosti 
Ocenjevanje: Obkrožena črka pred pravilnim odgovorom se ovrednoti z eno (1) točko.

Primer naloge dopolnjevanja.   (1 točka) 

Dopolnite. Vpišite manjkajočo besedo.

Izrazi za opisovanje barv so: barvitost, svetlost in _______________________.
Pravilni odgovor:  nasičenost
Ocenjevanje: Vpisana pravilna manjkajoča beseda se ovrednoti z eno (1) točko.
5.2
Druga izpitna pola
Primer naloge nestrukturiranega tipa.   (4 točke)

Izračunajte in odgovorite.
Kakšno ločljivost mora imeti bitna slika, če bo linijatura rastra v tisku 40 linij/cm?
V katerem barvnem modelu in katerem grafičnem formatu jo pripravimo?
Pravilni odgovori:
[image: image1.wmf]
Primerna ločljivost bitne slike je 204 ppi.
Bitno sliko moramo pripraviti v CMYK barvnem modelu in grafičnem formatu TIF.

Ocenjevanje: Pravilen postopek izračuna in pravilen rezultat  primerne ločljivosti (204 ppi) se ovrednoti z dvema (2) točkama. Pravilno opredeljen barvni model CMYK se ovrednoti z eno (1) točko, pravilno naveden grafični format (TIF) se ovrednoti z eno (1) točko.

Primer naloge strukturiranega tipa.   (6 točk) 
Odgovorite.
Napišite sinopsis za namišljeno TV oddajo.
a)
Opredelite tip oddaje in za ta tip določite število nastopajočih 
b)
Napišite potek priprave za snemanje oddaje
c)
Naštejte predvideno opremo za izvedbo snemanja 

Pravilni odgovori:
a)
Oddaja je pogovorna in poteka iz studia z dvema nastopajočima; voditeljem in gostom.

b)
Nastopajoči se pred prihodom v studio oglasi v maski, kjer moškega napudrajo, žensko pa tudi naličijo in ji popravijo pričesko. Pudranje je potrebno, da se nastopajočemu koža ne sveti, ko se oznoji, tisti z visokim čelom pa ne povzroča odbojev svetlobe. Po prihodu v studio gost vsaj pol ure pred oddajo ali snemanjem sede na svoje mesto, da se glede na njegovo ali njeno višino nastavi končna osvetlitev in izvede tonska vaja. Tonski mojster nastavi jakost mikrofona glede na jakost glasu gosta in izreže - filtrira določene hibe njegovega glasu. V režiji ugotovijo skladnost obleke glede na občutljivost kamere, pri čemer pazimo na specifične vzorce in barve oblačil (karirasti vzorci oblek in bele srajce niso zaželeni.)

c)
Za snemanje oddaje je potrebno pripravit dve kameri, tri studijske luči in dva mikrofona.


V režiji je potrebno poskrbeti za mešanje zvoka in slike ter zagotoviti snemalno enoto na katero se oddaja posname.

Ocenjevanje: Pravilna opredelitev tipa oddaje in števila nastopajočih se ovrednoti z eno (1) točko. Pravilen opis poteka priprave na oddajo se ovrednoti s tremi (3) točkami. Pravilen seznam opreme za izvedbo snemanja se ovrednoti z dvema (2) točkama.

Primer naloge strukturiranega tipa.   (8 točk) 
Odgovorite.
Knjiga









(8)
a)
Opredelite pojme knjižni format, zrcalo in lega strani.
b)
Utemeljite elemente, ki vplivajo na izbiro knjižnega formata.
c)
Kaj so opombe, kako jih označujemo in stavimo?

d)
Kaj je naslovna pola in katere dele vsebuje?
Pravilni odgovori: 

a)
Format knjige je končna velikost knjige oz. velikost obrezanega knjižnega bloka.
Zrcalo je potiskan del strani brez mrtve paginacije. Lega strani določa namestitev zrcala na formatu knjige, lahko je pokončna ali ležeča.

b)
Format knjige določimo po vsebini (pesmi – ozki pokončni formati, leposlovje – A5, B5, besedilo in veliko slikovnega gradiva – A4, B4 …), namenu in uporabi (nosimo s seboj, pogosto uporabljamo, se učimo … / imamo v priročni knjižnici, uporabljamo občasno …). Paziti moramo tudi na racionalnost in izkoristek materiala (izbiramo standardne formate, ki zagotavljajo dober izkoristek materiala, pazimo na ustrezno razmerje med formatom in zrcalom strani).
c)
Opombe so pojasnila k besedilu. Opombe so navadno označene na dva načina: z zvezdicami (asteriksi) ali s številkami. Stavimo jih na dnu strani, koncu poglavja ali knjige. Za opombe uporabljamo črke, ki so za stopnjo manjše od glavnega besedila.

d)
Naslovna pola so vse tiste strani, ki jih tiskamo na začetku (ali na koncu knjige) pred stvarnim začetkom besedila ali prvim poglavjem. Število teh strani je različno, odvisno od potrebe, kaj vse je treba pred branjem knjige pojasniti. Naslovna pola vsebuje naslednje dele: prvi ali varovalni naslov, signet (simbol) založbe, naslov knjižne zbirke, glavni naslov knjige, založniške podatke, posvetilo, predgovor, vsebinsko kazalo, uvod, geslo.

Ocenjevanje: Pravilna opredelitev pojmov knjižni format, zrcalo in lega strani  se ovrednoti z dvema (2) točkama, pravilna utemeljitev elementov, ki vplivajo na izbiro knjižnega formata se ovrednoti z dvema (2) točkama, pravilna opredelitev pomena opomb, pojasnitev načinov označevanja in pravil stavljenja se ovrednoti z dvema (2) točkama in pravilna opredelitev naslovne pole ter njene vsebine se ovrednoti z dvema (2) točkama.

Primer izpitnega listka
1. Razložite pomen in prednosti uporabe kaskadnih slogov ang. Cascading Style Sheets (CSS) pri oblikovanju spletnih strani ter naštejte spletne brskalnike, ki podpirajo prikaz CSS in pojasnite kaj se zgodi s prikazom spletne strani, če spletni brskalnik ne podpira CSS. (10 točk) 

2. Opredelite postopke v procesu preloma knjige. (15 točk)
3. Opišite in razložite pojma barvna temperatura in dnevna svetloba in pojasnite kako pri video snemanju zagotovimo korekten zajem barv pri različnih svetlobnih pogojih. (15 točk)
Odgovori in vrednotenje
1. 
Pravilni odgovor (10 točk)
Pomen Cascading Style Sheets (CSS) (2 točki)

CSS je kratica za Cascading Style Sheets in v prevodu pomeni slogovna podloga. S CSS določimo obliko posameznih ali skupine HTML elementov. S CSS lahko HTML elemente oblikujemo znotraj glave HTML dokumenta ali kot samostojen *.css dokument. 
Prednosti uporabe CSS (4 točke)
Z uporabo stilov CSS lahko elementom določimo celo vrsto oblikovnih lastnosti, med katere spadajo pisava, barva, ozadje, robovi, razmiki, odmiki, poravnava ... CSS nam omogoča, da oblikovne lastnosti določimo ločeno od vsebine, kar poveča preglednost napisane kode.

Prednosti uporabe CSS torej so: 
· ločitev oblikovnih lastnosti od vsebine,

· natančnejša kontrola oblike HTML elementov 
· enostavno urejanje oblike HTML elementov več spletnih strani hkrati 

Spletni brskalniki, ki podpirajo prikaz CSS (2 točki)

CSS podpirajo novejši spletni brskalniki (Internet Explorer 4.0 in več, Netscape Navigator 4.72, Mozilla).
Pojasnitev prikaza, v primeru, da spletni brskalnik ne podpira prikaz CSS (2 točki)

Spletni brskalniki, ki standarda CSS ne podpirajo, bodo prikazali običajen HTML dokument brez oblikovanja.
2. 
Pravilni odgovor (15 točk)
Lastnosti dokumenta (3 točke)
· določimo format (velikost strani) in število strani

· določimo zrcalo in lego strani (določitev velikosti belih robov in postavitve)

· označimo postavitev strani dokumenta 

· določimo število stolpcev na strani in razmik med njimi

Lastnosti dokumenta določamo na podlagi prejetega materiala in načrta, navodil in želja avtorja oziroma naročnika in definiranega končnega formata knjige.

Barve (2 točki)
· odločimo se za vrsto barv: procesne (uporabimo mešanje barv) ali neprocesne barve, ki jih določamo s pomočjo katalogov (npr. Pantone)
· izdelane barve poimenujemo in shranimo

Stili besedila (2 točki)
Pri knjigah najpogosteje uporabljamo posebej izdelane sloge za:

· glavno besedilo

· naslove poglavij, podpoglavij
· opombe in marginalije

· podpise k slikam
Z izdelavo odstavčnih in znakovnih slogov besedila zagotovimo enotnost oblikovanja besedila (vrsta pisave, različica pisave, velikost pisave, naslonilo, načini poudarjanja besed ali delov besedila, odmiki …), te sloge shranimo v seznam in jih preprosto uporabimo, ko jih potrebujemo.

Izdelava vzorčne strani (2 točki)
To je stran, ki vsebuje vse stalne elemente, za katere želimo, da se pojavijo na vsaki strani knjige ali na določenih straneh in lahko vsebuje:

· tekstovne in slikovne okvirje

· mrtvo ali živo paginacijo

· grafične elemente

Vzorčno stran lahko posebej definiramo za levo in desno stran dokumenta. Za posamezne strani v knjigi, ki se od ostalih bistveno razlikujejo, lahko izdelamo dodatne nove vzorčne strani.

Vnos besedila in slikovnega gradiva (2 točki)
· vnesemo besedilo in slikovno gradivo

V dokument vnesemo prejete datoteke in ustrezno pripravljeno slikovno gradivo.

Izvedemo prelom po straneh (2 točki)
· besedilo tipografsko oblikujemo, uporabimo izdelane sloge

· uredimo posamezne strani z upoštevanjem pravil stavljenja

Izvedemo kontrolo dokumenta (2 točki)
Po končanem prelomu preverimo povezave s slikovnim gradivom. Natisnemo tri izvode, ki služijo za korekturo. Enega dobi avtor, drugega lektor in tretjega tehnični urednik. Prva dva se posvetita korekturi vsebine, tehnični urednik pa tehnološki izvedbi postavitve. Popravke vnesemo v dokument, ko dobimo potrditev, da je prelom ustrezen, lahko pristopimo k izdelavi datoteke za tisk.
3. 
Pravilni odgovor (15 točk)
Barvna temperatura (5 točk)
Svetloba je delček spektra elektromagnetnega valovanja, ki ga imenujemo vidni spekter in je sestavljen iz valovanj z valovnimi dolžinami med 400 in 700 nm. Če so posamezna valovanja v tem spektru pravilno zastopana, to vidimo kot belo svetlobo. Tak pravilen spekter nastane le s segrevanjem svetlobnih teles. Temperatura barve je tako pojem, podoben pojmu prave temperature, do katere je segreto neko telo. Vsa telesa nimajo iste intenzitete, niti iste barve svetlobe. Barvno temperaturo opisujemo s Kelvinovimi stopinjami pri čemer večje številke pomenijo hladnejše barve, nižje številke pa toplejše barve. V fotografiji se uporablja dnevna svetloba z barvno temperaturo 5500 K, kar je enako svetlobi, ki jo oddaja sonce v opoldanski urah na pretežno jasnem, modrem nebu.

Standardne svetlobe (5 točk)
Za osvetlitev uporabljamo večinoma dnevno svetlobo, zato je sonce standardni izvor bele svetlobe. Ta standard imenujemo dnevna svetloba (daylight) in je svetloba, ki jo oddaja sonce v opoldanskih urah ob pretežno jasnem, modrem nebu. Barvna temperatura tega vira je 5500 K. Ta svetloba se čez dan zelo spreminja - zgodnje jutranje sonce in popoldanska svetloba zahajajočega sonca imata precej nižjo barvno temperaturo. Dnevna svetloba je odvisna tudi od vremenskih pogojev - svetloba oblačnega ali meglenega dne ima višjo barvno temperaturo. Na njo pa vpliva tudi onesnaženost atmosfere. 

Snemanje pri različnih svetlobnih pogojih (5 točk)
Spektralni sestav svetlobe, ki jo uporabljamo za snemanje mora ustrezati enemu od obeh standardov, sicer barve ne bodo realne. V večini primerov moramo ali svetlobo ali medij (fotografska emulzija, tipalo) prilagoditi danim svetlobnim pogojem. Načina sta dva: prvi je klasičen, z obarvanimi filtri, ki jih lahko uporabljamo v obeh medijih. Drugi način se uporablja samo pri video snemanju in digitalni fotografiji, z elektronskim uravnoteženjem bele barve – beline (White Balance). To uravnoteženje beline opravimo tako, da v svetlobo, ki jo bomo uporabili za osvetlitev motiva, postavimo bel list papirja ali predmet z ustrezno belo površino. Mikroprocesor v kameri bo na podlagi te referenčne barve prilagodil nastavitve kamere tako, da bodo v danih svetlobnih pogojih barve korektne.
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PRILAGODITVE ZA KANDIDATE S POSEBNIMI POTREBAMI
Prilagoditve za kandidate s posebnimi potrebami so navedene v Maturitetnem izpitnem katalogu.
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