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POKLICNA MATURA 2005

PREDMETNI IZPITNI KATALOG
ALGORITMI IN POGRAMSKI JEZIKI
(2. predmet poklicne mature)
Predmetni   izpitni   katalog je določil Strokovni svet RS za poklicno in strokovno izobraževanje na 68. seji 3. 7. 2003 in se  uporablja v naslednjih izpitnih rokih in programih:

Izpitni roki

	2005
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	jesenski 

	2006
	zimski  
	


Programi
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	Poklic
	Vrsta programa

	ELEKTROTEHNIK
	Računačlniški tehnik
	srednje strokovno izobraževanje


Podatki o sprejemu navedenih programov so objavljeni v maturitetnem katalogu za poklicno maturo 2005.
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1. NAZIV predmeta
Algoritmi in pogramski jeziki
	2. Izpitni cilji


      Na poklicni maturi ocenjujemo:

· temeljno strokovno izrazje

· povezovanje strokovnoteoretičnega in praktičnega znanja

· razumevanje temeljnih konceptov algoritmov, standarde zapisa razvoja algoritmov

· temeljno znanje o sintaksi in semantiki programskega jezika

· osnove programskega jezika, poznavanje podatkovnih tipov (enostavnih in sestavljenih), dinamične podatkovne strukture, podprogrami in funkcije, delo z datotekami, vrste datotečnih organizacij 

· poznavanje zahtevnejših tehnik programiranja, rekurzijo metode urejevanja in iskanja podatkov

· znanje s področja načrtovanje in analize algoritmov in programov, postopno razvijanje  programov

· metode testiranja programske opreme, časovno in prostorsko zahtevnost algoritmov, dokumentiranje programov

· temeljno znanje s področja objektnega programiranja, tipizacijo razrede, abstrakcijo, poliformizem, dedovanje

· osnove vizualnega programiranja, uporabo standardnih gradnikov, izdelavo uporabniških vmesnikov, programsko obravnavo osnovnih dogodkov in izjem, uporabo gradnikov za delo z datotekami in bazami podatkov

3. Izpeljava izpita

  Ustni izpit.

4. Vsebine

	VSEBINE
	ZNANJE
	UČNA IN DELOVNA SREDSTVA

	Programski jeziki in namen uporabe
	razlika med programskimi jeziki, razvrstitev po namenu in uporabi
	dokumentacija, računalnik in potrebna programska oprema

	Programski paketi s prevajalnikom

Grafično okolje programskega paketa 
	delo z orodji, ki jih uporabljamo pri programiranju v  grafičnem okolju programskega paketa
	

	Algoritem, lastnosti algoritmov, diagram poteka
	definicija algoritma, lastnosti algoritma in način njegove predstavitve (grafični ...)
	

	Pretvorba algoritma v program in nasprotno
	logika pisanja algoritmov in pretvorba le-teh v program

zgradba programa in temeljna sintaktična pravila pri pisanju programa
	

	Osnovni podatkovni tipi

Vhodno/izhodne operacije

programske zanke, krmilni stavki, izbira 

Sestavljeni podatkovni tipi


	uporaba temeljnih podatkovnih tipov in osnovne operacije nad njimi 

poznavanje  in razumevanje osnovnih gradnikov programskega jezika 

sledenje dogodkom v programu

uporaba sestavljenih podatkovnih tipov

reševanje konkretnega problema s pomočjo višjega programskega jezika 
	

	Podprogrami, uporaba vgrajenih podprogramov,

pravila za posredovanje 

parametrov
	pravila, pomembnost in funkcionalnost manjših modulov programa 

uporaba vgrajenih podprogramov

pravila za prenos parametrov
	

	Datoteke, vrste datotečnih organizacij
	definicija datoteke, osnovne operacije nad zapisi, obravnava napak pri delu z datotekami

vrste datotek
	

	Dinamične podatkovne strukture
	kazalčni podatkovni tip in delo s spremenljivko kazalčnega tipa

podatkovne strukture, vrste
	

	Rekurzija

Metode urejevanja in iskanja podatkov
	pojem rekurzije, zapisa rekurzivnega podprograma

metode urejevanja (sortiranja) in iskanja podatkov
	

	Načrtovanje in analiza algoritmov in programov, postopno razvijanje programov
	metode načrtovanja razvoja programov
	

	Testiranje in dokumentiranje programov

Časovna in prostorska zahtevnost
	dela z orodji za testiranje programske opreme

pomembnost dokumentiranja programske opreme

določitev - ocena časovne in prostorske zahtevnosti programa
	

	Objektno programiranje
	temeljni koncept objektnega programiranja
	

	Vizualno programiranje
	uporaba standardnih gradnikov, njihove lastnosti. 

zapis programske kode za določen gradnik, standardni uporabniški vmesnik, programska obravnava izjeme
	


5. Ocenjevanje

Pripravljen je seznam vprašanj, ki rabi učitelju za pripravo izpitnega listka. Vsak izpitni listek, na katerem so tri vprašanja, je točkovan s 100 točkami.

5.1. Predlog pretvorbe točk v oceno

Ocena ustnega izpita iz predmeta algoritmi in programski jeziki se dobi tako, da se seštejejo točke posameznih odgovorov in se seštevek pretvori v oceno po predlaganem merilu.

	Številčna ocena
	Skupno število točk

	Odlično (5)
	90–100

	Prav dobro (4)
	76–89

	Dobro (3)
	61–75

	Zadostno (2)
	50–60

	Nezadostno (1)
	0–49


6. primeri izpitnih vprašanj in primeri ocenjevanja

1. Kakšno vrednost zavzame spremenljivka x, ko se izvede naslednji program?


program primer;

var
x  : string Š10(; 


i  : integer; 
begin

x := ' ' ;

for i := 1 to 20 do


if  (i  mod 3 < > 0)  and  (i mod 5 < > 0)  



then x := x + '?' 



else x := x + '!';
end.











točk 25
2.
S krajšo programsko sekvenco razložite algoritemske zakonitosti in uporabo FOR zanke! 









točk 25
3. Napišite program, ki nam določi vsoto števk (cifer) naravnega števila N, ki ga vstavimo. 

Primer: če je število 8345 je vsota števk 20 (8+3+4+5=20)


točk 50

Skupaj 








100 točk
7. PRILAGODITVE ZA KANDIDATE S POSEBNIMI POTREBAMI

Prilagoditve za kandidate s posebnimi potrebami so navedene v Maturitetnem izpitnem katalogu.
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